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INTRODUCION

Bt vertigmose desarmollo de las nuevas teenologas de la andirmacion y da
guamumcaciin y en especial 1a computadora han permitido 12 meorporacion a casi
tndas los campos de la actividad bumana, observandose una preocupacion cada
vez mas frecuente, por pare del Mimsteno do Educacidn, las [hrecoiones
Provinciales de Educacion v las autordades v docentes de los centios edacativos,

pata mearporar esia herramienta a las actividades edocativas,

Fn Frouador ks profescwiales de la educacion  han demostrado miciativa ¥
creattvidad por tratar de dar un valor agregado & las sctrvidades docenles e
investigativas, modiamte ¢ wso del compuiador v sus aplicaciones en los
establecimientos educativos du educacion bisica desde la época de las grandes

compuiadoras hasta & reino de los poderoses microcomputadores.

F] desarrolie v aplicaciones de la ciencta del procesamienio autonatico de la
informacion exige la obligatoria generacion de una cultura mformatica basica en
el estudiante de boy, yuien serd ] fulure protesional del mafana. Esta tarcs oy
logicamente una responsabilidad de los docentes de la Unidad Educativa No L
“Tiburcio Macias™ que forman ciudadanos dol sigle XXT con lodos 168 avances

lecholdgicos.

Los docentes de [a unidad educaliva se han esforzado para busca mejores
aplicaciones del computader y sus programas (Seltware] en todos los campos que
implica In aclividad educativa: comoe herramienta Facilitadora de Ja enscianza v <l

aprendizaje v coimo instrumenty dinamizador de 1as actividades investigativas

Fate rrabajo de mvestiggcon con el temar “lLA COMPUTADORA COMO
HERRAMIENTA EN bA UTILIZACION DE SOFTWARE EDUCATIVOS ¥ SL
INCTDEMCTA EN EL APRENDIZAIR SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE LA
LNIDAD EDUCATIVA FISCAL Naoo 1 *TIBURCIO MACIAS™ BE LA CIUDAD DE

PORTOVIEJO® ©s de suma importancia  porgue brinda una posibibdad sin
precedentes de poder satisfacer con todla la calidad necesaria, una demands cada
ver mas amplia y diversificada de conocimicntus actualizados. En particular la
utilizacion de 1a compudadona y los Softwares Fducalivos permiten trazar rumbos

individuslizados en gue cada estudiante puede progresar a su ritmo Banda
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tambicn u los docentes la posibilidad de organizar mas facilmente los aprendizajes

significativos en clases de niveles hotcrogeneos

Fsas consideraciones  avudan mas tarde a valorar ¢f potencigl de los nueveos
medios en ¢l cntome educalive v e las distinlas siuaciones de enseninza

aprendizaje a los que nos entrentamos a diare ep el aula

Dientra del Mareo ‘Fedrico se explican contenidos que se relacionan con el tema
de Iy iovesiigacion v que abaican conceptos de onden técmico como: la
Computadors,  Evolucion  MHistorica, Compenentes  Hésicos, Clasificacion.
Hardware ¥ Software v la Organizacion de Informacion; también la Tendencig
Metodologica, use Pedagdmen de los Software Fducatives v evaluacion de los
mismos  dentro del salan de clases v un entbque scbre el Aprendizaje de los
Fstudiantes v en especial el Aprendizaje Significative yue conduce a la

comprension v significacién de o aprendide come base de nueves aprendizajes.

Este trabajo se efabord con fundamento tedrice ¢ imvestigativg B producto de la
investigacion se¢ realizd a itmves de |a encuesta realizada a las autonidades,
docentes v estudhanies de la Thidad Edueativa No 1 “Tiburcie Macias™ de la
ciudald de Ponovieo lo que permitid la comprobacion de objetivos e hepoiesis
planteadas v analizadas cn los cundros y gralicos estadistices basado en la
realidad en que los docentes v estudiantes llevan el proceso ensenanza aprendizaje
con ¢l uso de la computadora v los programas v todo clle permiticc conclow que
las doventes v estudrantes de la Unidad Educativa “Tiburcio Macias™ tienen clare
gue la Computadora y los Softwares Fducativos son berramientas didacticas
para llevar un proceso enscfianza aprendizaje de calidad v facilitar un aprendizaje

sizmificativo.

De jgual manera se plantea una propuesta gue condiene 08 procedimientos a
sewnir para la creacidén e implementacion de una Auwla Virtoal en Ta Unidad
Fducativa Fiscal Nol “Tiburcio Macias™ que permitira a los cstiudiantes v
docentes realizar un proceso ensefianza aprendizaje mas dingmico. parmicipativo,

mrtivador para ¢l louro de aprendizajes de cafidad.

[
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CAPITULO1

I. FTEMA.

LA COMPUTADORA COMO HERRAMIENTA EN LA
UTILIZACKON DE SOFTWARE CDUCATIVOS Y SU
INCIDENCIA EN EL APRENDIZAIE SIGNITICATIVO DE
1.0OS ESTUDIANTLES DE LA UNIRATY EDUCATIVA
FISCAL Na. | "TIBURCIO MACIAS™ DE LA CIUDAD DE
PORTOVIEID

|1 FORNULACION DEL PROBLEMA.

JOdmo influve €] uso de la Compuladora como herramienta en la ubilizacion
de Software Fducativo en el Aprendizaje Significative de fos estudiantes de la
Lnidad Fducativa Fiscal Mo, | Tiburcin Macias” de la ciudad de Portovieja™

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4 ensenanea siempre ha sido un trabajo difictl, por su complejidad y por la
infinidad de sitnaciones distintas ante las que o dogente tiene gue cnfrentarse,
dia tras dia, en lag aulas, donde los alumnos con difereates capacidades,
mtereses v procedencia aprenden a conocer ¢l mundo ¥ actuar en gl En la
actualidac el vertiginosy cambio cultural en la tecnilicada y globalizada
sociedad de la informacion exige nuevos planteamientos educainvas {recursos
didacticus) v una solida formacion pedagogica de lot docentes que ley lacilite
unt adecuade conocimiento sobre estas nuevas situsciones y le proporcione
recusos metodoldgicos para poder realizar eoa eficiencia v eficacia su trabajo

mediador on los aprerdizajes de sus alumnos/as.

Une de los recarsos didacticos que ha ide evolucionande en las ultimas
décadas es el pizarron, herramienta de trabajo mas utilizada pur el docente en
2l salon e clases. Desde su inicio el pizarvén era reclangular de color verde

ohscuro o negro utilizaban tizas o gis de colores y pintado sobre una pared del

L
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salon de clases. A partir de 1980 suree ¢f pintarcdn, preama blanca gue atiliza
marcadores fugaces {eom colores vives ¥ fluorescentes) ticoe ung base de

inadera o materiales otganicos ¥ son cubientos con  esmalte o porcelana.

Hoy en dia con la wilizacion de la computadora pone al aicance dc los
dogentes Bl pizarron electronico que constituye, sin duda, un mayor potencial
didactice. al tiempo e induce una progresiva ntrodoccion  praches
inmpvadora ¢ centrada en la actividad del estudianie. Bl pizarron clectronico
pernlite proyectar ¥ comentar «n las clases cnalquier documcato o trabaje
realizado pon el docente o estudiantc © inferagtan con una computadora, un

proyector ¥ un suibware

Eq el Ecuador. ks profesionales de la educacion no han demostrado iniciativa
v greatividad por tratar de dar un valor agregado a las actividades docentes e
investigativas. mediante el uso del computador ¥ sus aplicaciones por medio
de Jos Soflwares en los establecimientos educativos de cducacion basica,

bachillerato v superio

Esta tarca os, lowicamente, una responsabilidad de los cstablecimientios
cducativos que educan y forman mifios v jovenes del sigle XXI, con todos fus

retos que los avances tecnologicas implican,

A lo largo de los ltimos afios, los profesionales de la educacion del pais se
han esforzade por buscar las mejores aplicaciones del computador y sus
programas en todos los campos que implica Ta actividad educatival come
herramienta de sestion académica, lacilitadera de la ensebanza aprendizaje v

como instrumento dinamirador de las actividpdes investigativas

A esto se afiade ¢ hecho de que Tas instituciones cducalivas de la Provincia de
Manabi. tienen distintas prionidades educativas (construccién de aulas,
{alleres, enice otrosh ya que sus niveles de escoladizacion son menos altos ¥
sus infracstructuras ostan menns desarrolladas [De ahi la necesidad absolura de
que la formagion inicial, ¥ mas ain la formaciém comtinua de Jos docentes les

permita consecuir un dominio veal de esos nuewas mstrumentaos de irabajo.
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Iin efecto, la cxperiencia demuestra gue da tecnolegia mas ehcar resuila
cumpletamente tndtil en el medio cducativo s falta una ensefianza adapiada a
su utilizacion. Hay que elaborar un contenido de la cnsefianza que penmita ala
computadora unte con los Software educativos converlirse en BUtCRELCOS
instrumentos, lo que supone gue los docenies acepten analizas Ceiliciomente s0s

practicas pedagdemeas.

No obstante, por amplias que scan en leoria, esas posibilidades hay gue
cituarkas en un contexio social y econdmico precise hay contrastes muy claros
enlre instiluciones educativas de wran infraestroctura & conlros educativos en

desarrollo en la gue s encuentra la Unidad Educativa “Tihurcio Macias™

Lin gran porcentaje de los profesoresas de la Unidad Educativa. se han
capaciiadn sobre el uso de la computadors v sobre Software liducativo  por
medio de la aulo capacitacion a diversos  medios (libros, revista, videns
emire olros), Institutos de Compuetacion de la Provincia de Manabi, programas
del Ministerio de Tducacien (Macshoocixn} v la frecucnte asislencia a
sermingrios ¥ exposiclones resullan fundamentales para estar al dia sin
ambargo los maestrosfas requicten mejorar la capaciacion para llevar un
process ensefanza aprendivage de calidad, con ¢l usn de la computadora y

software cducalivo, pues s¢ cucenta con laboratorie de computacion completa.

1.2.1 PREGUNTAS DE INVESTIGACION

;Qué importancia tiene la computadera como herramicnta para el proceso

enschianzy aprendizaje’

e qué manera se utiliza el software educativo para ¢ logro del

aprendizaje significativo?

; Estin capacitades les docenies para incorporar vl Hardware v ¢l Sotiware

en el 2roceso ensenanka aprendizaje”
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JCudles son los softwares cducativos mas adecuados para el trabajo en jas

difcrentos arcas de la educacion basica del Ecuador?

1 3 DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

Campo : Educativo
Area [Docencia en Computacion
ASpeelo : La compuiadore como  hemramients

primordial en la utllizacion de Sofware

Educatives vy Aprendizaje Significativo.
Detimitacion Espacial

La investigacion se realizn en la Lladad Educativa Fisgal Jde Miios Mol

“Tiburcio Macias™ con Dhrectora, Profcsores'as v Alumnas’as
Delimitacion Temporal

Seé realien durante el segundo Semestre del Afo lechive 2000-2010

1.4 JUSTIFICACTON

s indispensable que ¢l estudiante ¥ maesiros/as se CORVIETEAN en usuarios de
la computadia v software (progamas), v que dominen una culturs basica ded
ordenador, a sabiendas de que e5¢ po us un fin, sino un mesdio No se habla de
que cada alumno ¢ docente st un exdperte on computadoras, Sing un usuaro
capacitade. Tomande conclencia que la computadora es tan dindmica ¥
diversa como la tecnolopia niisma, y Como conyecuencia, CXige una continua

reviIsion.

Es indispensable converit a4 la computadoms junio con los softwares
educativos adecuados en un aliade para que el alumnofs aprenda mejor sus
asignaturas iradicienales, esto, que pareciera obwio, dezafortunadamenie oo s

puede llevar 4 1a practica. Erroncamente, a menudo sc toma a la computadora
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como un fin ¥ po como un medio dando como consceucnciz un fuerte

desaprovechamiento de fa computadora en el desempeno academics

[.a invesheacion es importante porgue brinda una pesibilidad sin precedenles
de poder satisfacer con toda Ja calidad necesaria una demanda cada vez mas
amplia ¥ vada ver mas diversificada de conocimientos actwalizados - [as
posibilidades que aportan y las ventagis que ofrecen en el planc pedagdpice
son comsiderables. BEn particular lz wiilizacion do o computadora v los
softwares permiten trazar rembos individealizados en que cada alumnao puede
prosresar 4 su ritmo Brnda {ambién a los decentes. la posibilidad de
organizar mas facilmente los aprendirzajes significativos en clascs de miveles

helergeenens.

Fsas consideraciones avudan mas tarde a valorar el potencial de los nucvos
medios ¢n ¢l entomo educative v en las distintas situaciones de ensenanza

aprendivaje a fos gue nos enfrentamos & diano en of aula,

L.os prandes bencficiarios van a ser la comumdad cducativa {Directing,
Profesores, alumnps v padres de Familia) de la Unidad Educativa ho.d

“Tiburcio Macas”

El frabajo de investigacién hg sido de gran utilidad por cuamao direciivis,
docentes ¥ alumoos podran - acceder al fascinante mundo de la computacion ¢

infoaratica que les abrim nueves conncimentos.

Ef desarrolle de esta investipacién fuc faciible puesto que se contd con ¢l

apown de las avtonidades, doventes v estudiantes.
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L2 OBIETIVOS

L5 GENERAL

Anplizar el uso de Ja computadora como  herramienta en la otilizacion de
Softwere Educativo v su incidencia en ¢l aprendizaje significativo de los
cstudiantes de la Unidad Educaliva Fiscal Mo, 1% Tiburews Macias”™ de la

ciudad di Portowies.

1.5.2 ESPECIFICOS

s ldentificar € uso pedagdgico del computader como herramenta. en el
manejo de Software Fducativo.

o Evaluar ¢f Aprendizaje Significative de los estudiamivs ¥ su relacion
con Ta aplicasion de los Sofiwares Educatives cn ¢l proceso de clases.

« Elahorar una propugsla  para la creacion de la Aula Virual de 2

Unidad Educativa Mo, | “Tibareio Macias™.




CAPITULO NI

2. MARCO TEORICO
LA COMPUTADORA
2.1.1 EVOLUCION HISTORICA DE LA COMPUTADORA

“Las desarrollos tecnoldeicos han jusado un papel muy importante en as
aplicacioneas del eomputador en la educacidn. Les progresos en la evolucion
del HARDWARE (Equipos), las disminuciones sucesivas del volumen, peso
v precio del material informatico. acompanado de fos  constantes
meorannentes en las caractenishicas 1én£ni|:a:=., han factlitade la ntroduceion,

cada ves mayor, en los establecimientos educativos.

Con la apancion de los grandcs computadores (mamlrame)] a nivel
comercial, cwande los twbos de vacio fueron reemplazados por los
transistores de matenal semiconductercs, s¢ prochyo su difusin v emplen
en las pringipales umversilides del mundo, en los comienzos de la decada
de fos 07 entences. los profesionales e la educacidn comenzaron a
buscar la posibilidad de empleo. en cl proceso ensehanea aprendizage, de

24la novedosa bermmamicnia.

En lo referente al componente intangible, los programas computacionales o
soflware para la educacion, ¢ desarrolie feenolénsico bz side igualmenie
acclerado. Las primeras aphicaciones educativas se limitaban a la realizacion
de mndeswos softwarce, programados con odas las Bmitaciones 1éemicas de
los lenguajes yue eran disponibles. Aparccen luego los Tenguajes dedicados

a la creacidn de programas cihucatives denaminados TUTOR.

En la decada de los 70, los avances tecnologicos provovan yrandes cambios
en el mundo informatice, cuando los ansistores vy otros  clementos
electromicos  son  minizurizados e integrados en pegqueias  capsulas
{("chips”), dando origen al gpareeimisnto de los microcomputadores ¥ con

ellos at lumarments de computadores personales  Este desarrollo provecd
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ta posilulidad de accesn de las instituciones educativas a la tecnologia

miformatica en una forma significativa.

En lo que se refiere a los prograrmas computacionales en esta época aparecen
los fenauajes de alto nivel (BASIC, PASCAL, COBOL, cntre olros) v la
programacion sc yuehve mas sofisticada Al rusmo tempo se desarrollan los
programas comerciales de oficina, coma son ¢l procesador de texio (Word
Perfect). la boja de caleulo {OQpro 123) v los manejadores de bases de datos

que, modificando su objetivo inicial, se intcgra a las actividades educativas,

Fa década de los B( sc caracteni=d poe la difusion de provectos a Nivel
MNacional ¢ incorporacion de Ja informatica en educacion, cspecialmente ¢n
ins paises del mundo desarroliade. nuestro pais Ecuader se ha adapradoe a las
rapidas cvoluciones lecnoloeicas, sin olvidar que las modas pedagogicas

bran jugado un papel importante vn estas aplicaciones.

A finales de los 80 y comienre de los 90 aparece [a MULTIMEDIA, la cual
s¢ orienta A programas centrados en o alumao (Simulaciones. juegos
edueatisns, tuteres, entre otros) gque utiliza los puevos ambientes que
offccen oy computadores personales  [(Windows, Redes Informérica,

programa multiusuano, enlre olros)

A mediado de los 90 y hasta fa actwalidad e estd en el mundo de fa
navewacién s decir of INTERNIT, 1a cual pormite gue cualquier persona
utilice informacion de todo tipo ¥ material educative almacenande ¢n la red,
introduciendo con ¢llo ab educando a una dinamica de trabajo. Ademas
permite ¢l desarrollo de proyectos entre profesores v alumnos de diferentes
centros educatives del pais v del mundo. trabajando tan corca como si

estuviera en una sala de clasc,

Actualmente, los computadores se encoentran en escuelas, coleyios.
universidades e incluso ©n instiluciomes de  cducacion  pre-primaria,

ahservandose que la tendencia de esta teonolowia, en lo que scorefiere 2 la




(B L =]

SAN GREELIZ)

refacion costnvbenaficio, es de accedar cada vez & equipos de mooncs

¥ = ] - . : ul
caracterisiicas tecnologicas por o mismo precio de modelos antermres

2.1.2 GENERACIONES DE COMPUTADORES

La evelugion de los ordenadores (Computader) ha sido tan grande ¥ tan
rapida, que hov existen cinco gencracioncs. Este méodo de clasibicacion se

basy fundarmenialiments en la tecnolozia empleada en su desammolks

PRIMERA GENERACHIN (1946-1958)

Esta prnmera  seneracion de  computadores  tenia como clemento
caractenistico la utilizacion de las valvalas electronicas de vacie. La
cunfiguracion bipica de ordenadoces de csta generacion consishia en un
armario ef cuyo interior ¢ encontraba un comunto  de  vabvulas,
condensadores ¥ resistencias, v el cableado necesariv paa conexonarlos
entre s, una consola de operador, un equipo de suminisiro de cneTgis, una
unidad de entrada de dato, gue gencralmente consistia en una lectora de

tacjeras perforadas o de cinta.

1a unidad de entrada leia las tadjetas & una velocidad aproximada de 200
farjetas por mindta, v los resulisdos se obtenian en la perforadora de tarjetas
de salida que trabajaba a una velocidad gue era, aproximadamente, la matad

de la desarrollada por la umdad de entrada.

Disponian de un cableade cn su interior, los que suponia que disefar y
thaniener estos programas era una labor muy compleja gue regueria un
personal affamente especializade v cualificado principatmente o
clecironica. El coste de mantenimiento era muy elevade y para que

funcionara correctamente nocesitaha costosos eguipos de refrigeracion.

SEGUNDA GENERACION (1959-1964)

Se caracterizaba principalmente, por a incorpuracion del TRANSITOR,

como  clementns  fundamentales, que  trajo come  consecuencig ol

Ppoas ) aNc CASAS, Rusado, feformaner 2 T Allanmegs, Peuador 2000
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abaratamiento del costo, 1educcion de volumen y el aumento de la labilidad

de fas miquinas.

Los programas ya no cstaban cableados fisicamente en el intenion de la
mAgUing, st no gque eran introdecidos en ella a través de dispositivos
disefados al efocte. LMilizan cl procesamiento por Totes, sia posibifidad de

COFTET 1A% e uh PROSramad a Ja vee.

Ll ingreso de la informacion, se haciz por medic de tarjetas perforadas v
para su almacenamienio exierng se emplearon dispositivos magneticos

comey, cintas, discos, et

Todos estos cambios dicron lugar a que Ji computadora esté g alcance de

LIS ¥ TITAWER stshires,

TERCERA GENERACION (1965-1971)

Esta se caracteniza on reduck oslensihlemente, el tamafo medio de 1
computadora Bl empleo  gencralizade de los  cwcultos  inteprados
iVMICROPROCESADOR). Tl cucuite inteprado consiste ¢noun pran
mimern  de  componentcs  clectrinices - WANSISIOEs,  TCSISICTICIAS,
condensadores. elc  Minlaturizados en una placa de pocos centimetros de

lorneitud.

La aplicacion de los circuios inteprados trajo nuevas v mayeres ventaja.
disminucion de velumen ¥ costo de la maquina; aumento de b rapidez en su
funcionamiente, pero  svbie todo hizo remiuble un avevo tipe de

computadoras accesibles parg lay medianas generacioncs.

Fsla ueneracion prescnto nuevas tecnologias cn solfware de sistema: los
sisterpas operativos v los sistemas de manejo de basc de datos gran
cantidad de informacion no redundantc podiz estar a disposicion de
multiples usuarios, tanto locales como remotos, con lo que ademas. se

allanzo la generalizacidn de sistema de comumeacion
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CUARTA GENERACION (1972-1985)

Comicnza a partir de [a década de los 70 la longitud de estas computadoras
asi cniino su omemora fuernn constnedas por complete 8 partit de circuitos
integrados  que conticnen  cantidades muy  grandes de componentes

alecirdnicns,

Comprende una ampliz intcgracion de pequedas y erandes computadoras,
unicdas en medio de procesamtentes distnibuidos y de aulomalizacién de
oficinas En esta peneracion sc integréd al usuario en el medio ambiente de la
computadora medianie lenguajes informales con los lenguajes de consulta,
los generadores de reporie y los programas denominados amable con el
usuario. abaatando los costos ¥ reduciendo tamafios consuma dejaado al

hardware en [a situacién que s¢ cncucntra £n la actualidad
OUINTA GENERAC 1ON {1985 — Hasia la fecha)

Ez ol cmplev de cirguitns VLS Very Large Scale Imegration) y su
[ungiomamiento  se simplifice ain mas con dispositivos de entrada mas
directe que o teclado. Realizan programas derivados de la inteligencia
adificial Dentro de esta gencracion se encuentra la ROBOTICA que 23 un

sistema hibride de computo que realiza actividades hisicas v de computacidn

Los computadores de la quinta generacion es un procesador paralelo
construido con circuitos con muy alte grado de integracion de componenies.
es dooir, som pequefios, ripidos y posesn muy pocas disipasion de calor, Su
disedn estd basado en una especie de unidad central de proceso, gue se
denoming maguina de infercncia que aporta los procesos deductivos v de
manejo de dalos abstractos; una maguing de coNDCIMICHLOS, que etjuivale a
la memaria y a las bases de datos; y cuye objetivos es disponer base de
dates de conocimienios y de las herramienias para su maneic. ¥ uo tercer
compomente que sera un medio de entradz y salida «de datos inteligente gue
engloba sistemas de reconocimicntus de imagen . voz y tralamientas de

lieeras v praficos.

L3
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Lo software disponen de sisternas operativos que son modulos de inferencia,
an medulo intehgente de gestion de fa base de conotmeentos, un modulo de

interface con ¢l hombre, v un modelo para programacion infeligente

2.1,3 DEFINICION DE COMPUTADORA.

Existen varos conceplos sobre computadora, ontre los cuales se citan los

shgipmtes

v Maguing de aplicacion general para la realizacion de calculos ¥ procesos
con datos que contiene una CPU, una memoria, dispositivos de entrada v

salida v ofros muchos elementos

» Fs un sistema rapido ¥ exaclo que manipufa simbode ¥ gue esta
organizado de manesa que pueda aceptar, almacenar v procesar dates y
producic  resultados  (sabidas) baje la direccion e un programa

almacenado

o Unndenar no es ni mds ni menos gue wna maquing capar. de realizar un

elevado numere de operaciones en un breve espacio de tiempo y sin

cometer pingun tipo de emor

Considerando ¢l sspecto téonicn se la conceploa como: “Un dispositive o
méiquina electronica disefiada y programada para realizar y controlar a
sran  velocidad, secuencias de operaciones aritmeéticas v logicas

complicadas, que requieren una foma rdpida de decisiones.™
2.1.4 CLASIFICACION DE LOS COMPUTADORES

1.2s computadoras s¢ clasifican por:

s Sumodo de procesamignin
s Sy oproposibo

* U tamano
D IARAMILLO. Fabidn. . |phizacienes Pedagogices del §omputader, Ciyambe-Fooador. Primera
Edicion. Fag. 4
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POR 5U MODO DE PROCESAMIENTO

MGITALES

Son dspositivos de calculos que proccsan valores discretos. trabajan
dircctamente contando numeros los gue represenian ciltas, letras u otros
simbolos espectales. Trabaran  en base de impulsos eléctricos codificados,
cstos impulsos pueden magnetizar esquemas de punfos en  distintos

componentes de computadora o elementos gue onstituyen la memoria.

Las compuatadores digitales son apropiados para procesar datos La mayoria
de los computadores actuales son digilales, desde los pequefios sistemas

domeésticos hasta los grandes sistemas
ANALOGICOS.

Son aquellas que pueden simular un fenomenc fisico, convirtiéndotu ¢n
citras, ¢ecutande alguna operaciom de acueide con csas cifras. Para
cneentrar 2 solucion de proldemas se recurre a relaciones o eguivalentes
fanaluges) que por le comin son lensiones ¢léclricas v gue pueden
manejirse de acuerdo & cambios experimentados por la variable a la que

represanian.

Los datos propoccionadas v utilizados por las computadoras o mecanismos
amalopieos son siempre continuos v lz forma de meadirlos esta por lo general

sijeld d inlerpretacion.

HIBRIDOS,

*Rusultan de la combinacién de caracteristicas dligitales v analogas Pueden
ser wreadas imcalmente como equipes hibwidos o a4 partit de equipoes
digitales con el apregado de coovertidores analdgicos gque sirven para
transformar los fendmenos en cifras accesibles al equipe v luewo pars

L ol
retomnar ¢l control al procese fisico.

' GARCTA. Muymel, fufiemdtica Foster, Fd Mo Graw Il Sexia Ldiaon, T00H, Bag 10
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En un computador hibride. los computadores analiwicos v digitales estan

vonectades de tal manera que los datos pueden transferirse entre uno v otro
por medio de los convertidores de digital a analouicos v viceversa l1a
vnidad digital puede gjeopar control sobre o computador analdsico por
medic de instrucciones  almacenadas on la memiwia digital  Esias
nstrucciones pueden controlar  la modalidad de operacion analégica
mientras que I maguing analogica puede intermampir el computader digital

para iniciar operaciones de entrada v salida.

POR 5L PROPOSITO

DE USO GENERAL

Son los computadores que se vtilkzan para cualquier fin v cuva finalidad es
procesar la maxima cantidad de datos en el menor ficmpo posible

DE UsO ESPECIAL

Son los ailizados con un proposite determinado v hacen exactamente
aquelly para lo cual estan programados  Fste tipo de computadora son

utilizados por grandes empresas especialmente fabricas v centros cientificos,

POR S TAMANG

MICROCOMPUTADORES

Se trata de una maquina cuyu funcienamiento interno s basa e el uso de
un mivroprocesador ¥ con €l se consigue ung serie de prestaciones, que en
potencia, mancjabilidad, ponabilidad, precio, etc. cubren 1a Bama mas baja

il necesidades en -2l mundo de la infbrmacion.

Dentror de Tos  microcomputadores se pueden  distinguir dos  yrupos

imkporiantes:

¥ Computador personal (PC)

¥ listacion de trabajo

it
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La primera s una migrecompitadora lacl de ogar vy con grandes
prestaciones v la semmda  es wnha microeomputadora  que permite la

conexion a traves de una red con una compuladora de mayos polencia
MINICOMPUTADORES

Som sislemas de use gsenersl, pero su capacidad de almacenammento ¥

procesamiento esta por debajo de las macrocomputadoras

Son utilizadas cn redes de procesamientco disiribuide de dalos consta de una
wran computadora aatitnone central que se comunica vy cjorce el control
sobr¢ proccsadores satélites o procesadores nodos. A su ver un satéhte
pucde acluar coma anfitrion de otros procesadores subordinados vio

termuinales. Sus principales caracterisiica son

¥ La velocidad de la unicad cential de proceso s encuentra enire SO0, (00
v 2 nillenes de instrucciones por scgundo.

¥ Pucde tener conectados varios  mcrogomputadones, comunicady entre
i para el mntercambio de datos,

¥ Tigng la posibilidad de alimentar distinlos grupos de mnstrucciones paca

resolver emtre 5 a |0 distintos problemas o 1a e

MACROUOMPUTADORES

Conocidas tambicn como MAINFRAMES, 1a prmeora camcteristice de este
computador esta dada o so gran velpcidad y la enorme capacidad de
almacenamicnta de datos v producoon de resullados. Una de las principales
canaclertstica ex Ta de sopormar un gran nomers de terminales o estaciones de
trabaje Ademas puede infervenn en procesos distribuidos en Lo gue se
conectan dos o mas computadores en paralele. de tal forma que se reporte

toado ol trabajo a reabizar Las principales cangelersticas son.

v Lavelosidad con la que opera la Unidad Central de Procese, esded4a B

milloncs por scgunds.

17
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v El tamaho de s memoria Huctda entre 16 @ 32 millones de posiciones v
capaz de almacenar B millones de instruceiones por segundo

*  Pueden eslar conectadax a la umdad central de proceso cienios de
dispasitrvos periléricos locwles v remotos de entrada y de salida. activo

al mismo ticmpe.

LIS PARTES DE UNA COMPUTADPORA

T computadera se divide on HARDWARE ¥ SOFTWARE.

HARDWARE

"k Ia pane hsica de [a computadora. csto es, los cwcuitus, componentes,
dispositivos penifénicos. y cn general todos Ios clementos mecanicos y
electronicos que actuando conmunlaments baje la direccion del Software
realizan el tratamiento v almacenamients de la informacisn. F1 Flacdware se

divide en Unidad Central de Proceso v Dispositivos Perifericos™

Unidad Central de Proceso (CPU).- Conocido coms Microprocesador o
Procesador es el cerebro gue controla 2 1exfus los componentes sicos ¥
logicos. EL CPU es quicn interpreta y cjecuta las instrucciones que debe ser
ejecutadas. controla la lecturs yio escritura de la memoria v determing Ta
recepoion v emvid de datos ingresados v la informacion procesada a las
dispusitivos entrada v salida. El Microprocesador estd conformade con un

solo circuste indegrado {Chip)

E1CPL esta formado por 4 unidades basicas

»  Memoria Principal
#  LUnidad de Control
»  Unidad Aritmético-Logica

= demoria Auaxiliar

T MAKTING 17 ARREDOMIN, Alberin { W visued de rismRutTe Pop,
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LMIDAD CEMNTRAL DE PROCESO

Umidad Arimético-l.Omc

& ¥
L'nmidad de contrel l
o g — !

Memorna Principal

i TR g

* ¥
Memeria Auxiliar

P

Memoria Priocipal - Es aquella de la cual dispone ol computador y que

csta telaclonada en forma dwecta son 1y Unidad Central de Procesa.

T.a memona poncipal esta constiluidy por un conjunte de celdas capaces de

almacenar un dalo o instruccion,

La memona principal consta de diferentes tipns de memora o circmito

stendo Tos fundamentales la memoria ROM v la RAM,

a  Memora ROM (Read Onoly Memory)- Memoria solo lecura
incorporade por el fabricanie, en la cual no se puede eseribir.

b, Memoria RAM ( Randon Access Memaory) - Fs la memoria de lectura ¥y
cscritura &l que el programador tiene acceso Es una memocis

VOLATI,

Lmidad de Control- Unidad que se encarze de controlar v coosdimar
conjuntn de operaciones gque hay que realizar para dar e oaewbento

gedecuade a la informaciim

La unidad de controf genera ¢l conjunto de érdenes ¢lementales e

permilen Ja ejecucidn de los proeramas

Unidad Aritmético y Lagica.- Opera los datos que recibe sigusendo ey

indicaciones dadas por la Unidad de Control,

19
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se denoming Unidad Aritmético y Logica porque en ofla se realizan las
operaciones basicas suma. resta, multiplicacion, division v las relaciones
basadas vn Iz logica Boleaba tales como; mavor que. menor que, igoal a,

dhfcrente de, menor ¢ wual &, mayor o wual a.

Memaria Auxiliar- Fs la memoria donde los datos pueden almacenarse en
forma permanente, este tipe de memoria se encuentra fuera del computador

en los dispositivos perifericos tales comp; diskelies, disco dure, CD.

Dispositivoes Periféricos.-  S¢ conoce comn periféncos a los dispositives
externos conectades. por medio de tarjotas, a la onidad def sistema. Los
perifiricos son dispositivoy cuva MHsion es permitir [a entrada v salida de
informacian Representan los medios a traves de los cuales el CPL puede

Comtunicarse con ef usuario y viceversa.

Los dispositivos periféricos se los puede clasilicar on tres clases

ENTRADA | SALIDA ALMACFENAMIENTO)
v Tedade |~ Momiter |- Dhisco Bure =i
~ Ratdn = Impresora = (I-Rom

{ M anse) = Ploter = Thskettes
=~ Scanner ~ {Hros r Flash Memory
» 1ipiz Optice ~ Ohres
= (hros l _.

Lhspositivos  Periféricos de Entrada.- Permite transferiv Jos datos al
computador desde ¢f munde exterior Transforma 12 informacion externg en
seiizles codificadas, permutiende su transmision, deteccion, mterpretacion,
procesamicnto ¥ almacenamicnte de forma automatica Fntre los principales

periféricos tenemos: Teclado, Ratén, Scanner Lapiz Optico

a. Teclado.- Es ¢l principal dispositive de entrada para ingresar 1exto v

ordenes ¢n un compuiador. Es un dispositive simple similar 2 una

20
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maquina de escihir, correspondiendn cada tecla 2 unn o varios
caracteres, fiincinnes u drdenes

b. Ratén (Mause).- Es un dispositivo apuniader o sefalador, gue permite
mgpver und peguenia fecha llamada Apuntador con la pantalla para
interactuar con un programa de compuotador de una manera alternativa
Al leclada

¢. Scanper.- Periféricu que permitte mediantc oxploracion de una
superficie. digitalizar  su  contemdo  permitiendo  su postenior
procesamienty informitice. Ademés de faciltar el tralamiento de
imigenes es fundamental para o) sultware de reconocimiento Optico de
caracteres (QCR)

d. Lapiz Optico.- Peormiten almacenar dibujes en la memeria de una
compuladora, repasando tan solo su conterno con un lapiz aplico que
trasmite la maquinaz informacion sobre las coordenadas digitales de

cada punio del dibuge

Dispositivos Periféricos de Salida.- Son los encargados de proporconar al
usuario la informacién claborada por ¢l ardenador » permite transfeor la
infirmacion del computader al mundo cxterior. Foire los principales
dispositivos tenemos B Momitor () pantalla, la Impresora, Plotter, entre

OIT0s

a. Monitor o Pantalla.- Fs perlénen de salida que se utiliza para
maniener control sobre los datos do entrada. antes de transmilirlo a Ja
memoria RAM v principalmenie para leer Ios resuitados obtenidos ded
proceso de la informacion almacenada.

b. Impresora.- Peormilc obtener consiancia eserita de la informacidn
procesada. Esta informacion consisle en histados de programas y en
listados de infurme  Permite obtener una o varias copias de ung
taformacién procesada.

c. Plotter- Son periféricos graficos que contreladas por computadora,
cfectdan dibujos lecnicos  gue conlienen una gran cantidad de daios,

gue o impresora realieasia con dificultad

21
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Dispositivos periféricos de Almacenamientos.- Son elemenios  gue se
encurntran unidos directamente al CPEHL cova caracteristica fundamencal es
fa de que son capaces de altacenar una gran cantidad de datos v que pueden
ser recuperados & gran velocidad  Iintres los principales dispositivos

tenemes: El Phsco dere, [os diskettes, ol CdRom, Flash Memory

#. Pisce Doro - Es un soporte de almacenamicnto de informacion de acoeso
direclo: es docr, s¢ puede acceder a una deferminada informacicn sia
necesidad de pasar toda la informacion anterior.

Consiste en uny base metilica, sobre lo que hay una capa de material
magnetizado en la que se regisica la informacion en puntos sobre pisias
conceéntricas divididas on sectores, v estos a su ver on blogue.

Diskettes - Es un soperte de imtormaciim de acceso directe que congiste
cn un disco coh una base de plastico recubiento de una ling capa de
miaterial magnetizade y con el mismo sistema de grabacion v lectura que
¢l disco magnético También s¢ lo dencmina como discu Flexible
{Floppy disk)

. CD'Rom.- Es un {ormate fisico gue permiteé almacenar grandes
cantidades e nformacion en wn medio de BaciF transporte y de
relalivamente bajo costo de produccion La informacién que conlicne es
inalterable, aunque se puede leer una cantidad de veces. 1a calidad de
repraduccion no se ve allerado por of paso del tiempo.

d. Flash Memorv.- Ung mcmoria es un  peguefio  dispositivo  de
atmacenamicnto para guardar dafurmacion. Ticne una capacidad de

almacenamiento que va desle alyunos megabytes hasta los 60 gigabytes.
SOFTWARE

“Conuntos de programas. codign y Convenciones necesarias para la
regbizacion dc una tarea por ¢l mecanismo de la computadora. Las

computadoras almacenan ¢l software en el mismo espacio de memoria (uic
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acope tammbién & los datos, sin minguna distincion v separacion fisicz entre

11*
ambes

El software ex |2 parle mds importante en el mundo de la informatica ya que
permiie cstablecer una relacion directa “Usvario - Maguina” a fin de
obtener los resuliadus que se espera de un computador como son
basicamente confiabilidad en los resultados, rapidez en los procesos de

calculo, optimizacian de diferentes parametros
El software se clasifica en

#~ Programas de splicacidn
~ Lenguajes de programacion
# Programas de Ltilidad del Sistema, v

~  Sastemnas Operativos.

Programa de Aplicacion- Son programas que ¢l usuario ejecola pars
realizan yna tarca especifica sea educativa, cientifica de pestion entre otros

Fviste una gran vanedad de software de aplicacion en lo cual se pucden

diati Rsnir

#~ Soltware de aplicacion estindar-  Incluye una sran veriedad de
paguetes completos dy uso coman v aplicaciones estandar como:
procesador de texto, hojas elecironicas, graficadores. entre otros.

- Seftware de aplicacion a medida.- Sen aguelios en los que el ysuario,
dependiendn de sus necesidades desarrolla programas a fin de suplirlas,

eslas aplicaciones probablemente solo le serviran al usuario.

Lenguaje de programacién.- Se utilizan para realizar meevos programas de
aphicacion ¢n les diferentes tipes de computadoras Generalmente los

rogramas s rewlizan orentandolos a una aplicacio especifica v que nn 1o
E T 3
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ofrecen los programas disponibles en el mercado. Entre los lenguajes de

programacion enemos Yisual Basic, C++, Java, Visual Fox, oo

Programa de Uiilidad de Sisterna.- Realizan tarcas de servicios auxilares
tzles como preparacion de nuewvos discos, auste de la fecha v hem en el
reliy dei computador, cambio de la forma de visuzlizackn de los datos en o

TMOIETOT

Sistemas Operativo- Un sistema Operative 25 un programa gue irabaja
dentro de la computadora  mientrus se estd ejecutando un programa de
utiledad o de aplicacion, su funcion es controlar v supervisar ¢l desarrollo de
bys programas e aplicacion, B sistcma operative s encargs de tareas
basicas tales como la lectura de los programas de aplicacion a partir del
disco. captacion de las pulsaciones del teciado ¥ la presentacion de una

salidla de pantalla.
[.os sislemas perativios s¢ cocargan de las sigientes lenciones

+  Cargar los programas en memeria
~ Inigiar y supervisar 1a ejecucion de programas
Asignar, imiciar y comrolar Jas unidades de entrada y salida
#  Fectuar procesos de traduceion
= Fratar correclamenie las priordades

»  Cambiar de programa cuando se produce una interrupcion.

2.1.6 UNIDADES DE MEDIDAS Y ALMACENAMIENTO DE
INFORMACION

Para medir las unidades de medidas se divide en Almacenamiento, tiempo

v velecidad

ALMACENAMIENTEC. Pasa medit |3 capacidad de almacenamiento de

memoria o de los dispostivas de almacenamiento secundato se utilizan los

sigienics prefijos. Bit ¥ Byte
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BIT - Es la minimz unidad de informacion que puede ser transmitida por
una computadora y sus representacion se o hace por la endificacion binaria,
fa que utibiza los digieos © y t para representar la ausencia o presencia de

tmpulsy electricos respectivanente

BYTE - bs [a minima unidad de almacenamicnio, compuesta por un grupo
de & hits, denominado OCTETO {Combinacion de ocho unos o cerns) por
cada cardcter, veguiere de la estimulacion a traves del teclader, para ser

transmilido o almacenada en {a momona,

Para mejor representacion de los prefijos se demuestra co ¢l siguiente

Crgdro

| PREFLIO | SIMBOLOGIA |FOUIVALENCIA
i i SR TERR T 4 hil
[ I1Bwe | B Rhis
| Kilobyte Ko |24 byte
1 Mezabyte Mz 1024 Kilobyte
P Gigabste | Gh 1024 Megabvie |
0 Terabvte Th | 10024 Gissbvte
i i

TIEMP) - Por ¢l ticmpo e clasifics en:

 TIEMPO  [SIMBOLOGIA | EQUIVALENCIA
:'-iegnfu'.h'} " 5 10 cénméundu
MI[;.RE!:."U-I'IL]{J I__Mq -_I_{T'!'s_&g_a_ur-idm
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2.1.7 ORGANIZACION DE LA INFORMACTON

En la organizacion de la informacion en un computador inderviensn tres

elementes bisicos datos de endrada, procesamiento, datos de salida.

Date de

Enlrada Procesamiento Infeermacion

—

Datos - Is la mimma mformacion v de almacenamicolo Informacion pary
ser procesada por una computadora, tal come la representacion digital de
rexto, numeros, Indgenes graficas o somdos.

Procesamiento - Es Ip (ransformacion de la entrada v =alida. Son los
calculos realizados de las entradas para producir informacion

Informacion - 5S¢ censtders Ja informacion como el resultado final de
procesamientos de datos, lo que debe tener orden, secuencia lopica v imtar

dE L rosTTIG A0

A padte de estos res elemenlos existen tres clementos para organizar la
miprmacion goe son: los campes. los registros v [os archivos.

Campaos - s la paric de un registro donde se slmacena informacion que por

sit caracteristica puade ser alfabética, nurmerica y affanumerica,

Registro - Fota constifuido por campos ¥ o8 una parte de un archivo, es

decir ue dos o mas campos de cualyuier Lipa Brman un reuising,
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Archivo - Es la umién de dos o mas ceuisicos Do acuerde a la forma de

acceder a la informacion pueden ser: Secuencial, Indexado y Randdmico

~ Secuencial - La informaciin esta almacenada una a continuacion de
otra T.a maners de acceder es secuencial; un rewistre despues de otro
cmpezando por el prime: o

+ lodexado - S0 informacidn es almacenada secuencialmente pero la
consulta o acceso a la ansma, se hace de los datos de un campo
ulilizando como clave el indice.

~ Randémice - Llamados tambien dircctos v estan definidos por la
correspondencia cxistente, coire la clave de cada uno de los registros

su direoclon exacta.

2.2. LA COMPUTADORA EN LA AULA: TENDENCIA
METODOLOGICA

“Eluso ¥ las varadas formas de wtilizar la computadora en la educacion
hasica, har buscady desde sus inicios, satisfacer crertas nccesidades del
proceso didactico v 2 la vez permitir ampliar la conceptualizacion por parte

the los cducadores, de las posibilidades de la misma.

Enere las aplicaciones mas destacadas que ofrecen las computadoras v las
nuevas tecnolomas se encuentra la multimedia qug sc inserta ripidamente en

el proceso de la educacion v ello ex ast, porque refieja cabalmente la manera

e gue el estudiante pisnsa, aprende vy recuerda. permitiendo explorar
facilmente palabras. imdpenes, sonidos, animaciones v videos, intercalando
pausas para esludiar, dnalizar, reflexionar ¢ imerpretar en profundidad la
informacion wilizada buscando de esa manera ¢l deseado equilibrio entre 1a
estimulacion senserial v la capacidad de lograr el pensamiento abstracto. En
consecuencia, la computadora  se convierte ©n una poderosa v versatil
herramienta que transforma a los alumnos, de receplores pasivos de fa
informacion en parlicipantes actives, en un erriguecedor procesn de

aprendizaje on ¢l que desempena un papel primordial la facilidad de
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relacionar sucesivamente distintos tipas de informacion, personahzando la

educacion, al pormitir a cada alunino avanzar segin su propia capacidad.

Bl ducente debe seleccionar el material a estudhiar 2 traves del compunador;
séra nocesatio que establezea una metodologia de estudio, de aprendizaje ¥
evalugcion, que no convicrta por ejemple a la infonmacion brindada a traves
de un CD-ROM en un simple libro animada, en ol que i alumna consuma
grandes cantidades de imformacion que no aporten demasiade 2 su
formacion personal. Por sobre fodo el docente tendra la precaucion no solo
de exannnar cuidagosamene los contenidos de cada matenal 2 utilizar para
detectar posibles errores. idcas ¢ CONCCPlos equivons, sing gque tambien
dcbera fomentar entre los alumnes una actitud de atento Juicg critico treénte

aello™

A b luz de 1antos benelicios resulta incauto prescindir de una hermmienta
tap valinsa como es la Computadora. que pucde conducimos a un mejor
aceionar dentro del campe de Ja educacion. Pero para alganzar ese abnetive,
|5 ensefanza debe lener on cuenta no sido la psicologia de vada alummno,
«no tamhicn las tcorvias del aprendizaje, aunque se desconozca 20n

elementos findameantales due 8308 campos

La mejora del aprendizaje resulta ser uno de loz anhelos mas importantes de
rodos los docentes: de alli que 1a ensefianzs individualizada y el aumento da
productividad de los mismos son Jos problemas viitices que se plantean vo
cducacion, el aprendizaic s¢ lozra mejor cuando os active, 8 decir cuando
cada estudignle crea sus conodimicnlos en um ambiente dhndamico de
descubrimiento, Ta duracian de las clascs v [a metodologia empleada en la
actualidad. son factores que conducen fundamentalinents 4 un aprendizaje

[HlS1% i

En este marce. la fueva teenologia interactiva, frute de fa asociacion de la

informatica, |as comunicaciones, Ta robotica ¥ el maneio de las imagenes,

A TuRn, e e e e firineacie, Edionnl Sygo K00 Bt 2000 Pag 13




revolucionmid gl aprendizaic resolviendo dichas inferrogantes, los que en la
actualidad limean la evolucton del sistema educativo  Fl componente
principal para ¢f prourcso sera el desarrollo de cursos v de curmriculos de
estudic enteramente nuevios |os puntos csenciales de la reforma educativa
masan entomees por la capacitacion de los docentes y el desareollo de nuevos

materjales de aprendizaje. wilizando en 1o posible el computador,

Ta computadora cs entonces una herramentia, un medio didacnico eficaz que
sifve Como instrumento para formar personas libres y solidarias, amantes de

la verdad v la justicia.
2.2.1 EL ROL DEL DOCENTE EN LA EDUGACION.

Los educadores de hov se encuentran ante un volumen creciente de
maleriales curriculares v elementos auxiliarey de eosefianza: de csta gran
multiplicacion de libros, objetos concretos, mapas, peliculas, libros de
texibes, compuladoras,  sottware cducabve, CD-ROM. programas de
tclevislon, medios audiovisuales y 1anfas otras cosas, elfos deben de alpuna
mahera seleccigoar los matenales gque han de ser empleados para ensciiar
cnosis respoctivas clases. En realidad. disponen de pocas referencias de
utilidad general a manera de priecipios que pudieran ayudarlos a hacer sus
selecciones, algunas de elias, sigmifican decisiones sobre lo que se va a
ensediar, otras encierran selecciones de medios en los cuales el confenido
va clewido he de sor prosentado. Muchas de ostas dcas modemnas. son
dificiles de entender, de aceptar y de armonizar con los antiguos conceptos
de oducacion adquirides por los docentes. Un particular criterio a
desarcollar en los docentes ha de ser el de elenir sdecuadamente los
diferentes sodtware educalivos 2 emplear en s cducacion, considerando ¢l
nivel de los alumnes, el cumculo de estudios, la didactica de ensefanza y
los requenmieniog tecnicos pata su comecta utilizacion como 2poyo a la

CTseTianza.
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222 UTILIZACION PEDAGOGICA DEL COMPUTADOR

Las aplicaciones pedagogicas del compirador, comprenden todas aquellas
actividades relacionadas con el proceso ensehanza aprendizaje donde ¢l
computador es un elements de apoye acompafiado de los Scftwares
Irducatives cuyas caractensiicas estructurales v funcionales sinven de apovo

a los proceses de ensedar, aprender v administrar.

1.2.2.1 SOFTWARE EDUCATIVO

Concepin - S denoming Software Educativo al conjunto de tecurses
infermiaticos destmados a s ensefianza v al aute aprendizaje, y ademas

peronte el desarrollo de habilidades cogmitivas

"L forman [os programas educativos y prosramas didacticos creados con
la finalidad especifica de ser wilizados como para facilinar los proceses de
ensefiny y de aprendizaje. Contastan immedialamente 1as acciones de Jos
cstudiantes ¥ permiten un <halogo v un intercambio de informaciones entre
¢l cumputador ¥ los educandos; ya yue se adaptan al ritmo de trabajo de
cada uno v pueden adaptar sus actividades sepin las actuaciones de los

alumnos

Los conoeimicntos informatcos necesarivs para utilizar la mayona de
estns prouramas son similares a los conocimicntos de  electromica
neCesarios pard usar un viden, esolecir; son minimos, aungue cada

programa tiene unas reglas de funcionamienty que es necesarico conoeer. ™

Caracteristicas esenciales de los Softwares Fducativos.,

L soflwares cducatives pueden tratar las diferentes areas de I educacion
basica {Matemalicas, Lenguaje y Comunicacion. Ciencias  Sociales.
dibwo. ), de formas muy diversas (a partir de cuestionarios, facilitando
una mformacion estructurada a los alumnos. mediante la sumulacion de

.'lll"\l:“|"l"-"<l-:|'l'-'l'.' T oo Chheminba e CYRIN b Ve IE et ke Iuon
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fenomenoy.. ) ¥ offecer un entorno de trabgio mds o menos sensible # fas
circunstancias de s alumnos ¥y mds o menos nco e posibilidades de

mieracciin; pero lodos comparten cinca caracteristicas esenciales:

= Son matenales elaborados con una finalidad diddctica, como se
desprende de la definicion.

« Ulilizan el ordenador como sopome en que los alumoos tealizan
actividades que ellos proponen.

= Son interactives, conlestan inmediatamentc fas acciones de los
esrudiantes ¥ permitén un didlego y un intercambic de informaciones
entre of erdenador v los estudiantes,

= Individuglizan el trabajo de los esidiantes, va que se adapan af
ritmo de tratajo de cada i v pueden adaprar sus actividades scpurn {as
actuaciones de (o5 alumnoes,

« Son faciles de usar. Los conocimientos informaticos necesarios para
utilizar la mayoria de estos programas son similares a los conocimienos
de eloctromca necesarios para usar un video, es decir, son MIMIGS,
aungue cads programa tiene unas reglas de funcionamicnto que £s
NECESAT COMODEr.

= Son faciles de wsar Los conocimientos informaticos necesarios para
utilizar v mayoria de estos programas son similares 8 Jos
sonoaimientes de clectronica necesarios para usar un video, cs decir,
500 mammos.  aunque  cada  programa  tiene  unas reglas  de

tunciomantiento que ¢s necesario conocer.

FUNCIONES DEL SOFTWARE EDUCATIVO

Los programas didacticos, cuandoe se aplican 2 la realidad educativa,
realizan las funciones bdsicas propias de los medios didicticos en weneral
¥ ademas, en algunns casos secon la forma de pso que defermina el

profesor, pueden proporcicnar funcionalidades cspectficas

3]
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Funciones que pueden realizar los programas.

Funcién informativa. La mavoria de los programas a lraves de sus
aclividades presentan unos  comtenidos que  proporcionan  una
infarmacion estructuradina de la realidad a los estudiames Como todos
los medies didacticos, estos materiales representan la reabidad y la

ordenan.

L.os programas tutoriales, 1os simoladeres v, cspecialmente, las bases
de datos, son los programas gue realizan mas marcadamente una

funcidn mtormatbiva

Funcidn instructiva Todos los programas educativos onéntan v
regulan ol aprendizaje de los estudianles ya que, explicita o
implicitamente, promueven determinadas actuacioncs de los msmos
encaminadas a faciliter ¢l logro de unos objetivos educativos
especificos. Ademas condiciongn el tipo de aprendizaje que se realiza
pues, por ejemplo, pueden disponcr un tratamiento ulobal de la
informacion {propio de lox medios audiovisuales) ¢ a un tratamiento

secuencial {propio de los textos csomtas)

Con todo, st bien el ordenador actda en general como mediador en la
construceion  del  conncnmenty ¥ el metaconocimiento  de  los
estudiantes, son los programas tutoriales los que reakizan de manera
max explicita esta Funesdn instructiva, va que dicigen las actividades de

los estudiantes ¢n funcién de sus Tespuesias ¥ progresds

Funcion motivadora. Tencralmente los estudianies se stenlen airamdos
e mieresados por todo el software educative, ya que bos progmmas
seclen incluir clementos peea caplar I atencidn de los alumnos,
mantener su nterss v, cuando sca necesana, focalizario bacia los

aspectos mas importanies de las actividades
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Par lo tanto §a funciém motivadora o5 una de las mias caracteristicas de
esle tipo de maeniales diddoieos, v resufta exdremadamente otil para

Lo, protesures.

= Funcion evaluadora. Lz interactividad propia de estos materizles, que
fex permite respender inmediatamente & las tespuestas v acciones de los
estudiantes, les hace especialmente adecuados para cvaluar el trabajo

que se va realizando con ellos. Esta evaluacion puede ser de dos tipos:

binplicita, cuando ¢ estudiante detecla sus errores, se cvalia, a
partir de las respucstas gue le da el ordenador
Explicita, cuando ¢l programa presenta informes valorando g

actuacion del alumno. Bste tipo de evaluacion salo la realizan los

programas que disponen de madulos especificos de evaluacion

» Funcion investigadora. Los programas no directivos, especialmente
fas bases de datos, simuladores v programas construciores, oftecen a los
estudianies mteresantes entoraes donde investivar buscar determinadas

milormaciones. cambiar los valores de las variables de un sistema, el

Ademas, tanin estos programas como los programas  herramienta,
pucden proporcionar a los profesmes v estudiantes instrumentos de gran
ulililad para el desarrollo de trabajos de inveslivacion que se realicen

basicamente al masgen de Jos ordenadores.

Funcion expresiva. Dado que los ordenadores son unas miguings
vapaces de procesar los simbolos mediante fos cuales las personas
TCPTCSCTIAMIOS  Nuesslors . GOROCITHENIOS ¥ NOS  COMUNICRMOS, Sk

posinilidades come instrumento expresivo son muy emplias.

L el software educairvo, fos estodiances se expresan y s¢ comunican

con el erdenador v con oros compaicros a traves de [as actividades de
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los  programas v, especialmente, cuando  wtilizan  lenguajes  de

programacion, procesadores de textos. editores de graficos. etc,

Chro dspocto a considerar al respecto es que [os ordenadores no suelen
adoutir la ambigficdad en sus "didlogos” con los estudiantes, de mancra
que los alumnos s¢ ven obligados 2 cuidar mas la precision da sus

MCTsE Es.

Funcion metalingiiistica Madiante ¢l vso de los sistemas operatvos
{(MS/DO5, WINDOWS) v los lenguajes de programacion (BASIC,
LOGE. ) los estudiantes pueden aprender los Tlenguaies propios de la

Informatica

Funcidn lodica. Trabajar con los ordenadores realizande actividades
eelicativas es una labor que # menudo Hene wnas connotaciones [Ddics

y festivas pars los estudiantes

Ademas, algunos ogramas refuerzan sy atractivo mediante la
wiclusion de determingdos elementos ladicas, con Io (ue potenctan ann

mas exla Nemacion

Funcidn innovadora  Aungue no  siempre sus plantcamientos
pedauosmicos resulten innovadores, Tos programas edecativos se pueden
considerar myteriales didacticos con esta funciom ya que wlilizan una
tecnilogia recientemente incorporada a los centros educativos v, en
general, suclen peroutn muy diversas formas de uso. Esta versatilidad
abre: amplias positalidades de expermmentacion didaetics ¢ innovacion

ediecalive o ¢f apla.

CLASIFICACION DE 1.05 SOFTWARF  EDLCACTIVOS
(DIDACTICOS).

“Los programas educativos a pesar de tener unos rasgos esenciales basicos y

una estructura genmcral comun s prosentan con unas caracteristicas muy

34




diversas: unos aparentan ser Gn Jaboratorio o una Wiblioteca, otros se limitan
a oftecer una funcidn mstrumental del tipn maquina de cscribir o

caleuladors, otros se prescntan como un juego o como un Hbro, bastantes

liencn vocacin do examnen, unos pocos se creen SXPRErTIE.. ¥, DY S na
firers bastante, fa mayoria participan en maver o menor medida de algunas
the extas peculiaridades. Parz poner orden a esta disparidad, se han elaborade
mulliples tipologias que clasifican los prowamas didacticns 2 partir de

diferentes criterios

=~ [ Horramientas ,
= Basa de [Daios
#  lnsefanzy asistida por computador

= Constructores™
DE HEREAMIENT A,

U PTOLTAMES Qué PIOpOrcnan un cotomo mstrumental con el cual se
facilita la realieacion de ciertos trabajos generales de tratamiento de la

intormicion: escribir, orgamzar, catcular, dibujar, transnutin, captar datos.

Se han claborsdo algunas versines de estos programas "para nifios” gue
limifan sus posibilidades a cambio dc una no siempre clara. mayor
facilidad de wso. De hecho, muches de estas versiones  resulian
mnccesanas, ya que el uso de cstos programas cada ves resulta mas
sencille » cuandu los estudiantes necesitan utibizarlos o sy uso les resulta
fungional aprenden & manejarlos sin dificultad. Los programas mis

uttizados deesie pape son:

= Procesador de Texeg
# Hoja de Calcuko

 Crraficadores,

x
Bouperodie ol LY de ddcdubre del 20HI ke e R Wids W ah:
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PROCESADOR DE TEXTO

“Son programas que, con la avuda de wna impresors, convierten el

ordenador en una (ahuioss maguina de escrbir.

La utilizacién pedagdmea del procesador de textos, especialmente para la
ensenanza de la eseritura del wdigena, el procesador de texte permite al nifio
v mifia {usuaro] revisar sus cseritos. El profesor empleando este tipe de
soflware educative puede incentivar a los alumnos 3 escoibir, corregic,
consultar ef diccionario, mejorar la cstructura de los textos, etc P igual
manerd ¢ mife v nifa pueden conservar su documento {Diskette, Disco
Duro) para revisarlos en ¢l momento requerido e imgwimirle guando sea

.oy
TRy

Dibjetive del uso pedaghgice del procesador de teaio

~ Pwsarrollar capacidades linguisticas v comunicacionales
- Desarrollara habdidades de expresidn y creatividagd

= Psuribir mas y mejor

»  Mejorar autdcorreccion de textos

#  Mejorar 1a edicion de decumentos

Yentajas

# Los esludianics ponen mas atencion a la organizacion y coherencia de
SUS 1EXL0S
= Mejora el estilo y ortozrafia

~ Alwende a la oreanizaciaon y coherencia de sus texing
Dresventajas

# Nooayuda ala caliprafia del nifio v nifia

= Desmotrva el irabajo manuscrito

! TARAMILLAY, Fabisn Op.CivPig. 25
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Mletndolozia en el usa pedazdgico
= Programa en provectos diversos
~ Actividades de composicién

Campos de aplicacion de los procesadores de texios

Las principabes aplicacioney del procesador de textos se encueniran en la

practica, la correccion v la optimmzaciuon pringipalmenie de:
= Lengudie ¥ GOmuTIGAGIOn

e La gramatica

~ Laoroprafia

r  Vocabulario

»  Kintaxis |
Actividades de enseflania aprendizaje v provecto de irabajo.
~ {iencias Socizles

> Cliencirs Naturales

* Tntomo MNatural v Sogial

= Matamilicas

HOJA DE CALCULOD

*Son programas gue convierten el ordenador en una versatil v orapida

calaladors programable. facilitando fa realizacion de actividades que

requicran efectuar muchos caleulos matematicos.

La heya clectronica ©s unz mmensa matres electromica gue contiene
elementn basice lay geldas  en las cuales se pueden inscribir  palabeas,
citras, lormulas matematicas, entre otros, que permilen reatizar calculos

¥i0 representacinnes wraficas

a¥




F

W
.2 boja de calcule, & pesar de los muoitples beneficios ¥ ventajas que
ofrece. aun tiene que lomar ¢l lugar que fe coresponde en Jos
catablecimientos eduecarivos, va sea como una herramicnta de oficina para
los docentes o comg un medio de enseianza‘aprendizaje en una huenas

TR

cantidad de asignaturas( dreas basicas)
Objetivos del uso pedagdgico de la haja de caleoloe

«~ Representar, estructurar v explorar las mformacioncs numeérnicas,

alfanuméricas o praficas.
Ventajas

= Ejercitar nleractivo
r Ll de exploracion
= Rapdez en resolver problemas

» Herramienta de apoyo para 1z resolucion de problemas

Desventajas

= Desinterés al caleolo mental
Metodologia en el uso pedagieico

»  Clamfhcacion de la informacidn escrily
~  Compilacion de esiadisticas
& Actividades de Meodelizacion

~ Aprendizaje de 1a Matematica
Campos de aplicacion de Ex hoja de cialeulos
La hoja de calculo puede integrarse en fas matensaticas

= Suma de numerns enieros

Mudem. Ply. 56
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# Funciones

=  Potencracign

~  Thgonometricas
= {feometricas

 (Rros cdloufos

St aplicacion tamivién se lo puede levar a proyectos multidisciplinarios,
dunde s¢ consideren calculos: por ejemplo Ciencias Narurales, Lenguaje y

Comemcacion. Cienoias Sociales, entre ofros.

GRAFICADORES.

Se emplean desde un punto de vista instrumental para realizar dibujos.
purtadas para los trabajos, murales, anunceos, erc Ademas sonstituyen un
recurso rdoned para desarroliar parte del cumiculum de Educacion

Artistica: dibujo. eomposician arnstica, uso del color, de.

LA BASE DE DATOS

“Lina base de datos ¢s un clasificader electronico. La informacion se
ordena en fichas que sor clasificadas por un progmama: el sistema de
gestion de bases de datos. Se wtiliza para almacenar modificar, ordenar,
indexgr, enconiear, analizar una informacidn de ura plataloema (base de

daros) ™"

Lus bases de datos contienen la indormacion especifica que cada programa

presentard a los alumnos, Pucden estar constituidas por:

= Maodelos de compeortamiento. Representan la dinamica de unos
sistemas Distinguimos:

= Datos de tipo texto, tnformacion alfanumdérica,

« Datos graficos. Las bases de datos pueden esiar constituidas por
dihujﬂ-s., f&t&gmﬁ as, secwencias de video, o

Tueazperekn el e Ccmbre del 2008 de 1o beoed Wide Wk
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«  Somdo Como los programas que permiten compaoner musics, escuchar

determinadas composiciones musicales v visionar sus partiluras
Objetiva del vso pedagieicos de la base de datos

» Dreanizar ¥ tratar la informacion

#  Desarrollar habilidades de analisis de las relaciones
»  Desgrrollar habilidades de determinar tendencias

& Thesarrollar capacidad de basqueda de infarmacion

= Desarroliar capacidad de teabaje arupal

Yentajas

F Creacidn de hases de datos por lo alumnos
r  Orrgamzacion de la imformacidin

»  Facilita entrar al mundo de la informatica

Desventsjas
~ Minguna

Metodologia en el uso pedagigico

+ Tamilianzacion de la problematica de objeto de cstudio
r Elaboracton de wona 1icha base

w Recoleccion de datos

* Introduccion de datos

~ Dererminacion de hipotesis

= Vernficacion de hipotesis

Campos de aplicacion de la base de datos

Se pucde menclenar comn aplicaciones. aquellas asivnaturas donde se
preseatan los siguientes procesos: la modelizacion de datos, la bisqueda
de informacion. andlisis de  relaciones, werificacion de  hipolesis,

elaboracion de concepios o elaboracion de clasificaciones jergrguicas.
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Lintre algunas marenas o asigualuras se puede mencionar comoe gjemplos

las siguientes:

~ Cieneias Maharales
o Uhencias Sociales
= Longuaje v comunicacion

# EMros

Fotre las posthles temas para 12 atikzacion pedaeogica son limitados, por

ciempio

»  [os planctas del sistema solar

= Lo paises del sundo

= Latabla pendadica de clementos

+  Los alimentos

r  Lailora v fauns

= Lo ammales domésticos, salvajes

wenkre otros

ENSENANZA ASISTIDA POR COMPUTADOR

“Is el térmiing que ke empela para describar el conjunto de aplicaciones
donde una parte ¢ todo ol proceso de enseiianza — aprendizaje sc desammolla
con la avuda de programas informaticos. 3 traves del computador,

- - . - a2
implicando ung interagcion alumno-compulador,

La ensefianza assiida por un compuiador sirve como una herramienta
nard ¢l aprendiztic o un medio parta l ensefianza.  Ticne dos elementos

(qué 8o
La estructura del programa: Esio es. la forma de cémo el estudianie

pueide oblener, examinar wo o aplicar los comogimientos gque le son

proporcichados por la maquina,

AR AMILLAY Fabidn OpCin. Phg. 36
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Modo de imteraccion alumpo maquing: 5S¢ manificstan cn una amplia

gama de posibibidades.

Entre los softwares asistidos pon Ja computadora hay que considerar las

aplicaciones mas importantes que son:

~ Lostutortales
P L samulason

#  Lonstructores
TUTORIALES {Ejercitacion}

S0on programas quec ¢n maver o menor medida dingen, tutonzan, ©l rabajo
de los alumnos. Pretenden que, a partir de unas informaciones v mediante
I3 realizacion de ciertas actividades previstas de antemano, Tos estudiantes
romgan en juero determimadas capacidades v aprendan o refuercen unos
conocimicntos v/'o habilidades. Cuando s himitan a proponer ejercicios de
refuerzo  sin  proporclonar  exphcaciones  concepruales  prévigs  se
denomingn programas tutoriales de ejercitacion, como oz ¢l caso de los
programas de precontas y da Iog programas de adiestriamienio psicomotor,
gue desarrellan la coordinacian neuromotriz en actividades relacionadas

con el dibujo. 12 escntura y otras halnhdades psicomotrices

En cualguier caso. son programas basades en los  planieamientos
conductistas de fa ensefianyg que comparan las respucstas de los alumnos
con Jos patrones que tienen como comectos, guian los aprendizajes de los
estudiantes v facilitan la realizacion de praciicas mas o menos rutinardas y
su evaluacion: en algupos casos una evaluacion negativa genera ung rueve
serie de ejercicios de repaso A pariir de i estruclura de su algontmo, se

shistinguen cuatre categorias:

= Programas lineales, que presentan al alumno uma secuencia de

informacion  v'o  gjercicis (siemgpwe la masma o delerminada

4z
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aleatoriamente) con independencia de la cotreccion o incommesion de
SIS Fespuestas,

Programas ramificades. basados nicialmente tambien en modelos
conductistas, siguen recorndos pedagdomens diferentes sesin el juicio
gque hace el ordenader sobre la correccion de las respuesias de los
alumnos o scEin su decision de profundizar mas en clertos temas.
Entorons  tutoriales. En  geperal estan  mspirados  en modelos
pedagdgicos copnitivisias. v proporcionan 2 los alumnes una serie de
herramientas de busqueda ¥ de proceso de la informaion 4ue pusden
utilizar libremente para construir la respuesta a las pregumas del
prosrama

Sistemas tutoriales expertos coma los Sistemas Tutores Inteligentes,
elaborades con las técnicas de la Inteligencia Arificial ¥ 1eniendo en
cuenta las teorias cogmitivas sobre ¢l aprendiaje, tienden a reproducic
ut didlogo auténtice entre el programa ¥ ¢l cstudiante, v pretenden
comportarse vomes lo haria v Julon hoamang soian a [ng alomnos paso a
paso en su proceso de aprendizaje, analizan su cstilo de aprender v sus
CTTOrCs ¥y proporcionan en cada caso g explicacion o gjercicio mas

Conveniente.

Objetivos pedagogicos de 12 atilizacion de los tutoriales

r Descomponer los aprendizajes complejos on gprendizajes clementales

= Confrontar al estudiante a3 una sola dificuliad a 1z vez

r Drmanizar los comenidos de ung mancra modular, con on migor

metodolieicn

= Realizar gofividades significativas para conducirko a su aprendizaje

VYeniajas

+~ La individualizacion del procese de ensefianza aprendizaje

= L meghiatepcioon indormatica die fofoezl

r Pormute tener @ cstuodiante motivado v con aprendizalc mas

-

stenificativo,
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Desveninjas

= Sicmpre v cuando el estudiante no se encuentra preparado, o pe cuenta
Com pre Teyuisdos necesanos. Seng par el estudiantes
=~ Abumrido

= Confuso
Yeipdolozia en el uso pedazosico

=~ Verificacion de pre-requisilos

=~ Presentacion de nociones nuevas

= Presemtacion de ejercicios de aplicacion y refuerzo
= Evaluacion

~ Urientacion y guia.
Campos de aplicacion de los tutoriales
Su campo de aplicacion se basa en todas las asignaturas o areas de esfudia:

= Matematicas

# Lenpuaje ¥ Comunicacion

= Ciencias oglurales

= Cicncias sociales

# Dibugo

F Oiptativa- {Tngles-Computacion)

s
LOS SIMULADORES

“Presentan un modelo o entorne dindimico {peneralmente a través de
graficos 0 amimezciones interactivas) y facilitan su exploracién v
modificacion a los alumnos, gue pueden realizar aprendizajes inductivos o
deductivos mediante |3 observacion v [a manipulacion de fa estructors
subyacente; de esta manerz pueden descubnir los elementos del meodel,

sus nterrelaciones. w pueden {omar decisiones v adouinr expericncia
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direcia  delante de wmas sitbaciones gque  frecuentemente  nesultaran
dificilmente accesibles & la mealidad También se pueden considerar
simulaciones giertos videojuepes que. al margen de otras consideraciones
sobre Jos valores que incorporan {generalmente no muy positivoes) facilitan
el desarrollo de los reflejos, la percepoion visual y la coordinacion
psicomotriz en gencral, ademas de estimular la capacidad de interpretacion
v de reaceion ante un medio concrete; no da un aprendizaje significativo

por descubrimiento de fos estudianies ik
Objetivos pedagdeicos de Ba utilizacion de la simulscion

» lncrementar la modivaciin del estudiante en la actividad educativa
» Favprecer el aprendizaje del estudiante por medio de descubrimiento
~ Ampliar cl campe de experiencias de los alumnaos

# Favoracar el dominio de herramientas por parte do los edudiantes
Ventajas

» Promocion de aprendizaje o través del descubnmiento
# Samolacion de procedimientos inductives
~ Actividad constarie por parte def alumno

= [heremento de metivacién del alumace

Desventajas

Il estudianee es imcapaz de desenvelverse sole

= Cuerer reemplazar ¢l laboratoro cxpenmenial por ol pompeiador,

Metodologia en el uso pedagigico.

El munde pedagdgice de la simulacion son ¢l crecmmento de las técnicas
especiales de las idemeas de la imagen: el color, el somdo, |2 znimacion,
cn general la tecnologia multimedia gue ey cada vew mids accesible a los

racromputadoras,

 bident. Pap. 48




Otra consideracion que debe temarse en cuenta ¢s [a necesidad de la
presencia del profesor antes, durante v despues del uso de los programas
de simulaciémn por parte de los alumnoes. Es nevesana la presencia de un
pofesional de o educacion con una formacion  informatica basica y una

huena orientacien en ol uso pedagigico de programas computacionales.

La simulaetdn estimula ol desarrallo de procesos como;

= Rusolucin de problemaus
= Apreodivaje por ef descubnimienin

» Fl aprendizaje de tipo inductive
Campos de aplicacion dre la simulacidn

[.a wnica limitacion de la realizacion de una smmulacion radica en
posihilidad de modclar ¢l fendomene o sislema  respective.  Las
simulaciones compwacionales de fendmenos tanto de fas ciencias exaclas
(fisica, guimica, biologia, o) como en ¢l campo social (Geografia,

histona ecelogia, Tauna, flora).
CONSTRUCTORES

“Son programas que ticnen un entorno programable  Facilitan 2 los
usEArios unos clomenlos suonples con fos coales pueden  construir
clemenios mas complejos o entornos. De csta manera potencian el
aprendizaje heuristien v, de acuerde con las teorias cognitivistas. Facilitan
a Tos alunnos la construccion de sug propios aprendizapes, que surgiran a
traves de fa reflexion que realizardn al disedar programas ¥ comprobar

snmediatamente, cuando los ejecuten, 1a relevancia de sus ideas™

Se preeden distinguir dos tipos dé constructores:

" Hizwrintt uchs & 29 e O peRirg wal Y W i Lo e TR

e s, o elter s afcerreia PTLET L0 teeorier ) Frmcles e ttodie aion rim
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Constructores especificos. Ponen a disposicion de los estudiantes ung
serig de mecamismos de actuacion (generalmente en forma de ordenes
especificas} que les permiten llevar 2 cabo operaciones de un cierin
grado ale complejidad mediante la constrpceion de determimados
entornos, modelos o cstructuras, ¥ dc csta mancm avanzan en el
cunocimignte de una discipling o entomo especibico

Lenguajes de programacion, como LOGOD, VISUAL BASIC,
PASCAL, BASIC | que ofrecen unos "laburatonos simbdlicos™ en los

fue s¢ pueden construir un nimere ilimitado de entornos.

Dentro de este grupo de programas hay que destacar el lensuaje LOHGO),

creado en 1969 para Seymour Papert, gue consiituye ¢l programa didactico

mas utilizade en todo el mundo. LOGO ¢s un programa constructor que

tiene ung doble dimension:

Proporcionia entorngs  de explorscion  donde ol alummo puede
experTimicotar ¥ cemprobar |as consecuencias de sus acciones, de
manera gue va constryyendo un marco de reberencia, unos esquemas de
conocimicnte. gue facilitaran |z postenor adguisicion de  tuevos
CONNCITIENLOE

Factlna una actividad formal y compiela. proxima al terrenn de la
construccion  de  estratemias  de résolucion  de  problemas:  la
programacion. A través de clla los alumnos puoeden establecer

provectos, omar declsiones ¥ evaluar los resullados de sus acciones,

EVALUACION DE LOS SOFTWARES EDUCATIVOS

El procese metodoldemicr para la tarea e determinar la calidad del

soflware educativo sistematizando los criterios de evaluacidn en tres

STANCES CAMPOS.

= Fl contenido pedagiwico

# Las caracteristics teonicas, y,

« la documentacion de apoyo
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Contenido pedagigico;

Ez necesano considorac 81

» El software wtiliza métodos immpvadotes ¥ favorece la creatividad del
alomn.

= El alumnos cs incentivado parz hacer wso de sos habilidades de orden
supertor tales come la aplicacion, el analisis, Iz simesis v la evaluacion,
51 €5 TICGCHAro

=~ Bl sotflware emplea diferentes métodos de prescrtacion def contenide,
siguicndo las respucstas del alumno,

=~ Bl software permite respuestas libres, en fenguaje natural;

Caracteristicas (ecnicas

Es necesario veoficar si

# Bl prosrama ofrece diversas modalidades de aprendizaje, por ejemplo
auditivas v visuales, sies necesario

= B sofiware uliliza otr tecnolowia, como el video, el UD-ROM, epire
ptros, para mejorar la experiencia de! aprendizajc cuando conviene
bl

# El programa utilize diferentes dispositivos de entrads

= Ll alemng poede adelantarse a volumad en el peesrama para recordar
las respuestas v o contenido.

=~ El programa ofrece la posibilidad de imprimic sintesis didacticas
apropiadas, rosomenes de los resultados que o alumnag hd consesnnde.

documeantes creados por ¢ estudiante

Documento de apovo.
Fs comveniente cerciorarse que
F Los documentos de acompafamiento para el profesor v los alumpos

descrthen las teooias de aprendivaje particalares sobie las cuakes se basa

1o, congepoion didactice del programa compulacional,
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» Lo documentos para e uso del profesor descnben relaciones exsientes
entre el contemdo presentado y los manusales eseolares normalmente
cmpleados, los planes de estudio ¥ las esiranenas de ensefioa que
colviens cmplear,

» Tos documentos de apove desgriben los resultados de los estudiantes

Tespecto 3 experimentagion y ensayns en contoxtos varados

5i bicn ¢s cierto que gran pane do estos indicadores cstan auscntes on la
mayoria de los Softwares Hducativos existentes, es importanie que kos
profecsores v las instituciones  educativas lo gonorcan ¥ comiencen a
identificarlos en los programas gue dispomen y sobre tode en aquellos que

ticnen gue seleccionario y comprario

Dw ipual mznera, es importante que los creadores de estos programas
tomen conciencia de su importancia v lo incorporen en sofiware educative

gue ¢llos desarrollen.

2.3 APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS

El aprendizaje se define como «f proceso mediante of cual una persona
adipnere  destrezas o habilidades praciicas (motoras ¢ intelectuales),
incorpora contenides  informativos o adoptan nucvas eatratecias de

CONCCITLIeNtos ¥ 8Cciom,
Ciracias al aprendizaje el estudiante:

»  Enfquece o modifica su informacidn o conocimignios previos
» Realiza tareas de manera diferentes

»  Cambia so actitud a sus punios de vista

“Luis & De Mattos dice “La esencia de! aprendizaje ne consisie, por lo
fanto, en repetit mecanicamente textos de Liros, i on oscuchar con atencion
cxplicaciones verbales del maestro. Consiste eso s, 2 la actividad mental

intensiva a la que los alumnos sc dedican en ¢l mancjo directo de los datos
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de la materia, procurando asimilar su contenido. Fsa actividad mential de los
alumnos v alumnas pucde asumic las mas variadas formas, conforme a la

" i 1%
materny estuwbiada

El procesn de aprendizajc es interminable por lo pismo, muches

investizadores sc dan cucnia que cuante mas sc aprende, falla por aprender,

El problema se presenta cuando lo que se aprende resslia poco significative,
poce aplicable 2 la vida o simplemente aburrido, ademaés de que, al dejar la
escucla, las personas comunmente s¢ olvidan de sepuw educéndose por
cuenla propia, es decir. de apreoder por si mismas. Para lograr cslo se
recomicnda que cada persona se construva un ambicnte educativo personal

en ¢l cual se motive y se comprometa Gon su propio procese de aprendizaje.

Fs conveniente afiadit aue ol hablar de aprendiza)e, se ticne que referit a un
procese de ensefiznza, ya sea propio o impartido por ofra pecsona, va que los

dos procesos van de la mano v no podemos aslar uno del otro.
Relacidn entre aprendizaje y ensefianz:

Los wrmings énsedanza v aprendizaje siempre han estado vinculados, el
termitn aprendizaje funciona tanio én el sentido de tarea como en €l de
rendimienio, es Facil mezclar ambos y sostener, por io fanto, que la tarea de
la ensefianza cs producir ¢f rendimienco del aprendizaje: cuando en realidad
tene nias sentido sostener quc una turea central de la ensefianza es permitir
al estudiante tealizar fas (areas de aprendezaje; micntras que los resultados

del aprendizaje son consecuencia de las tareas del estudiante.

Fista discusion acerca de la relacion entre ensefianza v aprendizaje pretende
ser ¢l fundamento de la idea de que el aprendizaje (coma resuitado} depende
prioftariamente del estudianie, oy on efecto quo sigue de Ta ensenanza

come causz {sin ofvidar fa responssbilidad de ella). La tarez de enseiiar

M Beupamrken vl e T daete dhel Mkl g b Wowed D1 ek
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consiste on pormRitit 1a accion de estudiar, consiste en ensefiarle como
aprender Flantisue topen de que la tarea del profesor consiste on ensefiarle
al estudiante como aprender esta muy cerca de la verdad. Pero dentro del
contexio de escolaridad modemna se trata muche mas de ser estudiante que
de aprender como aprender v, por lo tante, de enfatizar en la actividad de

cstidiar como una de las iareas centrales de la ensefianza.

El profesor mas bien instruye al estudianie sobre coémo adquirir el contenido
a parlir de s mismo, del texto u otras fuentes. Asi, en 12 medida que el

catudiante se vuelve capar de adgutrir el eonteride, aprende.
2531 FACTORES QUE INFLLUYEN EN EL APRENIDMZAJE

“l.a planificacion de la ensefianza cs muy sigmbicabiva, pues es el
moemenio on of gue ¢ docente mamiesta sos intenciones educativas en base
o las necesidades que se presentan, las conviere en ohjetivos de aprenducge
v decide qué setor dol conocimienio desea abarcar, con qué estrategia v

tecrecas de aprendizaje. v con qué sistema de evaluacion,

En ¢l salon de ¢lases, los alumnos reciben gran canfidad de informacion por
diversos medios {visuales, auditivos. en cuanto a los visuales, el profesorfa
debe planear adecoadamente sus actividades para faverecer la percepeion, la
atencion, el proccsamicnte de la informacion, la memoena v el aprendizaje,
en by auditive el control del ruide que provoca desviaciones de 13 atencids

y pérdida innecesaria de enereia cogitiva, ™"

Todos estos conocimientos son de sran uiilidad para la elaboracion de

materiaics  que sirven de apoyo para fomentar la representacion del

CONOCi lento.

Para lowrar el aprendizaje el alumno trabaja ciettos procesos,  Comm
PETCEpCion, atencion, Fepresentaciin, réecondeimiento, comparacion con el

conocimisnle previo, procesamiento de la informacian,

ke WA LR, Epresrder cer cTprendder, Tellas, Primera Badicion bérar 1
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Percepridn. La percepoin visual cn el aprendizaje de los alumnos estd
muy-unida con las implicaciones del process de enschanza faprendizaje,
pues esfe se verd faclitado en mayor o menor medida segin las

caracteristicas visuales de los matenales ublizados

Atencion.- Es ¢l proceso que tiene implicita [a habilidad de llevar a cabo un
andlisis selectivo de IMPUITS (datos de entrada) o procesar, para almacenar

¥ recupera informacion

Representacsin - Is 14 mancra en la cual la informacian se registra v sc

vxpresa Esta representacion puede ser de manera verbal o imaginaria.

Comparacion con el conocimiento previo- Es la forma como se
presentan los estimulos visuales v el contexio en que esla inserios, o sex las

caracieristicas.

Memoria - Posec implicaciones fundamenales en los  procesos de

enseftanza-aprendizaje Para lowrar un aprendizaje a largo plazo.

Procesamiento de |z mnformacion - I's proporcionar ¢l conocimiento en

foarma estructurads v jeracquica.

- : Planificacion de la Fosefianea
Funcion con el maesiro

Factores  gue
Pamfluven onogl

| ] = Atencion
: aprendizaje
i Representacion

“-«,_‘ Reconocimiento
Aspectos propios del Memoris

i Percepeion

alummnao. Procesamiento de Informacian

-




23.2 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
2.3.2.1 DEFINICION

“Fis aquel que conduce al estudianic 4 Ja comprension v significacion de lo
aprendido, creando mayores pusibilidades de usar el nueve aprendizaje en
distintas situaciones; tanto en la solucion de problemas como en el apoyo de

futuros aprendizajes

También s¢ considera aprendizaje significative comw “el aprendizare a
través del cual los conocimicntos, hahilidades v destrezas, valores ¥ habrios
adquirides pueden ser  utilizados en las circunstancias én las cuales los

- ; s 17
estudigntes viven v cn ofrds situaciones que se presente en el futuro™

Todo aprendizaje significabivo parte:

o D loaue el esludiantes sabhe
= De las capacidades de razonamiento que lo cavacteriza de acuerdo a
sus estudios evolulivos

+ e fos conocimientos previos adguiridos

Para lograr un  aprendizaje siwmficativo debe estar vinculado directamente

con la reestructuracion de precesos didacticos v ta transformacion del rot del
docente en bencficio del mgoramienty de la calidad de la cducacion,
logrando [a madurez de Jos estudiantes y desarrollande la memoria

comprensiva gue es la base de nuevos aprendizajes

Principios para lograr aprenderaje signifreativeor

» Recordar que mieniras mas cosas se conozean signiheativamenie
meior se podedn giras con resultades de crecrmenic parsonal.

s Partit de las actividades interna v nrotivaclon como pre-requisitos de
aprendizajes stgnificatives.

U e s MRICH Y, Samdov], Teoria gt Spmmadizais, ARSFCT, 20080, Pap o
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o Realizar frecuemies procesos de auto-evaluacion tamos de los

astudianies comtn los docentes.

1.3.2.2 CONDICHONES DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

“Los aprendizajes realizados por el alumno deben incorporarse a su
patructir e conocimicento de moedo signilicativo, oy decir qoe las ouevas
adquisiciones se relacionen con lo que ¢l ya sabe, sigmiendo una Jopica.

con sentido, v no arbifrariamentc.

Para que se consigan aprendizajes significalivos. sesin Aszubel, es

precisc reuni las siguientes condiciones:

o Oue lo que va aprender sea sigmiicativo.

s Logicamenle tenga sentideo.

e Psicolopicamente que esté de acuerdo a las capacidades del
psladignte

s Oue el estudiame tenga una actitud- Motivazion- favorable para

aprender significativamente - Habito™
2.3.2.3 FASES DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

E] Aprendizaje significative ocurre en una seric de fases, que dan cuenta

de una complejidad v profundidad progresiva, Existen ires fases que son

s Fase inicial de Aprendizaje
s  Fase intermedia de Aprendizaje

& Fase terminal de Aprendizaje.

Fase Inicial de Aprendizaje

« Fl apremeliz percibe a la informacion como constiluida por piézas o

partes aislada sin conexiom concepiual

 Ihidem Ty B
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+ El aprendiz tiende a memorizar o interpretar en la medida de lo posible

y para ello utiliza su cenocimicmo esguematica.

El progedimiento de la informacion ¢s global y éste se basa en: escaso
conpcimiento sobre ¢l dominie a aprender, estrategias gencrales
independientes de dominio, uso de conccimientos de otro dominio para
iferpretar la infermacion
La informacion aprendida es conceels y wvinculada al contexto
capeciilon.

Uso predominante de  cstratemias de repaso para  aprender fa
nformacion.

Grudualmente el aprendiz va construyendo un panorama ulobal de
dominic ¢ del material que va aprender, para lo cual usa su
conoeimients esquemitice, cslablece analogias {(con oiro domimio que
CONGCES Mejor] pars representarsc ese sueve dominlo, Construye

suposiciones bazada en experiencia previas.

Fase Intermedia de Aprendizaje

El aprendiz empieza a enconfiar relaciones v similitudes entre las
partes aisladas v Hega a configurar csquemas v mapas cognitivas sobre
el material ¥ el dominio de aprendizaje en forma progresiva.

$e va rcalizando de manera paulating un procesamiento mas profunde
del material. Il conoctmicntu aprendide se wuglve aplicable a otros
contextos.

Hay mis eportunidad para reflexionar sobre la siuacion. matersal y
dominiu.

El conacimicnta llega ser mas absthiacty, es decir, menus dependiente

del comtexto donde originalmente fue adgquirido

Fase Terminal de Aprendizaje

-

Los Conacimientos que comenzarcl 4 ser claborados en esguema o
mapas cognitivos en la fase anterior. Uegan a estar mas integrados y a

funcionar con My AULDNoITHE.
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« [as cjecuciones del sujeto se basan en estrategias especificas del
domino para fa reafacron de (dregs, tafes come soiucion de
problemas, repuestas 8 pregunias, elc.

o Existc mavor énfasis en esta fasc sobre la gjecuciom que en el
aprendizaje. dade que los cambios en la gjecucion que ocurten se
deher a varizciones provocadas por la tarca.

+  El aprendizaje que ocurre durante esta fasc probablemente consiste en
a) 14 acumulacion de informacion a los esguemas preexistentes y bl

aparicion progresiva de interrelaciones de alto mivel en los esquemas

bl aprendizaie debe verse como un continuo. donde 1a transicion entre las
tases eg eradual mas que inmediate, de heche, en deterrmnados momentos
durantc una farea de aprendizaje, podrin ocurmir sobreposicionaniento

enire ellas

2.3.2.4 DESARROLLO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

“El aprendizaje significative desarrolla la memorta comprensiva, que s la

hase de nuevos aprendizapes

El deswrrollo de la memora comprensiva permite que los estudiantes
adquietan seguridad en Jo que conocen v puedan establecer mas faciimente
relaciones de lo que saben con Jo que vivencia en cada nueva situacion de

aprendizaje.

En el proceso de adguisicion de aprendizajes signi heativos partimos de los

conocimientos previos {CP) de los estudiantes

Bsta wilizacion de las ewperiencias de fos estudiantes ayuda a la
planificacion de las estratcgias que mejor se adecdan para ¢l logro de los
objetives previstos Cuando los estudiantes requerdan su conocimicntos

previos, estaran en meiores condiciones para adguinic conocimientos
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nuevos [CN). establecer las correspondencias neccsarias v transferir 2
e

CLTas SUERCTOMES.

En este proceso juegan un papel unportante

r Los ntveles de Desarrollo Operative (NDO), gue caracterizan 3 cada
esluciante. Estos niveles de desarrollo operabivo corresponden a los
conoctmientos, bahbilidades, desiresas, actifudes v valores de cada |
persona en relacion directa con su edad v madures

= El crecimiento de las ronas de desarrolfe proximo (ZDP) gue se
advisieren en los procesos de relacion entre el estudiante v el decenc, el
cstudiante v otros estediantes, los eshufiantes v sus padres v amigos.

= Esta relzcion de comunicacion v adguisicin de nuevos aprendizajes se
cumple en procesos educativos formales ¥ no formales.

» PEsimportante que ¢l docente recuerde que en la institucion educativa, es
€l quien esta en la obligacidn de desarrollar desireras y habilidades que

favorercan on sus estudiantes 2] incremento de esia #ona.

2305 ESTRATEGIAS DE APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO

Para llegar o un aprendizaje significativito, partimos de una estrategia de
ensefianza que son los procedimientos o recursos utilizados por el agente

de ensedanya par promuver aprendizajes significativos,

Las estratepias de  aprendizaje som procedinmentos  (eonjumo  de
hamlidades) gue un glumno adguicere v emplea de forma intencionzl como
instrumento  flexible para aprender significativamente y  solucionar

problemas y demandas academicas.

Las estratezias de aprendizaje son  ejecutadas voluntariamente ¢
intencionalmente por un aprendiz, cualguiera que esie sca siempre que se

le demande aprender, recordar o solucionzr problemas sobre algon
coml¢nide de aprendhzaje

* Tdenn Pap (-7
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Entre las principales estratczias tenemos

Di¢ elaboracian - Suponen inteyrar v relacionar 1z nueva informacion gue
ha de aprender con los conocimientos previos pertinentes. PPueden ser
simples ¥ camplejas segan el mivel de profundidad con que estalilexca ta
integracion Tl proceso es de un aprendizaje significativo Fsta csirategia

aticnde de manera basica a su significado v no a sus aspectos superficiales,

De organizacion.- Permite hacer una reorganizacion constructive de la
informacion que ha de aprender. Con estas estratesias ex posible oreanizar,

aurapsr, o Clasificar Ja informacion.

M recoperacion.- Permite optimear la busqueda de informacion gue
hemos almacenado en nuesica memoria a largo plaze. Es una evocacion de
la mformacion. Lo podemos Jograr con fa lamada “seswir la pista” (hace
la busquedz de la informaciin repasande la secuencia temporal recorrida,
entre lo que sabemos se encuentra la informacion gue ha de recorderse); o
con la “busqueda directa” (bosqueda inmediaia oo la memeria de los

elermentos relacionados con la informacion demandaday

2.3.2.6 TIPOS DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIV(O

Existen vanos ipos de aprendizgje significativo:

= Aprendizaje de representaciones
e Aprendizaje por congeplo

= Aprendizaje de proporciones

Aprendizaje  de representaciones.- Ef tipo basico de aprendicaje
significativo es el de representactones, que consisie en la adguisicion de
simbobos (generalmente palabras) y sus significados, ©s deair, lo que

representan las nucvas palabras para ef aprendiz.
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Aprendizaje de conceptos.- El tipy de aprendizage significative por
concepto permite asimilan y comprender cuales son Jos atributos de un

fuevn corocimiento para aprender.

Aprendizaje de propesiciones.- Bl tipo de aprendizaje signihicativo
adquisicion de proposiciones,  son ideas éxpresadas en frases. La
gumbinacion de palabras pars contormar oraciones cs mucho mits gee und
suma, Po eso, su adquisicion no depende solamente de comprender cada

feEreninng
1 3 3APRENIIZAAJE -CONTENIDOS CURRICULARES

Loa contenidos que se ensefian en los curriculos de todos los niveles

cducaiivos pueden agruparse on tres areas

= Contenidos conceptuales
» Contemdos proccdhmeniales

= Conpenidos gotifudinales

CONTENIDOS CONCEPTUALES

"Los contemidos concepruales som aguelln que van & hacer

congeptualizados en el desarrolio del tema de cstudin

Es necesario que  Jos  estudiantes  llegucn  a estructorar
conceptualizaciones cientificas, filosoficas o atisticas de lo que son los

hechos ¥ fundmenas.

[.os aprendizajes de cmacter conceptual se refieren a fepomenos o
hechos, conceptos, principios ¥ leyes que deben ser comprendidos,
definidos v aprendidos significativamente. La enscfianza de este tipo de
contenilos ha ido cambiando haciéndose do una manera mas compleja

. - - . [ e |
y diversa con ¢l [in de evitar la memuorisacion.

m A = a h 5
SO L lE oy g, D 0dvictioo v oApremdrzage, Cropsal sl Lty Sdptmia Xdicao Laojs plol 1}
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Los hechos v datos sc aprenden de modo memoristico. en cambio Iz
adquisicion de conceptos se basan en ¢l aprendizaje significative, que
reguiere de una actitud mas activa respecto del propio aprendizaje. Lo
gue se lowra en cste tipo de aprendizaje es la meocanizacion y

reproduceion de Ly aprendido.

Sin cmbargd este tipo de aprendizaje no es suficiente para la
adquisicion de conceptos, s¢ logra un concepio cuando se “es capaz de

dotar significade 4 un material 0 2 una informacion gue se presenta”™

La comprension de lus conceplos peénmile fener una representacion
propia de la realidad, por gemplo, ¢ comeeplo de compotadora,
impresora, teclado, ete. Con frecuencia aparece asociado con cf lerming
de concepte, el términe principio. hay una diferencia bisica que puede
servie para evilar 1a confusion entre éstos: Los principios son conceptos
mas generafcs ¥ abstractos, los conceplos som mas especilicos y estén

subordinades 2 Ins principios.

Mo podemos defar de ensenar conceptos. v que cualquier area del
conceimiente requiere de informacion para avanzar en otros tipos v
nivel de aprendizaje: por lo tanto, “para que los datos v los hechos
cobren significado, los alumnes deben dispener de concepros que
permitan interpretarlos. sobre todo para poder seguir evolucionando en
el conocimiento del concepts Por ejanpio, no es o misme el
comocimients que sc tiene de owna television cuando se acaba de
comprar, que cuando ya se caenta en posesion de ella on buen tiempo v

én ese perodo se aprendieron cosas nuevas

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
“hon los procedimientos de cardcter cognitives, motnz v secial gue los
estudiantes van adquicit y'o desarrollar durante €] proceso ensefianza

aprendizaje "'

* ReMMICHY. Sandoval, it Pig 72
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Se entiende que cstudiante aprendera a observar, experimeniar, analizar,
sinfetizar, Inducw, deducir, relacionar. abstraer. generalizar, clasificar,
sistematizar y transferic & conocimiento, a través de habilidades,

estratesas v técnicas adecnzdas.

Habilidades: capacidades manuabes o intclectuales gue tiene el sujeto
para realeear algo. Se pueden detectar mediante la observacion,

apeitaciones o pruebas disciiadas para este propasito.

Tecnicas: Acciones ordenadas dirigidas hacia el loso de objelivos
comeretos. Se adguicren en funcion de las habilidades. Se considera
aprendida cuando se pencraliza a situaciones diferentcs. como las

tecmicas de laboratono, de estudio, de lectura, de escritura, ete

Estrategias: Capacidades imelectuales para dingir ¥ ordenar su
conocitnents para flesar a dererminads meta, Son los procedimicntos
mis complefns: S¢ contemplan entre ellas las vstrategias de aprendiraje
significative y las cognitivas. %8¢ hacc referencia tambien a las
hahilidades con las cuales se tratan los simbolos, las FEpPTesCITEcIOnes

die ideas los conceptos v en general las abstraceiones
s importante enfatizar dos cosas cuando se habla de procedinmente.

L} Les procedimientos son comtemidos gue han de aprender los
glumnes v alumnas, v ne es que 3¢ ha considerade erroneamenie:
“lo gue hace el prolisor para conducir fa clase”.

2} Flsentido de la evaluacion de [os procedimientos es comprobar su
funcionalidad. ver si el alummo puede wilizarlo en diferentes

situaciones de ung manera Mexible, de acuerdo 2 las necesidades

CONTENIDOS ACTITUDINALES
“Se refieren 3 la formacion de walores, actitudes y normas de los
estudiantes en torno &l conocimiento, Io cueal esta intimamente

relacionado con su comprension ¥ funcionalidad” **

> Thvidenn. e 72
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Valores:  Son los principies €ticos con respecto a los cuales las
personas sienien un fuerte compromizo emocional v que emplean para
[

Juzgar las conductas  Por gjemplo  Solidaridal. 2 amistad,

responsabilidad.

Actitades Son disposiciones de animos para sciuar en una {orma
determinada. Los valores dan ¢l sentido a las actitudes Se pueder

manifestar verbalmente a través de opimiones que expresan,

Normas: Son pautas o patrones de conductas conformadas por leves,
reglas, acoerdos o compromisos compartidos por los miembros de un

STURG Social

Bsto & sy vez metiva 2l estudiante para el aprendizaje v lo provecta a

aprendizaje siymiicativo siguiente,

2. 3 3.1 ESTILOS DE APRENIMZAJE

Existen varios tipos de estilo de aprendizaje  entre los principales

TETICTTIOS!

Imaginative: Perciben la informacion conereta y la procesan utilizando
la reflexion. Integran las expetiencias a su persona v apremien
escuchando v compartiende ideas. Ticnen mucha imaginacian v creen

firmement= en sus propias experiencias,

Analitico: Perciben la mivrmacion en forma abstracta v procesan
mediante Ja reflexion. Desarollan sus propias teorias inegrando la
observacion a sus conacimientos. Aprenden widizando ] razonamiento
de ideas. Tienden a profundizar en su trabajo ¥ necesitan detalles para

llevarle a cabo de 12 mejor manera posible.

Sentide comun Perciben la mformacién abstracta v la procesan

activamenie. Tntegran la tearia g la practica mediante la comprobacidn
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de teorias v el uso del sentido comin. Sun realisias v objenves en la

resoluctdn de problemas v no les gusta que le den respucstas

ﬁinimiam: Perciben la informacion concreta v | precesan de manera
activa Integran [a experiencia y la aplicacion praclica mediante ensayo
¥ error, Be inleresan por cosas nuevas, lo que Ir hace muy adaptable g
las cambios. Llegan a conclusiones aceriadas sin utilizar justificaciones

Weicas.

Competitive: Aprende of maierisl para hacer las cosas mejor que lo
demds en el saign de clases. Compite con otros cstudiantes para obtener

premos com calificaciones altas ¥ 1a atencion del profesor,

Colaborativo. F1 aprendizaje ocurre mejor al compartir idegs ¥
talerivs. Es cooperalivo con maestros ¥ companeroas. La clase es up

lugar para la interaccién social y aprendezaje de contenidaos.,

Participative:  (Quacre aprender el contenido del curso v le gusta asistir
4 clases Toma [a responsabilidad de obtener lo mas que pueda de 1a

clase Participa con los demas cuandy sc fe pade que 1o haga

Dependiente: Poca curiosidad mtelectual, aprende ailo lo que quicte.
Ve a los profesores v los cumpaficros como fuente de estructura ¥
apayo. Busca las figuras de autoridad en of salén de clases para que le

digan qud tiene gue hacer,

Independiente: 1o gusta pensar por s misma Prefierg trabajar solo,
pere escucha las opciones de ios demas compancros. Aprende el
comtenide del curso que picnsa que es necesar, Confia en sis propias
habilidades de aprendizaje.

&3
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2.4 HIPOTESIS

2.4.1 HIPOTESIS GENFRAL

Bl zso de la compuradora como  herramienta en la utilizacion de
Software Bducativos incide en el Aprendizaje Significstivo de los
estudiantes de a Unidad Fducativa Fiscal Mo 1 “Tiburcio Macias™ de

la ciudad de Portovicio.
2.4.2 HIPOTESIS FSPECIFICAS

# T uso pedaghmco de! computador eomo herramienta en la
utilizaciion de Seftware Educativo incide en los aprendizajes
sigmificativos de Ios esfudiantes.

- bl aprendizaje sigmificative de los estudiantes tiene relacion con la

aphicacion de los Soltware Educativos en ¢] procese de clases,

2.4.3 IINIDADES DF OBSERVACION ¥ ANALISIS,

- - Nifios v Mifias

- . Profesares y,

- Autondades
144 VARIABLES

Variable Independiente

La compuladora como heriamienta en la utilizacion de sofiware

educalivo,

Variahle Dependiente

Aprendizaje Sigmficalivo
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CAPITULO I

ARCO METODOLOGICO

MODALIDAD DE INVESTIGACION

El trabajo de investigacion sc reglizd on el lngar de los hechos por la tanto s una

investigacidn de Campo v con una modalidad documental Bibliowrafica
TIPOS DE INVESTIGACION

» Explorstoria porgque permilid obienee una idea sencral para la resolucion de ia
hipditesis.

» Descriptiva porgue fuc la base o punto de partida pars fa aplicacion de orros
tipes de investipacion.

= Explicativa ¢s i gue permitio estudier ¢l problema pariendo de las causas y
efectos.

w Cuantidabva ponque  permitid llevar un proceso sistematico ¥ metodoldeico

basado en datos que se tradujercn a tablas y graficos estadisticos.
TECNICAS
En el desarrolle del trabajo se aplicd la siguiente técnica

= Encuesta
JLINSTRIUMENTOS
= Formulario de encuesia

if POBLACION Y MUESTRA

POBLACION

Za poblacion estd conformada por 547 estudiantes de quinte a deécimo ziio de

=ttucacion basica. 40 docenies y una dircctora.

o7
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HIAREDAD

MUESTRA

| Directora

40 [hovcentes

Patra el caleulo Ta muesira de los cstudiantes se utifizd la siguiente Bemula

foomsiderando ol %% do ormor admisible)

s
fl == =
e~{m-1¥+1
L 547
{0.0817(547 - 11+ 1

547

T 247
n=18417

Bl tamano de la moestra es de 184,17 estadianies

Para [a seleccion de Jos estudiantes por curses se aplice ¢ moestren estratlicado.

proporcionyl en base a la siguiente Krmla-

H

5y
L

f=1034

Matniz selecciin de fa muestra por afio basico

08




Ado | Nameros. | Fraccién | T ] No.de estudiantes
Basico | Estudiantes | muestral seleccionados
AR 6 00,34 367,34 | - THE s
C4B” 35 034 1550004 2 il
e az 034 ' 237034 ) [4
CSAT | Ta o T o3d | s | ER
R T W 034 1 43%034 | Tg T T

R S T ogdi T mgmyeTY 43% 34 I'_ .

T 8TAT 35 | 034 5034 2 i

FE | 36 0.54 If 36%0.34 |! 1z _I'
| 6C 35 0,34 i 35*1::,34. i i2 |

T AT T T [ e

TB" 20 0,34 ' 20%034 i !
;TR 7 H R T ™ ¥ [
CRA T TR T TTopd [Tmeggg | — o ——
| L (E R - S + 0,34 36 34 i2 |
i"m"a" 36 E 432 7 36t 34 12
T T Tmmm v 185

3.7. RECOLECCION DE LA INFORMACION

La infurmacion fue recolectads en fa Unidad Educative Fiscal Mo i “Tiburcio

Macias™ a iraves de encuesta prevismente elaborads

3.8 PROCESAMIENTO DE INFORMACION

L informacien fue procesada medianic of sistema de tabulacion y elaboracion de
tablas estadisiicas v uraficas, que lecge fue descrita, analizada o interpretada con
el sustenio del marce tedrico Bl andlisis de resultade permitio exiraer fas

conclusiones finales v recomendaciones con miras a claborar la propuesta;
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CAPITULO IV

Anilisis e Interpretacion de los resultados de [a

mvestigacion

En el presente trabajo investigativo scoaplicaron ENCLESTAS a la Directors,

Docentes v a los Estudiantes de la Unidad Fducativa Fiscal Mo [ “Tiburcio Maciag”

™
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EROVEST A ADOCERNAES
CLUADRO Y GRAFICO No. 1

NE UD. COMPUTADORA EN CASAY

ALTERNATIVA | F ' o
| Si ' Y g ¢ g
wNo 3 6.3
TToTAl | wa

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Tiburcio Macias

Flahorado: Alexander German Morena Chica

REPRESENTACION GRAFICA PORCENTUAL
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SANEREGORIO
ANALISIS FE INTERPRETACION DE CUADRO Y

GRAFICO No.l

El cuadro v owrafice N1 deseribe les resuitados de ba pregunta “Tiene Ud.

Computadora en casa”, los ¥ las docentes encuestados respondicron  que 51 en

93 4%, en tanter &l 6.3% dijo gue no.

Estos datos permifen deducir que la mayoria de los catedraticos de este planiel

edycativo &i tiene compeladora €n cas.

§ fr e Jantas heneficios resilia incauto prescindir de una herramignea tan valiosa
como o es fa Computadora, que puede conducir a un mejor accionar dentre del

eamp de 2 cducacion.

La computadora es on instrumento universal v poderoso pard procesar imformacian
v los maestros v anaestras fa pueden convertic en un estraordinato auxiliar
dudicticn. Sin embargo, no se debe perder de vista que se trata de un mstrumenio.
Es decir, la computadora por i misma no leva a cabo accion alguna, perc en

manos del docente, puede servir para ensefiar,
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CUADRO Y GRAFICO No. 2

TIENE CONOCIMIENTO DE COMPUTACION?

TDOCENTES | NINOS/AS |
ALTERNATIVA .
I B F 7
i sl 3% | 926 | i85 ¢ 100
I = | %3 o 0 |
TOTAL | 4 o | o1ss 100 !

Fuente: Docenles de la Unidad Educativa Tihureis Macias

Flaborado: Alexander German Moreira Chica

REPRESENTACION GRAFICA PORCENTUAL
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y

GRAFICO No.2

En el cualeo y erifico Ne 2 gue corresponde a la pregumta , Tiene conoeinuento de
Computacion? como  fespuesta a csta interrogame se puede constatar gue
respondieran que 51 gl 92,6% de los docentes ¥ 1004 Tos nifios v nifas v No el

7.3% de docentes y 0% los nifos/as.

Par lo gue se deduce que la mayoria de los docentes v la totalidad de los nifios/as

tienen conocintientos de  Computacion.

l.a computadora ¢s una poderosa herramienta  para el aprendizaje  que. blen
dirigida, puede desarrollar un proceso cduvative en muchos ambitos. Hay gue
reconacer que los mifos v nifias aciuales nacenm enm oun mundo  totalmente
computarizado v, desde muy pequeiios s¢ ven rodeados por maquinas ¥ aprenden a

utilizarlas, en muchos casos porgue disponen de ellas on su propaz casa

l.2 computadora también permile a los nifios y nittas  cnriquecer su aprendizaje
usando un ordenador para gencrar procesos  cognitivos, procedimemtales v

actirudimalcs.
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CUADRO Y GRAFICO No. 3
LI, lQl.'[-i LACOMPUTADORA ES UNA HERRAMIENTA LITIL. PARA

FROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE?

ALTERNATIVA | F "
i_ S a a1 ot
NG ' B 0%

TTTIOTAL 41 1040

Fuenle Docentes de la Unidad Edocativa Tiborcio Macias
Elaborado: Alexander German Moreira Chica
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y

GRAFICO No.3

En ¢l cuadro ¥ grafico No. 3 descnibe los resultados de b3 pregunta ;Cree Ud. Que

la compuradora es una herramienta atil para el proceso ensefanya aprendizaie?. los

decenics respondieron que 51 el 10084 v el 0% dijo que Ne.

Log resullados permilen deducir que fodos los docentes  de lg institucion si creen

gue la computadora es una herramienta otl para € proceso ensefianzafaprendizaje.

En consccuencia la computadora se convierte en una poderosa v versitil
herramienta que translorma al docenle, nifins y nifias de receprores pasives de la
iformacion oo participanies  activos, en  un enriguecedns  proceso  de
ensefama’aprende-aje en ¢l que desempefia un papel primordial la facilidad de
relacronar  succsivamente  distintos tpos de informacuin, personalizando  fa

educacion, al permitic a cada aluming avanzar seEon su propia capacidad.

76




{

HETLE L
SAN GREGLRIC)

CUADRO Y GRAFICO No.4

USA LA COMPUTADORA PARA”

©  ALTERNATIVA | F - e ‘
TRABAID NOCENTE T 93
INVESTIGACIONES CIENTIFICAS I T Gl
ANALIZAR PROGRAMAS
EDUCATIVOS - o
JUGAR T = % i e i i
ESCUCHAR MUSICA - 12 9
(VER PELICULAS T o T a4y T
NAVEGAR EN INTERNET L 54
COTROS SIS 4 pa
[ NO UTILLZA ' B 7

Fuente' Docentes de 1a Unidad Edueativa Tiburcio Macias

Etaborade: Alesander Germin Moereira Chica
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y

GRAFICO No. 4

[.os resuliados de la pregunta ;Usa la computadora para? Se dascribe on ol cuadro y
grafico Mo, 4, los docentes dicron la siguientes respuesta: para <f trabajo docente
P30 para investigaciones cientificas 93%:; el 1% en analizar programas
cducativos, para jugar T3, ¢f 29%  en escuchar masica, para ver peliculas 44%. cl

4% mavepar en Internet vy un 20% en otros usos.

Con le que se deduce que los docentes uttlizan mas la computadora en trabajos,
investigacionss cientifivas v ¢n navegar en inlerngt, destacande que un porcentaje

considerable lo utilizan para ver peliculas v cscuchar masica

El uso de la computadora permite 1a realizacion de tareas ¢n un menot tempo
posible con mayor calidad v & menor coste, de furma rapida ¥ precisa prestando
varios beneficios come procesadores de textos, hoja de caleulos, enciclopedia entre

Oires.

La cumputadora preduce un medelo nuevo de formacion caracterizado por el paso
de una comunicacion unidireccional & un modelo mis abicrto que permit ia
migraccion, la diversihcacion de los soportes de la influmacion vy el

auteaprendizaje
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CUADRO Y GRAFICO No.5

TIENE UD. SOFI'WARLES EDUCATIVOS PARA LA ENSENANZA DE SUS

AL MMNOST
ALTERNATIVA F LA
S e B
NO '8 445,
TOTAL qan TR W e
) e ; . HE R § ) R

Fuente: Jocentes de 1z Unidad Educariva Tiburcie Macias

Flahorado Alexander Cerman Morers Cloca
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y

GRAFICO No. 5

El cuadro v grafico Mo, 5 scbre fa pregunta ; Tiene Lid. Software Educatives para la
gnseflanza de sus alummos’, 31 56% de los docenies respondieron que Si y un 44%

respondicron goe Mo,

Lovgjuee permite congcluir guoe un grupo significative de docentes se estin interesapdo
en la utilizacion de nuevas herramentas tecnolbeicas para ¢l proceso ensefianza

aprendieaje

El software educative constibeye una evidencia del impacto de la tecnologia en Ia
educacion. pucs s la mas reciente herramienta didictica atik para ¢l docente y
estudiants convicthiéndose en una aliemativa valida para ofrecer un ambiemte

propicio para [a constreccion del conocimanio

Pos soltware educativos  tratan las diferentes materias, de forma muy diversa v
ofrecen un ealorno da trabajo mis o menos sensibe g la circunstancia de los nifos
v nifigs v rico ¢n posibilidades de interaccion con retroabimentagion y evaluande o

tprendide.
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CUADRO Y GRAFICO No. 6
UTILTEA EL CENTRO DE COMPUTD DE LA INSTITUCION FPARA

IMPARTIR CLASES UTILIZANDO SOFTWARES EDLCATIVOS?

ALTERNATIVA ¥ e '
'Siempm i 50 12
A venes T B 17

Nunca 1) 51

100

i
=
B
£
1
| I

Fuente Docentcs de la Unidad Educativa Tiburcie Macias

Flaborado: Alexander Germian Moreira Chiea
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y
GRAFICO No. 6

En ¢l cuadro y wiabice No & Con la presonta [ Uiliza €] centro de computo de la
institucion para impartir clases wiilizando Seoltwares Fducalivos?, Tos docentes

respondieron con un 12% que siempre, un 37% a5 veces vol 1% gue no.

Injerpretands estos resultados se concluye gue la mitad de los docentes no utilizan
el centro de computo para impartit nocvos conocimienios con herramientas

ecnoldueicas

El uso de sofiware educabivg por pacte del docente le permice ennquecer el campo
de la pedagogia al incorporar la teenologia como medio en ¢l proceso ensefianza
aprendizaje Considerandole como wn compunto de recursos informaticos disediado

con la intencion de ser vtilizados en el contexto del aprendizaje.

Seocaracterizan por ser altaments inferactivos, a partit del empleo de recursos
multimedia, como  videos, sonides, fetoerafias, diccioparios  especializados,

clercicios v juegos que apovan las funciones de evaluacion v diagndstico.
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CUADRO Y GRAFICO Ne. 7

L% SOFTWARE EDUCATIVOS LE PERMITEN A UD. COMO DOCENTE?

B —_—

| T ALTERNATIVA F %
| A manejar la informasion dir:.:ma—i_ 41 —[_ruiu ' |
r'J Faciinar i3 CONTEN TS AT . e _-'I C 3T I," FrEE .-’I
i apiendizaje | | |
Optimizar el tiempo 75 | &1
| Desarrollar 1a comprension ¥ E i T
creatividad ‘

Fuente Docentes de la Unidad Educativa Fiburae Macias

Flaborado:  Alexander German Muoreira Chica
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y

GRAFICO No. 7

El cuadro v grafice »o. T Con T prosueis (Taos Softwane Tidocanivos le permite a
U'd. Como docente”, siendo una pregunta com respuesia muttiples los docentes
respendicron de 12 siguiente mancrd ¢ 100% maneid 1o informacion directa, <
100% facilitan la comprensiin de aprendizate, un ¢1% Optumizar ¢l tiempo y un

17 & desarrollar la comprensian v oreatividasd,

Imterpretando la prepunta se deduce que los y las docentes  utilizan los Software
Lducativos porque le permilen manejac informacién directa v la comprension de

aprcndizaje on la hoem clases.

bl software educative pormite fratar a las matenas basicas{Matematica. Lenguaje v
Comumcacion, Cencias Natorales, Estudios Sociales entre oiras) de formas moy
diversas @ partir de cucstiomarios, Facilitando wng miprmacion esirucivrada 4 los
nifis y mias, mediante la simulacion de fendmenos, ejercicios, videos, v ofrecer un
entorne de trabajo sensible a las citcunstancias de los alumneos. redociendo el
tietaps de que se despone para oopartic wran cantidad de  conocimiento,
proporcienandoe un abajo diferenciade o imtroduciendo al estodiaoe con los

meding computarizados

Ll software educativo es altamente interactivo a partir de recurses informaticos que
gpovan las Fonciones de ovalwacion v diaendsineg en el procesn ensefianza

aprendizaje.
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CUADRQ Y GRAFICO No. 8
KEl. i50 DEL 50FTWARE EDUCATIVO FES IMPORTANTE PARA

ALCANZAR UN APRFENDIZAJE SIGNIFICATIVO?

~ ALTERNATIVA  F o,
I"' ' S w0 3
3 o T
—_ A i 3 g, ‘;I'

Taotal - ____41- [ (e

Fuente : Docentes de fa Uimdad ducativg Tiborcio Macinsg

Elaborado: Alexander German Maorewra Chicy
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SAN GRELURIO

ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y
GRAFICO No. 8

E| cuadre v wrafics No® Con la pregunty (Bl use de o software educativo es
Importants para alcanza: un aprendizaje sigmlicativa? respondieron gue 5i el 9895

de docentes, un 7% Oue a veucs v 0% que No.

o que permite coneluir que la mayoria de los docentes respondieron que los

soltware educativi si facilitan un apremdizaje sismificalivo.

El Aprendizijc sienificative es aguel que teniendo una relacion sustancial entre la
muicva informacion v o conacimiento previvu, pasa s formar parte de ly estruetura
cognoscitiva del ser humane. Por 1o tant el suflware educativo al ser utilizado para
I ensefignza v el mdo aprendizaje, permite el desarvollo de cieras habilidades

COTRItivas

El aprendizaje sionificativo desarrolla ta memuoria comprensiva, que es lz bas: de
nuevas apreadizgjes Ei desarrolls de o memoria comprensiva permite que los
estudiantes adquieran sewuridad on o gue conocen vy poedan establecer mas
facilmente relaciones de jo que saben con kb vivencia en cada nueva situacion de

aprendiza)e

30
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CUADRO Y GRAFICO No. 9

QUE ENTIENDFE. POR APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO?

- ALTERNATIVA F o = ‘
¢ b agueel que conduce al estudiante a la

| comprensian v significacion dc lo | 11 32 |
| dprendido | | |

| ! O ! . i
| Bs superar el memorismo tradicional de | ! |

fas aulas v lograr un aprendizsjc mas 15 37

integrador. comprensivi ¥ autonoto

Es pa-ﬁ siemipre de lo queg.aiumm}
tiene, vonoce, respecto de ayuello que 20 a3

sepretende aprender

[
e

| Es diagnosticar lo aprendido

—_—l - —— S P

Fuente Docentes de la Unidad Fducativa Tiburcio Macias

Elaborade  Alexander German Moreira  hica
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SN GRIEORIO
ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y
GRAFICO No. 9

El cuadre y pgrifice No9 Con la pregunta (Qué entiende por aprendizaje
sigmiicativo? los y las docentes respomticron com un 32% “Es aquel gue conduce al
estudiznte a da comprension v significacion de lo aprendida”, ¢l 37%; “Es superar el
memonsmo  tradicional de las auwlas v lograr un aprendizaje mas intewvador,
comprensiva ¥ autonomo”, o 635 “Es partir siempre de 1o gue el slumno tiene,
conGee, especto de aquellos que se pretende aprender™ v un 3% “Es diagnosticar lo

aprendidn”.

Lo que permite deducir gue los docentes tienen hien claro ¢l concepto de

Aprendizaje Significativio.

Elapremivgge sigmficative conduce al estudiznte a la comprension v significacion
de lo aprendide, creando mavoeres posibilidades de usa ¢ nuevo aprendizaje en
distinias situaciones: tanto en [a soducion de problemas como en el 1povo de fiuturos
aprendizajes. Tambuén s¢ vonsidera como el aprendizaje a4 traves del coal dos
conocimienios, habilidades y destrezas, valores v hibitos adquiridos  pueden ser
witlizados en las circunstancias en las cuales los estudiantes viven v on otras que se

presente en ¢l faturo

Para lograr un aprendizaje significativo debe estar vinculado directamente con la
reestoucturacion de procesos didigticos v la transformacion del ol del docente en

beneficio de mejorarnienty de la calidad de la educacion,

"3
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CUADPRO Y GRAFICO No. 10

EM HORA DE CLASE SU ALUMNO?

| ALTERNATIVA H o Lo

 Atienden f—c:_n-?]n'end: F:) cxﬁlin:a.cﬁi I a |
numuesi@ﬁﬁuidud B - Y 1%
Participan aclivamente Coprewumtando e 12 . g
investisands

Ualiza Tos cunm:ia-ﬁmac.antcrinres"m-l - AF ¢
nucyo aprendizje |

Fuente: Dwentes de Ja Unidad Fducativa Tibureio Macias

Elaborado: Ale«ander German Maretra Chica
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y

GRAFICO No. 10

El cuadro ¥ grafice Nu 1t on la pregunta ;B Homa de Clases su alumne? Los
maestros respondicron on un 41% que abizeden v comprende la explicacion, el 15%
demuestran inquietud, el 29% participan activamente preguntanda ¢ investigando y

un 41%: ulaliva los conocimientos anteriores para el nuevo aprendizaje.

Interpredando la pregunta se puede mferin gue dorante la hora de clases orientada
por los v las docentes.  los estudiantcs sC encuentran molivados a8 Un nuevo

aprendiene

[ morrvacion no o5 un técnica o métondo de ensciianza particular, sing un factor
cogmtivo --afectivo presante en todo acto de aprendrzaje v en todo procedimiento

pedagigics, ya sea de manera explicia o unplicita.

Il manejer de la motivacion en el aula supone que el docente v sus cstudiantes
comprendan que existe interdependencia  entre los sipuientes factores: a) las
caracteristicas v demandas de la tarea o actividad escolar by Jas metas o propositos

gue se establecen para tal actividad v ) €l fin que se busea con su realizacion.

Il papel de la motivacion en el logro del aprendizaje significativo se relaciona con
la necesidad de inducir ¢n ¢l alumno ef interes ¥ esfuerzo necesarios, ¥ es labor del

profesar ofrecer la direcclon v puia pertinentes en cada situacion.
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CUADRO Y GRAFICO No. 11

SFRA NECESARIO O NO LA CREACION DE UNA AULA VIRTUAL EN
LA INSTITUCKON, PARA MEJORAR EL FROCESO DE ENSENANZA

APRENIMZFAJE BEL ALUMNO?

| - DOCENTES NINOS/AS 1
ALTERNATIVA | a2 : o
F o, F T
| 4§ 10 185 mng
NGO : 0 il y o
IR 75 Y A I A mcl"_| 185 |

Fuente Docentes y Nifios'as de la Unidud Educativa Tiburcio Maciss

Elaborado. Alcxander German Moreira Chica
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CLADRO Y

GRAFICO No, 11

El cuadre v arafico he. 11 Con la pregunia  Serd necesarto o wo la creacion de una
aula virtual en by instilucion para mejorar ef proceso cnsefiansa aprendizage” El

| W5 de los docentes v ol 0024 de fos mfiosias respondiercn gue Siy No 0%

[0 gue permite inferir que los docentes v cstudiantes creen que es necesaria la

areacion de sala virtual para meprar el proceso ensefianza aprendrzae.

Una aula virtual ¢s ¢l conjuno de procesos v productos dedvados de las nuevas
herramientas (Hardware v Software) v canales de comunicacion relacionada con el
almacenamiento, procesamiente v fransmision digitalizado de la informacién. Lo

cual wrilizan tecnolegia tangible v tecnologia intangible que se ublizan para educar.

Esta herramienta nos offece interactividad, comunicacion, dinamismo en la
presentacion de contenidos wso de mullimedias, texto y elementos que permiten

atender a los usvaries con distintos estile de aprendizaje, todo en o mismo sitio.
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CUADRO ¥ GRAFICO No. 12

LOS PROFESORES TE LLEVAN AL CENTRO DE COMPLUTO
PARA IMPAETIR CLASESR?

ALTERNATIVA  F T
g oag T
Ne 1 22 | e
A veces At 438
Yotal 184 160

Fucnte Mifias v nifos de fa Unidaid Fducativa Tiburoio Macias

Elahorado:  Adcxagnder Gernman horeira ©hica
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y

GRAFICO No. 12

Los resuliados de la prevumta | Los profesores we Hevan al centro de CoMmpta para
tmpartte clases? Se cxponen el guadne v grafice No. |2 y son los siquicntes, el

243 % respondio que Sioel 11.9% dipo gue No v un 63,8% que a veces.

Lo gue demuestra gue los macstros v massiras no llevan eon mucha frecuencia a
sus alumnos a impariir clases al centro de computo 1na de las causas puede ser por
faha de conocimiento de use de nuevas teenolowmias, coordinacion con of encargado
del centro de computo o chogue de horarie com ol profesor del grea de

conmputacion

El uso de computadora (Hardware) v prozrama (Software Rducativo) sirve para
que ¢l aprendizaje aesulte cminentesmente activo e mmplica una 2similacion
armoaica Fl estudiante no se fimite 2 adqoirs conocimiento, sino gue lo consiruye

tsande la expenenciy previa para comprender v maldear ¢ nuevo aprendizaje.

Lo wgnificativo de un aprendizaje mediade por la computadora es gue las
siuaciones de aprendizaje, sus condiciones ¥ lax formas de interacoion rebasan ¢l
mamento de estar frente a [a maquina v las posibilidades arribuoidas a la interaccion

debida del sodtware clegido.
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CUADRO Y GRAFICO No. 13

USA LA COMPUTADORA PARA?

| ALTERNATIVA I’ %
FRacer 1 tares diaria 133 i 46,5

Para |rn-t?£ﬂr [kl T ang
Ver pelicudas | 53 26,3
Jusar 138 64
Lseribir T T T sia
Hacer Iﬁ?rjgzua = 36 = 14
 Giraficos o Irnagenes 82 41

::Z:;wgm . 137 3.5
Otros 53 164

o utiliza - 4 SR CE

Frl R

Fuente: Meifys v nifios de la Umdad Educariva Tibuteia Macias

Elaborado.  Alexander Germin Moreirs Chica
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y

GRAFICO No. 13

Bl cuadro y prafico No 3, Usa la computadora para? [os estudiantes respondiercn:
¢l 66.5%  ublizan su computadora para hacer su tarca diaria, el 60 5% para
myestigar uh 26.5% para ver peliculas. el 9% para jusar, o §1.5% para escribir,
un 18% para hacer tarjetas, ¢l 41% sc dedica haver graficos e imagenes, ¢l 63,5%
pasan navegando en Intermet, 26,5% Ie utiliza en otras actividades v el 2% no lo

utiliza.

Loque permite concluir que los nifios/as le dan variedad de wso 2 la computados
pera s dejarla a un lado como herramientd de apoyo para sus tareas o deberes e

investigaciones v ¢l Internet que s la moda del sialo XX,

El uso de oy ordenadores por los cstudiailes se caracterizan por cugiro formas de
incorporar Ja computadors en el process cducative: 2y para lograr el dominio de
sprendizaje por reforzamients vy ejercitacien, h) para realivgr procesas de
aprendizaje por descubrimiento, a la mancra de una Inleravcion activa; ¢} para
generar procesos de bosgueda en contestos interaccidn eclético v d) finalmente

aquelfa gue favorece procese de construecion del conocimienty,

Bstas caracteristicas tienen variantes sagin los diferentes entornos cducativos, de
acuerdo 2 lag interacciones persepuidas, a los contenidos de aprendiagye ¥ a los

recursos uillizados
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CUADRO Y GRATFICO No. 14

EN LA HOKA DE CLASES TU MAESTRO O MAESTRA UTILIZA?

ALTERNATIVA A %
Video Conferencia 77 TS 1+
Videos a7 [

'Laminas Diapesitevas. 98| 4%
Pizarea T 107 - 53
Papeloies T s CEE

mfr.;ls -:.:unq:uptua]é:-‘. [ ®l __445"3 .

" Softwares Educativos 5 418

Fuente  Nifias v niiios de la Unidad Educativa Tiburcio Macias

Elaborado: Alexgnder German Morera Chica
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ANALISIS E INFERPRETACION DEL CUADRO Y

GRAFICO NO. 14

El cuahier ¥ grafice Mo 14 Con la pregunta La bora de clases 1y maesira { MK
uibdiza® los estudiantes respondicron con up 39% cusndo wilizan viden
conferencia, ¢l 23.5% ven videos, el 492 con lamings Dhapositivas. un 53,5%
utilizan Ta pizarra, ¢l 8% el uso de papelotes. un 40.5% por media de mapas

conceptuales y ¢l 41,53% uitlizan software educatives.

Fstos datos permiten dediucir que un purcentaje considerable de nifios v niflas cstan
acostumbrado al gue profesor solo whlice la pizara come hevamienta de ensefanza

¥ COT U poscentaje menor utiliza la computadora.

ba pizarca e |3 herramienta de trabajo mas wtilizada pon of docente en ol salon de
clases y gue ha ide evolucionando er las altimas décadas. Desde su inicio ¢l
parton era rectanpular de color verde obscuro o negro ulifizando tizas o Eis de
colores ¥ pintade sobre una pared del salon de clases, A pactir de 1980 suree ol
Pintarron pizama blanca que utiliza macadores fugaces (con enlmes vivos v
fluorescentes), tiene ung base de madera o materiales areanicos y son cubiertos con
esmalte o porcelana, Hoy en dis con [a wilizacion de la computadora pone al
zleance do fos docenics cl Piearon clectronice. constituve sin duda, & gue
PrOTROTCIONA un mavor potencial didactico, al tiempo que induce una progresiva
intreduccion practica innovadoras y centradas en la acrividad del estudiante il
preaTon clectronico  permite  proyectar ¥ comentar en las elases cualquicr
documentu o trabaje realizado por el docente o astudiante € interactuar con wma

coanputadora, un proyector v un software,

a3




* KNRRTEIL T

T LI

CLUADRO Y GRAFICO No. 15

CUANDO SU MAESTRO O MAESTRA UTILIZA LA COMPUTADORA
PARA EXPLICAR LA CLASES USTED?

ALTERNATIVA Fo %
‘Comprende v aprende con rapidez B 165 | B2.5
[ 1.as clases es mas pztrl_':::ipaliva ' - 134 | &7
Fe aclara dudas en siertos temas 3 123 (£33
- Solu Ic interesa p;rr las imdgenes _ i a0 TS
[ 1 permite refacionar kes comocimientos comn
. ; 123 | 6.5
el medio ¢n que vive

Foente - Nifias ¥ nifios de Ja Unidad Educativa Tiburcio Macias

Elaborado Alexander German Moreira Chics
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GRAFICO No. 15

Cundro v wrafico So 15 Con [a Pregunta cuando su maestro utiliza [a computadors
para explicar la elases Usted?, los nifiosias respondieron con un 82% quc
cotmiprende v aprende con rapides, cl 679 portpae 1z clascs son mas paricipativa el
52.5% le pornute aclarm dudas en ciertos temas, con el 19.5% solo fe interess 1ag
Imagencs v con ur 61 5% e permite refacionsr los esnocimiento con ¢l mediy cn

que vive,

Lo que permite cuncluir que la mavoria de los estudiantes le susta cuande las clases

0T nnpartidas por medio de una compuladora

L.os ambientes de aprendizaje basados en uzo del computador permiten concebir |q
Coinpuiadora comm “herrantients inteleciual ™ Supone, bisicamente, puesiy an
pracica de técnicas de aprendizaje por descubrimiento. donde o ardenador aclioa

come medwy facilitador del desarrollo de o PIoccsos cognivos,

El use de la computadora por el docente ticne varios Propostios, como meforar [y
cabdad del aprendizaje, ofreciendo a lus estudiantes en avanzar en las destrecas
para el tratamiento de la informacian que se requiere para s formacion ¥ onienlar a

los auevos conocimientos de una manera significativa

[
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CUADRO Y GRAFICO No. 16

ANTES DE INICIAR LA CULASE SUMAESTRO O MAESTRA (COMIENZA
PREGUNTANDO LO QUF USTED SARBE ACERCA DEL NUEV( TEMA?

ALTERNATIVA | F g
S TlEe 73.5

N 3 T '

A veres 19 13 I
Total 185 | 100

Fucnit Mifias v mnos de [a Unidad Edoeativa Tiburcio Macias

Flaborado: Alexander German Morgira Chica
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL, CUADRO Y

GRAFICO NO. 16

Cuadro v grafice No 10 con la presunty ;Anies de niciar la clase su masstro o
maestra comiersa presuntando lo que usted sabe acarca del nuevo rema? o] 73.5%

ile los alumnos respondiercn que Si, el 16.2% que Mo y un 13.3% gue a veces.

Cre i que se deduce gue Tos doventes hacen un diagnostico de los conocimienios
previos antcs de miciar un nuevo tema, dado que éstos son condiciones para que s¢

produccan aprendiajes significativos.

Relacionar un nuewvo comtenido de aprendizaje, de manera sustancial y no arbitraria,
con la cstructura cognoscitiva - presente en el cstudiante (lo gque va sabe), es
establecer conexiones entre [os lipos de contenidos como alen esencial. Para que
el suceda ¢l alumno debe tener en so mente alzunos contcnides que sirvan de
enlaces con los nuevos Ademds de refacionar el nueva congcimicnto con cl gue va
posce, todas las operaciones mentales gue ¢l aprendiz realize  deben ser lambicn

significativas en si mismas para guc haya un aprendizaje significativo.

162
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CUADRO Y GRAFICO No, 17

LOS APRENDIZAJES QUE USTED HA LOGRADO SON SIGNIFHCATIVO

PORGUE?
WTERNATIVA T %
Unliza el memarismo v la repeticion B i 4a.5
E Cnﬁ}ﬁam-;:xpliﬁa wprofesor | 175 | 946
O prolesara
‘Lo r]u;t usted aprende en el aula In | 141 76,2 |
puede relaciomar con el diario vivir

Tiene el apnjf_{i' 'I}ETmammtc de T T

taeslne o maestta,  compafiers v 7T 957

compaiera de clises ¥ de log textos v

matenales didacticos

Fuente . Mifias v nifios deda Lnidad BEdueariva Tiburcio Macias

Flaburado: Alexander German Moreira Chica
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y
GRAFICO No. 17

El. cuadro y gratico Nol7. Con la pregunta Los aprendizajes que usted ha logrado
son sigathealivos porque?, e 40,5% utilizan ¢ memorismoe y la repeticion, el
94.0% comprenden lo que explica o profesor o protesora, of 76,.2% pueden
relacionar con ¢l dianie vivic v ur 93,73 tienen of apoyo permatente de su maestro

y connpanicra de clases, de los fextos v materiales didacricos

Lo guie se demuestra que los ducentes si logran aprendizaje significative en sus
estudiantes uracias a las actividades reflexivas v socializadoras en el proceso de la

clase

E trabajo cscolar debe estar disefiado para superar el memorismo tradicional de las
aulas y lograr un sprendizaje mas integrador. comprensivo v autoname [ a prictica
de! sprendizaje comprensive armnca de una muy concréta propucsta; partic siempre
de lo que ¢l alumno ticne, conoce, respecio de aguello que se pretende aprender.
s0lo desde csa plataforma se puede conectar con los intereses del slumno v 8ste

puede remeelelar v ampliar sus esquemas perceplivos.

El aprendizaje memorislico no permite utilizar el conneimients de forma novednsa
o innovadora. Coma el saber adyuirido de memoria esta 2 servicio de an proposito

inmediata, suele olvidarse una vez que éste se ha cumplido

i
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CUADRO Y GRAFICO No. 1§

AL DAR UNA PRUEBA TU MAESTRO O MAESTRA LF DA MUCHA
IMPORTANCIA A

ALTERNATIVA " F Y
I Lo que usted eseribe con su propizs 136 68
palabras
[ Qué rmﬁﬂm_pic de la letra ug | 40
conforme esia on €] texto
Acepia tu razonamiento T IE ETE

Fuente : Mifas y nifiws de la [nidad Fducativa Tiburcio Macias

Elaboradoe Alexander (ierman Moreira Chica
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Tregpue usted escribe Con sy Que responda o pie dela  Acepta W razonamienlo
progig palabra etra conforme esia en o
texto

B Lo quie wstad escribe con st propga palabea
B Qo respondas ab e g 1y letra conformee 43 en o exto

W Ol L) rasond megnto
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y
GRATICO No. 18

El cuadro v orafico No 18, Con la precunta ol dar una prueba g maestco o maestrs
le da muchy impos ncia o Un 68% estudianmes respordicron lo gue esaribe con su
propia palabra, con un 49% al pic de letra conforme esia o ol texto v un 375

acepla su razonamcnto

l.2 gue permete conclun que Ins docentes aceptan el razonamiento del estudiante
permitiende sserilir con sus propias palabras. pero en ui purcentaje considerable e
profeser signe con el memonismo de la diddctica tradicional es decir 4l pie de Iy

letra como cstd en el cuaderno de trabifo.

El aprendizaje significative desarrolla la memoria comprensiva, que ¢5 la base de
mupvos aprendieajes. Bl desarrollo de memoria comprensiva permite que los
cstudiantes adguieran seeuridad en lo que corocen y puedan establecer mas
facilmente relaciones de lo que saben con la vivencia en cada mucva situacion de

aprendiraje.

En el process de adquisicidn de asprendizajes significativos partimos de os
vonocimientos previos de los estudiantes. La experiencia de los evtudiantes aymla g
la planticacion de las estrategias que mcjor se adecuan para el looro de los

ohjetivos previskos

L2 finalidad del plamteamiento significative puede definirse como una perspectiva
de la imeligencia como habilidad para la autonomia: aprender compreadiendn 14

realidad ¢ integrarla en mundos de sianidicatividad.
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CUADRO Y GRAFICO No, 19

LAS ACTIVIDADES OUE REALIZA TU MAESTRO (0 MAFESTRA
DURANTE LAS HORAS CLASES LE PERMITENA USTED COMO
FSTUDIANTES A:

ALTERNATIVA P
Particapar de inaneca ER}H:;M:&EBL__-_ T 319
Escribir todoe 1o que el profesor dicta 172 1 %6
Analizar la explicacion del Maestro ey 4%
“'I.“Fahajar N Hrapo ¥ uxl;-::-n&r T 358
Mamipular bastante matertal 104 L3
didactico
| Te motiva a pensar para cmalir una 40 245
 opinion

Fuente ; Mifas ¥ nifos de la Uridad Fducativa Tiburcio Macias

Elaborado: Alcxander Gesman Moreira Chica

B Manipular bastante materis
= Te motiva a pensar para ermitir
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ANALISIS E INTERPRETVACION DEL CUADRO Y

GRAFICO No. 19

El cuadro ¥ grafice Mo 19 Con la prownda las actividades gue realiza o magstno o
taestra durante las horas clases le permiten a usted como estudiantes a?. Siendo
ung prepuntd do respuacsty midiaple los nifiossas on urR 19% parlicipan de una
manera espontanea, el 86%  escriben b que le profesor dicta, el 48%% anabizan la

L]

explicacion del macstro, 35 5% trabajan eo grupo vy exponen, cl 52 %% manipulan

hastante materiales didacticos v un 24.3% motiva a pensar para emitic uns OpLAIGH

Lo que permite oferir que el maestro v maestra  utiliza vanas, estratepias v

metodolowias pars loprar un aprendivage sirmficativo.

Para Nesdr o un aprendizaje sienificative. parimoes de unag estoateuia de ensenansg
que son los procedimienins o recursos uiilizados por el agente de ensefianza para

promover aprendizaies sipnificativos,

Las estrategius de aprendizaje son procedimientos que un alumne adguiere y
emplea  de forma  miencional  como  instrumento  flexible  para  aprender
significativamentc. Son gjecutadas volunmiariamenie ¢ intenciomabments por un
aprendiz, cualguiera que @ste sea siempre gue se lo demande aprender, recordar o

sohpcionar problemas sobre aleon vontenido de aprendizage.
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Capitulo ¥

CONCLUSIONES

*  Protesores v Alumnos co un percentaje elevado tienen conocimiento ¥ LI
clare de uma computadora; los doventes utilizan Ja comparadora como
herramienta tecnolagica para el procesn enscfianza aprendizaje v pard
desareollas temas de consulta, Wabajos docenies e lnvesiisacione s
cienlificas. mentras que. los alumnes en su sran mayoria lo utilizan para
diversas actividades como [usgos, nivegacion de imemet, ver pelicalas
enire otres, a la wez losias docentes imparten sus clases utilizasndo 1a

pizarra v ¢on poca frecuendia el centro de coOmputs.

*  Un paorcentaje considerahle utilizan Solbware Edicative para faciiitar un
3] I

aprendi«aje significativo.

= Los docentes en un alte porcentaje alirman que coando utilizan software
cducativer le permite manejar informacion directa ¥ la comprension de

nuevns aprendizaje en la hora clase

*  Tos docentes de la Unidad Fducariva “Tiburcio Macias™ tienen hien claro

la conceptualizacion lo que es un Aprendizaje Significative

* Lnporcentaje clevadn de estudiantes les agrada coando of docemte ytiliza
la computadorz para  cxplicar sy clase porgue estin  motivados.
participativos, y dispuestos g nuevos aprendizaje v relactonarlo con el
convivir dmarie y 1 1a vez consideran que os aprend 1zafes gue han recibido
de sus maustros som significativos por sus actividades reflexivas ¥

socializadorss en el proceso de la clase,

*  lLus docentes y estudiantes desean gque se cree la Auly Virtual en |3

instebucion educativy.

12
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TANGARCURID

RECOMENDACIONES

Al Mimsteno de Educacion v Culiyra que definan una politica
Mhacional del use de la nuevas leenologias de la mformacion y on
especifico la computadora como herramienta  didactica para el

procest ensehignza aprendizaje.

Quc las awteridades de fa Unidad Bducative ~Tiburcio Macias™
planifiquen cursos de capacitacion permanente a los docentes”™ en
relacin al Uso de [a Computadora v Software Educalive en

aplicaciones pedagogicas

(Jue fos Protesores incentiven el uso educativa de Jos soflwares entre

sus alumnos cspecificando sus vemagas v desventajas

Que las arturidades del plantel adquicran soltware sducativo prard ol

procesy ensefiansy aprendizaje,

Que los Profesores de la Unidad Fducative “Tiburcia Macias™
fomenten actividades de investigacion para fa pucsta en practica de los

conocimicntos de los Sofbware Educativos

Crear el Apla Virtual en la Unidad Educativa “Tibureir Macias™

113
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1 DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA INSTITUCION:  Unidad Educativa Fiscal

e Boariees oo 1 Talworeies Macias
DRECCHON ¢ Sucre entre Olmedo v Cordoyva.

6.1.1 TITULO DE LA PROFPUESTA

GESTION DE LA AULA VIRTUAL DE LA UNTDAD EDLUCATIVA
FISCAL DE NINOS Ne | TIBLRCIO MACIAS PARA DINAMIZAR EI.

PROCESO ENSENANZA APRENEHA AT

6.1.2 PERIODO DE EJECUCION

FECHA DE INICIO : MAYO DEL 2010
FECHA DE FINALIZACION - JULIO DEL 2010

6.1.3 DESCRIPCION DE LOS BENEFICIARIOS

Beneficiarios Directos: Los beneficiarios directos seran las Autondades,
Personal Docente v estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Mool
Tiburgir Macias

Beneficiarins Indirecios: [os beneficianos indirectos seran los padres de

Farmilias
6. 1.4 UBKHCACION SECTORIAL Y FISKCA

El aula wvinuval estdara ubicada en la Upidad Educativa Fiscal Mol
“TIBUIRCICY MACTAS” en el pabellén de 1a calle socore con e dres de
IBme2(Ax9)
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621 INTRODUCCTION

la educacion actual aftenta miltiples retos v uro de cllos es dan respucsea
a los profundos cambios seciales, cconomicos v culturales que prevén para
la lamada Sociedad de Iy Informacion y el Conocimiento. o esta era de ba
informacidn y i comunicacion siendo el Hardware v el Sofiware

herramicnta que han generado interés en todos los ambitos de nuestra

socicdad ¥ wacias A su creciente uso con fines educativos se han

convertude en un campo shierto g ly aeflexiom ¢ imvestigacion

Con la llegada de las aulas virtuales como una nueva henamienta se abren

naevas poedas hacia ¢ Amoro. Una de clla es la adoguisicion de

informacién de tipo educative. que pormite  combinacidn de imagenes,
videos, somdos, loerando ast una caplacion solee lemas de una manera
mias completa ¥ comprensible para el usvario. a diferencia de sistema
anteriores que $alo posern la capacidad de peesentar la imformacion por
modio del texto ¥ uRos pocos con la capacidad de presentar imddencs

fijas.

Teniende en cucnta que la compatadora s¢ ha convertido en un {actor
impocianie en nuestras vidas, es indispensable ir creciende jurto con ellas,
desarrollando nuevas aplicacioncs que graclas a las tecnolugias, permta a

tedos los vsuanios desenviolverse facilmente dentro de sies libores,

La prescnte propussta contierne fos procedimienios o sepoir para 13
creacion e unplementacion  de ung Aula Virtual Unidad Educativa Fiscal
SO | Tibercio Macias que permitira a los estodiantes v docentes reabizar
R procesn ensefianca apréndizaje mas dinamice, participativo, motivador

parz ¢l logro de aprendizaje de calidad
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6.3 JUSTIFICACION

Il agla viriual offece imeractividad, comwnicacion, dinamismec en la
presentacion de contemidos, wso e multimedias, texte y elementos que

permiten atender  1os usiarios con distintos estilos de aprendizajes.

tl aula wvelual serd la herramientz que ayudara cnormemente 1 que la
enselidnza sea mas atractiva y mienos cansada para estudianies v personas en

eneral . siempre ¥ cuando los procesos para la ensehanza sean los comrectos.

Fsta fuente de inagotables servicios scra de gran wiilidad para [os docentes y
estudanies ¢oma un recurso para e proceso enschianza aprendizaje v para la
mstitueion cducativa adermias coma herramienta de apoyo. de investigacion v
actualizacin para lograr aprendizajes signmificatives hacia [a comunidad

cdueativa

Otros beneliciarios seran los padres de familias, institucicres educativas.

publicas, prvadas v comuoidad sencral.

Bl desarrollo de esta propuesta serd factible  puesto que se cuents con ¢l
apoye de lzs aulordades, persomal docente, estuliantcs, comité central de
padres de familia de la Uinidad Educativa “Tiburcio Macias™ y eraanizaciones

no gubernamentales

6.4 OBIETIVOS
6.4.1 OBIETIVOS GENERAL

Ciestionar o Aula Vinual en la BEsceela Fiseal de Nifos No.E “Tiburcio

Macias”™ para dinamizar el process ensefianzy aprendizaje.
6.4.2 OBJIETIVOS FESPECTFICOS

¥ Lograr la implementacion del Auwda Virtual, medisnte la gestion y

autogestion
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¥ Capacitar a docentes y cstudiantes sobre el uso del Aula Virtual para
elevar la cabidad del provesn cnselianza aprendizaje.
¥ Blaborar un manual téoemics administative de las funcowones de qg

Aaal N gt

6.5 FUNDAMENTACION TEORICA

6.5.1 AULA ¥IRTU AL

CONCEPTO.- El aula virtual es ¢l medie cn la cual los educadores v
educandos se encuentran para realizar actividades que conducen al
aprendizafe. El aula viclual ex una herramienta que brinda 4z posibilidades
de realizar enscfianza en linea I um entormo prvado gque pormite
administrar proceses educativos basadps en an ststema de comunicacion
mediads por computadora. De manera que se entiendy como Aula vinual,
al espaciu simbdlico en o gue se producen la relacion cntre los
Pﬂﬂiﬁ:i]}ﬂﬂfﬂ.‘i cnoon proceso de cnsefiames v oaprendiFage e e

il erastiar entre 51 v acooder a la informacidn relevanic.

6.5.2 IMPORTANCIA DEL ALLA VIRTLAL

B Aula wirtual as un espacia en la owel de pram mpotancia porgue
permite desarrollar habilidades v capacidades para la imteraccion, es
Aexible » adapiable al tiempo del wsicano, ofrece la posibilidad de
desarreltar cursos v capacitaciones on el ambito académico. Y pasd 4 ser

wn soporie de apoyo a la educacion iradicional.
6.5.3 CARACTERISTICA DE UNA AULA VIRTE AL

Las caractaristicas mas relevantes que ban puesto en cvidencia los estudios

cop relaciom al proceso de aprendizage son

¥ Lina oruanizaciom menos definidas del espacio y el nempo educativos

" U=o mas amplios ¢ intensivos do la TIC,

7
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v Planificacion y organizacion del aprendizaje mas gpuiados en sus
aspectos alobales,

¥ Conienidos de aprendizajes apoyados con mayor base eenoloeica

¥ Forma relematica de Nevar a cabo la interaccion social v

¥ Desareollo de las actividades de aprendizaje mis centrado en el

cstudiante

6.5.4 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE Y SOFTWARE

Para visualizar, escuchar lay conforencias v acceder 2 la dJocumentacion

cornplementanas cs indispensable disponer de las siguientes catacteristiogs’

Computador con procesador Pentium IV o superior
254 Mb o Superior de memoriz EAM.

Tanets de sonidos L6 bits compatible

Go& Ry

Momitor 0 Tanjela grafica 24 b o superior. Se recomienda resolucion
1029 %780 pixeles

Maodem 33 Kbps

Sistema Operativo OWindows)

Maverador M5 Explorer 3.0 o superior

Reproductor Multimedias Macromedia Flas Player 5.0 o supenior
Fiuepo de Mulimedias

Concxion & Internet de banda ancha 4 velocidad de 128 Kbps o mayor

g oI R W W W %

Sofiware Educativos

55 VENTAJASY DESVENTAJAS DE UNA AULA VIRTUAL
F1 aula virtieal tiene las sizurenies venlajas y desventajas:
VENTALAN

Supera la hmitaciones de tempo v espacio

Desarrolia una amplia cultura computacional

Enriquecimicnte del aprendizanc

o4

Desarealia un pensamisnio creativo v constructive
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v Se adquiere un critcrio mas rico v toleranee ante la gran diversidad
valtural

¥ FEL usuario estabiecs su propeo horano de rrabago

¥ Permite que ¢l aprendizaje se prolongue durantc toda la vida y sea mas
aciualizados

¥ Agual de ung aola tradivional ¢ profeser estéd siempre dispenible.
DESVENTAJAS

¥ 5im asesorias, se pilerde mypcho liempo pary localizar la informaciaon que

5 TRCETTA

6.5.6 EL AULA VIRTUAL PARA LA EDUCACION

Fn ¢l case de la educacion &l aula victual towne 1ol ceatral ya gque sem ¢l
expecio on donde se coreeedor e procese des e emdiaaie Mis sl deT modn
£n que sc organice la educacion sea semi-presencial o remaota. El aula wirtual
serd ¢l medio de imercambic a donde la clase podra  ser completamente

inierastiva.

6.5.7 ELEMENTOS DE UNA AULA VIRTUAL

Lot elemenios que compone un aukad virtual surgen de una ataplacion del
aula tradicional a la que se agrepan adelantos teeneldgicos accesibles a la
mayoriz de fos usuatdos. y en la que so reemplazaran factures come la

COTENicacion cara @ Cara o por otros elementos como

Distribucion de la informacion Ineercambio de ideas ¥ experivncias

¥
v Aplicacian y cxperimentacion de lo aprendide
¥ Evaluacian de los conocimientos

o

Sezuridad y confiablidad en el sistema

6.5.8 ACTORES EN UNA AULA YIRTUAL

Exizten tres actores principales en un aula wvirtual 13 cuales somc Los

Protesores, Estudiamtes v ¢l experto
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Profesares - 1.as funciones del docenty cambian cuando debe desarrallar
sus actevidades en un entone virtual de Enseianza — Apfendizaje Oue ¢l
profesor tengs una actitud positiva © negativa freate ol hecho  de

desarmroliar sus taneas lecnobiicas cstars flertemente condicionade por:

v La infraesiructura de comunicaciones de que se disponga

¥ El espacio dispontble en su centro habitual de trabajo que permitita la
taci] integracion de ta tecnalosia,

¥ hu preparacion parz el uso de esta fecnologial tanto desde el hardware
¥ sothware)

* 1.2 disponibilidad del docente para una formacion permanente eon of

alijetivn de no peeder la ' carrera fecnolOgicas™

Fstudiantes.- El estudiante debe sor capaz de realuear un  trubajo
colaborateve en dunde se dé un ambiente de imercambio. mancie. uso, de

la mtormacidn con todos los olros micmbros que forman el aula virtual

Bl estudianic debe tener en cuenta que cste tipo de aprendizaje debe ser
activo v requiere de imiciativa propia de panticipacion, pues el misme es en

wierta mancta algo diferente al mélodo tradicional.

Expertos - Un experto es una persona que fiene un conocimiento muy
profundo sobre algan tema e¢n particuler. En este tipo de ensefianzy sc
puede confar Gon ofres personas ajenas. las cuales se pueds envonirar en un
lugar remoto v dar su opiidn, punio e visia, sobre cf tema que 5e esta

e ancli

PROCESO ENSENANZA  APRENDIZAJE EN LA
EDLCACTION BASICA

APRENDIZAJE Y FNSENANZA

Son les dos procesos que justifican la imporiancia que ha adquiride |a

didactica como discipling pedapogica; o aprendizaje y la ensefianza, vsto
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dos procesos ho son excluyenics entre s si o que, por el contranio. se
complementan, s¢ integran, basta formar una unidad. puests que cntre
eflos hay una relacidn intimna v necesaria en los campos de la teoria v de [a

Practica

51 para aprender algo es necesariv sesuir un procese de adquisiciones,
tamhién sc hace indizpensable que se araanice, al mismo tempo, un
proceso complementario guc orignte ¥ canalice tdas v cada una de esas

adupuisiciones

En el primer casa, ienemos que se irata del aprendizaje Fn el segunido de
ly enschanea, no puede haber un aprendizaje sistematico s no hay una

cnaehansa que Lo dirija.
APRENTMHZEAIE

EY aprendiraje s el procese mediante ¢ cual ¢l individun, por su propia
actividad. cambiy su conducta, su manera de pensar, do hacer y de sentir,

Fn suma es la actividad por la coal la persona modifica su maners de HET
Crragias ol aprendizaje el imdividun:

+  Enriguece v medifica sy informacion o conocimiento
» Healiza sus tareas de wna manera diferente

» Lambia sy actitud 0 sus puntos de vista

DIRECCION DEL APPRENDIZAJE

El desarrolio de la Psicologia Educacional {(Psicopedagowa) alcanzads cn
s ultimes anos, ha producide una nucva concepeion del proceso
aprendizaje La responsabilidad del macstro ha sido sustitiida de simple
escuchador de lecriones por [a de orieniador de las actividades educativas
de sus disvipulos. De esta manera se ha transformado en el estimulador dc

las actrvidades formaderas, en taf forma que la ensedanza no viene 2 ser




oira cosa sng gl acto de estimudar y dirigir ¢l aprendizaje de otras
PETSONES |
PROBLEMA EN LA DIRECCION DE APRENDIZAJFE

Tres son dos aspoctos que han sido sefizlados en el problema de fa

(meceian del aprendirage que enfrentan 1oy docentes:

Dingir el Aprendizaje dentro del Awly, cn el desarrolle de las
actividades de uny clase. el maesiro dirige la atencion v ¢l pensamiento del
comunty de estudianies o través de las dilerentes fases del desarrolio de
cida una de las clises o lecciones. Fo jodas estas actividades 1o estudiantes
aciuan cn trminos de grope antes que coma individuos.

]
Dirigir ¢l Aprendizaje ¢n ¢l Periodo de Fstudio ¢ de Laboratorio

plantea una situacién diferente. Los estudiantes tiencn que sor activos en
forma imdividual. El profesor no puede atraer la atencién de todos ollos ni
direzir ol pensamiente, siguiende 1o pasos de una lectiom, en forma
simultanea Por el contrario, fienc que atender en forma individual a la

actividad que desarrolla cada uno de sus discipulos.

Ihrigir el Aprendizaje fuera del Auka ¥ de los Periodos de Estudios, ia
situacion es completamente digtintz, El nifio o 9iha se cncuenira en medio
muy diferente y tiene que actuar ante de la dificultades que encuentre,
valiendose casi exclusivamente de sus propios recursos. Bl maestro fiene
(ue Grear una tecnica muy cspecifica para orientar ¢ aprendizaje cn estas
condiciones, a base de recomendaciones que las. considere  mas
convenientes. La dereccion del aprendizape de los alumnos én las diversas
astgnaturas v actividades en las que sc hallan comprembidos, cxiste mucha

atenciom ¥ cuidado de parte de fos maestro.

ENSENANZA

Es el proceso mediante el cual ¢l maestro v estudianies crean ¥ Comparien

L ambits que incluve un conjunie de valores ¥ Grooncias que. a su vez,
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matizan s percepeien de la realidad. Esta iltima concepeuin s inserta cn
utr conlexto que propone ¥ analiza diferentes modelos de enschanza,

sustentados sobre concepeiones de hombre sociedad v ciencia.
Flaneamiento de la ensefanza

la ensefanza no puwle s aleo gque se produzea mediante e
improvisacion de pane del maestre. Por ol contrario, debe responder a un
procesn debidamente planificade en el que cada elemento aclie a si
dehido tiempo, estimulando el avance gengral de los alumnos hacla cl
saber v hactendo de ellos activos participantes en la labor de sy propio
aprendizaje. Ta imponancia del plancamiento on una aghividad  tan

trascendental como es Ia labor <el maestro, es de una clara evidendia

Il planeamientn de la cnsefiane tiene cedas funcioncs especiiicas gue
cumplit. Antes que se prodezcan un cfectivo plangatoiento, @5 impertante
gue el docente tenga una definida concepcion de los proposias 1t objedivos

de T2 aciviidad que tiene que planificar.

6.6 ACFIVIDADES

¥
¥
o
v
¥

Reunidn con autoridades, docentes y comite central de padres de familias

flaborar el presupuesto de la abra.

Concretar fuentes de financiamisnto

Socizlizar el proyecto a los padres de famiia, docentes y autoridades
Presentacian de la propuesta a las instituciones no gubernamentaies
como Fundacion Paulina Arteaga

Salicitar cf apoyo econdmicno a la Fundacian Paulina Arleaga

v Anatizar proformas de las diterentes Empresas de Hardware y Software

Adgquirir equpnos {Computadoras, Proyectar, ofc), material de oficina
motilianos v software educativos
Contratar Servicio de internet

Adecuar el &rea donde ita ol Aula Virtual




v Implementanicon o instalicion de equipos {Hardware]

¥ Inzuguracicn che B obiea

6.7 RECLRSOS

6.7.1 HUMANDS

v Diirectora de Unidad Educativa
v Duocentes de Ja Unidad Hducativa
*" Esiudisntes de la L'nidad Educativa
v Padres de Familia

6771 MATFRIALES

Egunpos de Uhcuas

Jullelos

Intermet

Compueadora

Marcadores

W B 8 W K

6.7.3 FINANCIEROS

Los gastos que presenten en el desarrolto de la creacion del aula virtual
sonn de $ 0,000, 00 Seis mil dolares americanos) que seran asumidos  por

medie de las siguientes Instituciones ¥ personas naturales:

v Autouestion (Comité Central de Padres de Fapulias)
v Fundacion Paolina Arteaga

¥ [nidad Educativa “Tiborcio Macias” por asignavion presupuestaria

del Lstado.
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6.8 CRONOGRAMA

ACTIVIDADES MAYD JUNIO - U0

fl‘z 34T ]3[4 12| a]4
x|

Reenion con auiondades,

ducenles v comité  central  de

padres de familias !

' Elaborar cf presupuesto de laobia | | X !X

y feente de Ananciamicnto '

Rocalizar ol proyonoa lospadrss - | REX|
de familia, decentes v autewidales

Concretar fuenies l.l.t:‘- ' =g el ‘
Mimanciamaento
Presentacion de propuesta a las 1 "x T

"instituciones no gubernamentales

camn Fundacion Paufina Arteaga.

Solicitar ¢l apuyﬂ_'munﬁmim ala' -

Fundacién Pauling Adteaga ' i

Analizar proformas de las X : i
i

diferenies Fmpresas de Hardware

v hoftware

Adguinr nquipﬂs{tlnmputﬂﬁﬂrﬁs, . - Ty X

Proyecior, ¢y, maierial  de

oficinas ., mohibarus v sollware

. educalivis

Conteatar Servicie de Internct . ' : ¥ X
| Adecuar el Area donde v of Aula IEAEETIES

Virtual . .

Implementacidn ¢ instalacion de| | L Xix|x i

equipos | Hardware)

lnaug,ura-;:if:-_n :‘]:: Ll ezt - % o ) ®
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6.2 PRESUPUESTO

Ta Acla Vidual tendra un coste de seis ol délares {3 6000), gue serd

distribuido de fa siguiente manera:

ITENS CANTIDAD [ COSTO TOTAL
Adccuacion del Area | = B M TO
Computadoras i - 10H) o0
Proyecior 1 B U R 1000
Aire accndicionado 1 T s SO0

o s 5 T

Sillas 25 ' - T T H
Servicio de internct i 200 7 i |
fInstalacion)

Televisor DE 297 1 | 300 S

NV | ] . 6 &0

Pizarra liguida ] i e R0 B _I
| Grabadora I : 170 120k
Softwares Fducatives | 20 TR ]
Amplificader | 180 I ET R
Marcadores (Cajas) R [ £ ik
orradon o I -+ 5.3 T 4
“Bet de Limpivsa : i 7 11 )
CTOTAL o AO0H)

6.9 EVALUACION
S consideraran los sisuienies paramedns.

¥ Asistencia de aworidades y Comité Central de Padres de Familia a las

reuniones




i |

stpfCHE A0

v Apertura de los 'adres de Familias, Docente y Autoricddades bacia la
propuesta
Verificacian del financiamiento de la obra
Aceptacion del apoyve economica de la fundacion Paulina Artcaga
Consiatacion de la compra de oquipus provio ol anahisw de vanas
proformas

¥ Observacion de la correcty adecuacion del area para e Aula Virfual

o

Utilizacion del Aula Virntual por parte de docentes, estudiantes
comuaidad en seneral
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UNIVERSIDAL PARITCULAR SAN GREGORIO DE PORTOVIE[O
CARRIERA KD CACION
ESPECIALINAD DOCENCIA EN COMPUTACKIN Y CONTABILIDAT

EXCUESTA A DDOCENTES

Objetive . Analizar el uso de la computadera coma hertamienta en la wilizgcidn
de Sollware Fducativo v se mmcidencia cn el aprendizaje significativo de los
alumnos de la Unidad Educativa Fiscal Mo 1 Tibwio Macias™ Jde la ciudad de

Parioviejo

ot o Profesona)

La presente es ung encuestd que tiene por objcto conocer su coterio sobre la
importancia del uso de la computadora en el desarrollo de la abor dovente T
lntormacion que me propocione servirg parg fundamentar mi trabajo  de
investigacion previo a |z licenciatura en Docencia en  Uomputacion v

Contalvdidag

Sirvase marcar con una X en &l casillern que considens aceriade
Anradesco su colaboragion

I - Tigne usted Compoatladoa an casa

5 !_] Mt I:I

2 - Tens conownmente sobre compuiacitin?

5 | ] N [ ]

3~ Uree Ud Cne la computadora es una herranventa atil para el proceso

ensefanys aprendizaje

sl ] wol ] v [_]

L 34
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4.« Usa [a computadora para

Trabajo docente

Investigaciones cicntificas U

Anahrar programas ediecativos | 1

Jugar [ T
Fscuchar Musica

Ver peliciula |___—|
(Mros Lj

5.- Tiene ustwd Software Educative para la ensefanzy de sus alumans

5 iy :

& - Liiliza el centie de compuro de by institucion para impartir clases wilizando

Software Fducativos

Srempry Ll

A vpoes

Muica u

7 Las software educaitivo les permite 217 Come docenta”

A mangjar la itormacion directa

Facibitar la comprension v el aprendizaje

A0

Optimizar el tiempo

Duesarrollar la comprensitn v creatividad

.- El uso de In sofiware educativ ey importante para alcanzar un aprendizajc

51 Cl Mo ﬁ A verces I_-_I

sigmbicativo
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8.- Que enliende por aprendizaje Sipnificativo

ap Us ayued quu gonduce al estudiante a la comprension ¥ siznificacion de lo

anrendido

hiTis superar ¢f memonsmo tradicional de las aulas v lowsar un aprendizaje
mas integrador, comprensive ¥ au (nomio
c) Bx parfic siempre de lo que ol alumno tiene, cenoce, respecto de agquells

S

que se pretende aprender '|

dy Fs diagnosticar io aprendido

10— En hora de clase so alumnn.

£

Arnenden yenmprenlen 1g explicacion

Demuestran mequietud

Participan activamente preguntando & inveshizandy

L

Liiliean los conocimeenios anteriores para ol nuevo aprendizaje

LIS - Rera necesario o no la creacion de una aula vinuad en la institucion, par

mejerar ef procese de ensefianza aprendizaje del alumno/a

% D M
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b GREGOR

BL AL T

UNIVERSIDAD PARTICL LAR SAN GREGORIO DE PORTOVIEIG
CARRERA EDUIC ACION
ESPECIALIDAD DOCENCI A EM COMPUTACIONY CONTABILADAD
EMCLESTA A NINOS{AS)

Ohbyjetive Analizar €1 uso de lg computadora coma horrarienta en la ulilizacion
de Software Educativo ¥ S inuidencia en <l aprendizaje Fignificainvo de los
alymros de la unidai educativa fiscal no. 17 Tiburcio Magias® de la ciudad de

Ponovied

Querito wafi.

[a presente £ uUna sncuesta (ue lens por phjeto conocer su criterdo sobre la
importancid del e de la computadota €0 el desarrollo  de S aprendizaje
cotilianc. la informacion gue me PROpOTEIOTE cervira para fundamnentar i
trabajo de imvestigacion previo a fa [jcenciatura en Docencia en Computacton v

Contabilidad.
Simvase MATCRE COTLuid W oen gl combloro (que considere acertada.
Auradercn s colaboracion

| - Tiene Conouimientos obre conputasian

N —
S ||__| Mo L__ |
5 _ Lavs profesores e llevan 3} cenlTo de SOMPURn pard pmpartic cluses

1 I:j e [} LJ A pees EJ

3 _ Elsa ba computadora pard

Hacer tu tarca diaria e
Para investisar I:-l
ver pehcalas |

Jugar
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hapar

Faeribir

Hacer tarjetas

Grahcos e lmagenes
Para navegar ¢n Internet
Otros

Mo utiliea

oo

4 - Cuando sy maestro o masstra utiliza 1a computadors para explicar la clase
L
Comprende v aprende cun rapidez
Las clases &5 mas partivipativa

e aclarz dudas on ¢ierios icmas

OO0

Solo le interesa por las imagenes

e permite relacionar los conocimienios con el medio en gue ViV

5. Ames e niciar la clase su maestro 0 maestra comienza preguniando lo que
wiled sabe acerca del nucvo fema

=i |:| [ E A wecss D

6. Los aprendizajes que usted ha logrado son significative porque”

Litiliza ¢} memorismo v 1a repeticion || ||

Comprende lo que explica Tu profeser o profesora

==
Lo que 1d, aprende en ¢l auta lo puede relacionar con ¢l diarie vivir |__J

Tiene ¢ apove permanente de su maesiroda compadersda de clases v de los

textos v materiales didacticos [ |

-,
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7.« Al dar una prucba ti maestre o maestra le da mucha importancia a.
Lo que usted eseribe con sus propias palabras |:|
Qué responda al pie de la letra coonforme oyl 20 el toxto |__|
ACEPLa 0 TaZonamienta |:|

% - Tas actividedes gue realiva tu macstro o maestra duranie ia horas clases le

permiten a Ld. Como estudiantes

Participar de manera espontanea
Escribir tada bo que ¢l profesor dicla
Amalizar {2 explicacidn del maestre
Trahajar an grupe ¥ expoler

Mamipular bastante material didactico

L d LRI TS

Te motive & Pensar parg cmitit una opneen

4., Debe fener una sala virtuad la mstitucion donde estodia?

sio [ ] No ||
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