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El presente proyecto Disefio de material didactico que apoye al aprendizaje del
alfabeto y los numerales, de los nifos(as) de 5y 6 afos de primer grado de
Educacion General Basica, de la Unidad Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero
Lépez”, surge mediante un analisis de las necesidades que tiene la unidad educa-
tiva ubicada en la ciudad de Bahia de Caraquez, al no poseer materiales didactico,
los que obtiene la misma se encuentran desgastados por la manipulacion a diario
de los estudiantes, que causa problemas en el aprendizaje con clases monotonas
y desmotivadoras para los educandos, para esto se establece como objetivo el
disefio de un material didactico con la finalidad de contribuir al aprendizaje del
alfabeto y los numerales, de los estudiantes de primer grado de EGB de la Unidad
Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero Lopez”.

Para la investigacion se aplicd entrevistas a profesionales especializados en la
educacion y comportamiento en nifos(as) de la edad establecida, también se
realiz6 una observacion de campo para determinar la ensefianza-aprendizaje del
alfabeto y los numerales, las técnicas de retroalimentacién en el salén de clases,
con las revisiones bibliograficas se profundizo los temas de educacién, ensefianza
y la funcion del material didactico dentro del aula clases con todas sus especifi-
caciones. Con los resultados de la investigacion se pudo tener la oportunidad de
crear un material didactico que ayude al aprendizaje del alfabeto y los nUmeros
para lograr que el estudiante perfeccione su formacién motora e intelectual.

Palabras Clave Aprendizaje infantil — Educativo - Material didactico — Aprendizaje
del Alfabeto — Aprendizaje de Numerales






RESUMEN. . ... eseeeseeeseseesseesesese e seeesenon 9
INTRODUGCCION. ...t eeeeeeseeeseeseeesseseenseens 15
CAPITULO 1. NECESIDAD
1.1.PLANTEAMIENTODELANECESIDAD........coooserrrrrerrrr. 19
1.2.VALIDACION DE LA NECESIDAD.......oooocceeeereeeeeeerereree 20
1.2.1 HUMANISMO ...ooooeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessssesseeeesseeseeeeees 20
1.2.2 SUSTENTABILIDAD oo 20
1.2.3ECONOMIA ..ooooeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssee e eeeseeeseeeeeees 20
1.3.CONDICIONANTES DE DISENO ... 21
1.3.1. PRODUCCION ...oooo oo seeeeeeeeeeeeeeeeeemssssssseseeseeeseeeneees 21
1.3.2. CONSUMO oo eeeeeeeeseeseseseseeesssesseeeee 21
1.3.3. CIRCULACION ..o seeeseeeeeessssssseeee 21
1.4. ESTRATEGIA DE GESTION ... 22
1.4.7. PARTICIPANTES oo eeeeeeeseeeeeseeeee 22
T A2 TIEMPO oo eeeeseeeeeseemsesssssesseeeesseeseseseees 22
1.4.3. COMPLEJIDAD. ...ooooeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssssssesseeeeseesesseennennns 22
CAPITULO II. PROBLEMA

2.1 FORMULACION. ... sesesseesssssssssseemmese 25
2.2. OBJETIVOS GENERALES.......ooooeeeeeeeeeeeoseessssssssssesssssssssssns 25
2.3. OBJETIVOS ESPECIFICOS...ommmmereeeeeeeeeeeeeeeeeeessssseseeeeeeeeeee 25
2. ALCANCE c..oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeemesesessseeesseesessssessneemsees 25
CAPITULOS III. METODOLOGIA

DE INVESTIGACION

3.1. TECNICAS EMPLEADAS ... 29
3.2. RESULTADO DE LA ETAPA

INVESTIGATIVA e eeeeeeeeeeseesesssemsmmmssssss s 30
3.2.1. FUNDAMENTACION TEORICA......oooceoeoeeeeeeeecerrer. 38
32T CLIENTE oo eeeeeeeeeeemeemsssssseseseeessesessesseeeemsssssssee 44
3.2.1 FACTORES DE DISENO....ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeesseneee 45
3.3.1. TECNOLOGICO....oooeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssessssseseeeseeeeees 45

332 FUNCION . oo 45

3.3.3.CONTEXTOcoooooeeeeeeeeeeeeeeeeeseee e eeeeeesssseeeeeseesseesssssesssessseees 45
334 USO oo s sssnenns 45
3.3.5. MERCADOLOGICO......ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeesseeeeneee 46
3.3.5.1.ESTUDIO DE HOMOLOGOS.......oeeeeeeeeeeeeeeecerseeeereereonns 49
3.3.6. SOCIAL ..ooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e seesseeeseseeesesesssnnns 51
3.4. REQUISITOS DE DISENO.....ooooeeoeerseeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssssssesen 51

CAPITULO IV. CONCEPTO

4.1 DEFINICIONES ESTRATEGICAS........oooooocceeeeeesscceeereresee 55

4.1.TIPOLOGIA Y CLASIFICACION DEL MATERIAL

51 (5@ 1 (€0 TSSO 56
4.1, COMPONENTES oo eeesseees s 57
4.1.1. DISCURSO DE IDENTIDAD......ooomoeeeeeeeeceeseeeeeeeeeeeeeeee 59
4.1.2. PREMISAS CONCEPTUALES. ....oooooeeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeee 60
4.1.3. ALTERNATIVAS CONCEPTUALES.....oooeeeoeeeeeeecee. 61
4.1.4. VARIANTES GRAFICAS....ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 61
4.1.5. CONCEPTO OPTIMO ..o 65
4.2. IDENTIDAD
4.2.1. DEL IDENTIFICADOR
4.2.1.1. DENOMINACION, COMPOSICION
4.2.1.2. VARIANTES COMPOSITIVAS.....oooeeeeeeeeeeeeeeeeerse 66
4.2.1.3. CONSTRUCCION......ooommeeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeseseeeeeeeeeeeeeee 67
4.2.1.4.CODIGOTIPOGRAFICO.....oooeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 68
4.2.1.5. AJUSTESTIPOGRAFICOS......oooommoeoeereeeeeeeeeeeeeereeeeeeessee 69
4.2.1.6.CODIGOCROMATICO...ooomoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeee 70
4.2.1.7. REDUCCIONES.....ooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessseee e 71
4.2.1.8. ZONA RESTRICTIVA .oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeessseeeeeeeeeons 72
4.2.1.9.PROHIBICIONES......oooooeeeeeeeeeeeeeeeee oo 73
4.2.1.10. GRAFICA DE APOYO oo 74
4.2.1.11. APLICACIONES DE LA
IDENTIDAD oo eeees e sesessssessseeesessnnees 75
4.3. MATERIAL
4.3 1. INTRODUCION ... 77




4.3.2. OBJETIVO QUE CUMPLIRA EL
MATERIAL

4.3.3. ATRIBUTOS Y RASGOS DE ESTI
4.3.3.1. ALTERNATIVAS CONCEPTUALES
4.3.3.2. VARIANTES GRAFICAS

4.3.4. IDENTIDAD VISUAL DEL MATERIAL
4.3.4.1.CODIGOTIPOGRAFICO
4.3.4.2.CODIGO DEIMAGENES
4.3.4.3.CODIGOCROMATICO

CAPITULO V. DESARROLLO
5.1. PARTES O COMPONENTES DEL
MATERIAL

5.1.1. CONSTRUCCIONES

5.1.2. MATERIALES, CANTIDADES,
DIMENSIONES Y PRESUPUESTO
5.1.3. VISTAS, DETALLES, ENSAMBLES

CAPITULO VI. VALIDACION
6.1. TECNICAS EMPLEADAS PARA

LA VALIDACION

6.2. RESULTADOS DE LA VALIDACION

CONCLUSIONES
RECOMENDACIONES...
BIBLIOGRAFIA
ANEXOS




IMAGEN TMATERIALES DE LAINSTITUCION........ooooeecccceeeee 19 IMAGEN 34 OBSERVACION DE CAMPO...........oooocccrerrre 162

IMAGEN 2INSTITUCION EDUCATIVA ..o 44 IMAGEN 35 MATERIALES DE CLASES.....oooooooo 162
IMAGEN 3 ESTUDIO MERCADOLOGICO...oooeo 46 IMAGEN 36 OBSERVACION DE CAMPO...oooo. 162
IMAGEN 4 ESTUDIO MERCADOLOGICO...ooooo 46 IMAGEN 37 ENTREVISTA oo 163
IMAGEN 5 ESTUDIO MERCADOLOGICO....ooooooo 47 IMAGEN 38 ENTREVISTA oo 163
IMAGEN 6ESTUDIOMERCADOLOGICO....oooooooo 47 IMAGEN 39 ENTREVISTA oo 163
IMAGEN 7 ESTUDIO MERCADOLOGICO...oooooo 48 IMAGENAOENTREVISTA. o 163
IMAGEN 8 ESTUDIO MERCADOLOGICO...oooooo 48 IMAGEN4T REVISION DE GRAFICA. ... 164
IMAGEN9HOMOLOGOIDENTIFICADOR....ooooo 49 IMAGEN 42VALIDACION....vms 164
IMAGEN 10 HOMOLOGO IDENTIFICADOR.....ooo. 49 IMAGEN 43 VALIDACION oo 164
IMAGEN 11 HOMOLOGO IDENTIFICADOR.oooo 49 IMAGEN 44 DESCRIPCION USO DEL MATERIAL............. 165
IMAGEN 12 HOMOLOGO IDENTIFICADOR..ooooo 49  IMAGEN 45 DESCRIPCION USO DEL MATERIAL............. 165
IMAGEN 13 HOMOLOGO MATERIAL DIDACTICO............... 50  IMAGEN 46 PRUEBA DEL MATERIAL....ooooooooooooo 166
IMAGEN 14 HOMOLOGO MATERIAL DIDACTICO.d.......... 50 IMAGEN 47 PRUEBA DEL MATERIAL ..o 166
IMAGEN 15 HOMOLOGO MATERIAL DIDACTICO............. 50 IMAGEN48CERTIFICACION. oo 167
IMAGEN 16 HOMOLOGO MATERIAL DIDACTICO........... 50 IMAGEN49FOCUS GROUP......covrsn 168
IMAGEN 17 HOMOLOGO MATERIAL DIDACTICO................ 50 IMAGEN 50 OBSERVACION DE CAMPO ... 177
IMAGEN 18 HOMOLOGO MATERIAL DIDACTICO............. 50  IMAGEN 51 FICHA BIBIOGRAFICA ..o 177
IMAGEN19 ESTUDIANTES TRABAJANDO EN CLASES......55  IMAGEN 52 CRONOGRAMA......vcsmsrrs 178
IMAGEN 20 APLICATIVO CAMISA .o 75 IMAGEN 53 VALIDACION. oo 179
IMAGEN 21 APLICATIVO GORRA ..o 75 IMAGEN 54 CERTIFICACION oo 160
IMAGEN 22 APLICATIVO ROLL-UP...oooooooooooo 76

IMAGEN 23 APLICATIVO MANUALES....ooooooooo 76 , ,

IMAGEN 24 VISTA PERSPECTIVA DEL MATERIAL......... 114 iﬁBLA 1 EXPRESION COMPRENSION ORAL Y ESCF;IS‘
IMAGEN 25 VISTA SUPERIOR DEL MATERIAL .................... 1 1 5 ....--.....-.....--.....--.....-..I...--.....--.....-.....--.....--..., ...................................
IMAGEN 26 VISTA LATERAL DEL MATERIAL oo 116 ﬁmA 2 EXPRESION COMPRENSION ORAL Y ESCF;IS‘ :
imggmégE\%:aQ#Ei'gg'gé}igx """""""""""""""""""""""""""""" 13421 TABLA 3 RELACION LOGICO MATEMATICA.....ooooe.... 36
IMAGEN 29 VISTAL FRONTAL oo 124  TABLA4RELACION LOGICO MATEMATICA. ..o 36
IMAGEN 30 VISTA SUPERIOR .o 124  TABLASRELACION LOGICO MATEMATICA....oocvr 37
IMAGEN 21 INGTALACIONES BE LA TNeTieram s TABLA 6 ESTUDIO DE MATERIALES.......cccr 57
IMAGEN 32 MATERIALES DE LAINSTITUCION. ..o 161 TABLA 7 REGULACIONES ANTROPOMETRICAS............ 57
IMAGEN 33 INSTALACIONES DELAINSTITUCION. 7 161 TABLA8EVALUACION HEURISTICA oo 153







INTRODUCCION

El presente proyecto surge en vista a la importancia que tiene el
aprendizaje en la etapa inicial del infante en el que perfecciona
su vocabulario, con esto facilita su comunicacion con los demas
compaferos y desarrolla su habilidad motora e intelectual, en la
escolarizacion su imaginacién junto con la curiosidad crecen, y
tendra deseo de adquirir conocimientos, que todo lo que se le
ensefara lo captara rapidamente, absorbiéndolo como una es-
ponja.

Actualmente, los materiales didacticos con los que cuenta la
Unidad Educativa "Marcos Manuel Mero Lopez”, ubicada en la
ciudad de Bahia de Caraquez, se encuentran deteriorados, la ma-
nipulacion a diario de estos los hace de poca utilidad, situacion
que afecta al aprendizaje a la hora de estudiar los nimeros y el
alfabeto, que provoca distracciones dentro del salon, con clases
mondtonas que causan problemas en el rendimiento académi-
co, por tal motivo las maestras realizan su propio material, ela-
borados con materiales reciclados como hojas bond, cartulinas,
carton, etc. Estos materiales endebles se destruyen facilmente,
eso hace que los desmotive y hagan caso omiso a la clase por no
inspirarle interés.

Para obtener los resultados se propone una investigacion de tipo
cualitativo, para alcanzar los siguientes objetivos: construir del
logotipo del material didactico, para esto se plantea realizar un
estudio de homodlogos de marcas fabricantes de juegos para ni-
fios(as) de dicha edad.

Como segundo objetivo se obtiene determinar el contenido y
los rasgos de estilos a utilizar en el material didactico mediante
entrevistas a profesionales en el ambito de la educacién, con la
revision bibliografica y la observaciéon de campo se logra definir
las técnicas de ensefianza y aprendizaje a utilizar en el material.
El tercer objetivo se adquiere el disefio de manual de produccion
del material didactico, incluyendo todas las indicaciones y espe-
cificaciones necesarias. Como Ultimo objetivo se disefia el ma-
nual de uso para el docente, el mismo que contengan las pautas
necesarias para ponerlo en practica con los estudiantes.

Finalmente definidas las necesidades, la propuesta se desarrolla
en un material didactico, con una vida atil de 5 a 10 afios, que
ensefie los numerales y el alfabeto a nifios(as) de la edad deter-
minada, se realizd una nueva propuesta ya que no existe este
tipo de material didactico dentro de las unidad educativa, esta
disefiado acorde a las planificaciones del Ministerio de Educacion
del Ecuador.
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1.1 Planteamiento de la necesidad

1.1.1 Necesidad

El aprendizaje con materiales didacticos en el nifio a temprana
edad hace que promueva su formacion motora e intelectual, y
que aumente el potencial del desarrollo de su cerebro; "Existen
evidencias en los campos de la fisiologia, nutricion, salud, so-
ciologia, psicologia y educacion, las cuales demuestran que el
desarrollo de la inteligencia, la personalidad y el comportamien-
to social en los seres humanos ocurre mas rapidamente durante
los primeros afos.”(MacCourtney, 2018, p.1). Es aqui donde
se empiezan a relacionar con otros nifios, crece la autoestima,
absorben todo lo que ven y lo que les rodea, como una esponja.

La unidad educativa fiscal “Marcos Manuel Mero Lépez”, situada
en la ciudad de Bahia de Caraquez, solicita a la Carrera de Disefio
Grafico de la Universidad San Gregorio de Portoviejo, el desarro-
llo de un material educativo de apoyo a la ensefianza del alfabeto
y los numerales para hacer que el aprendizaje sea mucho mas
rapido, dinamico y motivador. La misma que presta servicios de
ensefianza a ninos(as) de escasos recursos de barrios rurales de
esta ciudad.

1.1.2 Solicitud del cliente

Diseflo de un material didactico que contribuya al aprendizaje
del alfabeto y los numerales, de los nifios(as) de 5y 6 afios de
primer grado de la Educacion General Basica de la Unidad Edu-
cativa Fiscal “Marcos Manuel Mero Lépez”.

Imagen 1 Materiales de la Institucion. Fuen-
te: Elaboracién
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1.2 Validacion de la necesidad

1.3.1 Humanismo

La educacién juega un papel importante en la adquisicién del
lenguaje, el niflo amplia su vocabulario mientras perfecciona su
correcto uso, también les facilita una mejor comprension en su
comunicacidén con otras personas, permitiendo expresar mejor
sus ideas, desarrollar su imaginacion, etc.

Rodriguez (2018) menciona que en la teoria de Piaget de 1946
“Las etapas del desarrollo cognitivo del nifio pasa por un hecho
importante en la vida del infante que es la escolarizacién (Edu-
cacion Infantil), se produce un enorme aumento de vocabulario,
tendran mucha curiosidad y ganas de conocimiento, por lo que
preguntaran a sus padres, maestros el “por qué” a muchas co-
sas”. (p.1)

Como este proyecto va enfocado a contribuir con el aprendizaje
del alfabeto y los numerales en los nifios(as) en tan temprana
edad, hace que el mismo sea totalmente humano, ademas de ser
ameno, atractivo, de interés y facil de usar, es decir, adecuado
para su edad.

1.3.2 Sustentabilidad

Se utiliza material duradero que no se desgaste facilmente con la
manipulacion de los niflos(as), su ciclo de vida sea de 5 a 10 afos,
lo que hace de este proyecto sustentable en el tiempo.

1.2.3 Economia.

La Unidad Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero Lopez” por me-
dio de su direccion es la que se encargan del sustento econémico
para la reproduccién del material didactico que facilita y ayuda
a las maestras en las clases de Légica matematica, Comprension,
Expresion oral y escrita.



1.3 Condicionantes del diseno

1.3.1 Produccion

En la ciudad de Bahia de Caraquez solo existe un centro de im-
presién, que es TRILOGY, el cual cuenta con un centro de produc-
cion grafica, ofrece precios bajos, excelente calidad en materiales
de impresion y duraderos, asi como las tecnologias necesarias
para producirlo. Los demas materiales que son partes del mate-
rial didactico como las fichas, seran elaborados por artesanos de
la misma ciudad.

1.3.2 Consumo

Para la aplicacién del proyecto se plantean los siguientes publi-
COs:

Publico primario

Los nifios(as) de 5 - 6 afios de primer grado de EGB de la Unidad
Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero Lépez”, que se caracteri-
zan por su gran imaginacion en esta etapa de su vida, donde les
gusta explorar, captan mucho mas rapido, aprenden jugando y
desarrollan sus habilidades motrices.

Publico secundario

Las maestras, como el segundo publico objetivo, quienes tam-
bién podran interactuar en el juego del aprendizaje junto a los
ninos(as).

1.3.3 Circulacion

El material didactico estd Unicamente disefiado para el Centro
Educativo Fiscal “Marcos Manuel Mero Lopez” en la ciudad de
Bahia de Caraquez, que circulard dentro del aula de clases, en
cierto caso podra hacerse uso del mismo en el patio de juegos
de la Unidad Educativa.
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1.4 Estrategia de gestion

1.4.1 Participantes

El Autor del presente proyecto es la egresada Letty Dayana Or-
maza Espinoza de la USGP de Manabi, Ecuador; se establece
como cliente la Unidad Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero
Lopez”; los tutores que parte del proyecto los que son docentes
de la misma unidad educativa en tutoria praxis Lic. Oscar Arias,
Mg.; tutoria personalizada: Ing. Javier Limonta Mg.; tutoria meto-
dolégica: Lic. Lina Cedefio Mg.

1.4.2 Tiempo

El proyecto se plantea en un lapso de 6 meses, en septiembre
2018 se inicia y finaliza en febrero 2019.

1.4.3 Complejidad

Se determina el proyecto con una complejidad media porque
para la elaboracién del material didactico en la investigacion se
solicita un permiso al Distrito de Sucre, buscar disponibilidad del
tiempo de las maestras de la unidad educativa y demas profe-
sionales expertos en educacién y psicologia; para recabar infor-
macion de la edad mental de los nifio(as) de 5 a 6 afios, técnicas
de ensefanza — aprendizaje y de la retroalimentacion a la hora
de aprender el alfabeto y los numerales. Terminada la parte in-
vestigativa se busca cuidadosamente el material adecuado para
nifos, una identidad para el material didactico, elaborar la grafica
acorde para el material y manual de uso para las docentes.
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2.1 Formulacion

La unidad educativa cuenta con escasos recursos para obtener
nuevos materiales didacticos, los cuales estan deteriorados por
el pasar de los afios, y la manipulacion a diario de los nifios(as);
por lo tanto las maestras estan obligadas a elaborar su propio
material, que son hechos con objetos reciclados, los que tienen
poca vida util, y causan que los niflos(as) pierdan el interés por
aprender, no se sientan motivado, se distraigan y tengan pro-
blemas en el aprendizaje, con dificultades a futuro mediante
avance su educacion. Por ello se realiza un material didactico
educativo que contribuya con el aprendizaje para nifos(as) y
nifas de 5 a 6 afos de la Unidad Educativa Fiscal, quiénes cuen-
tan con escasos recursos.

2.2 Objetivo General

Disefar un material didactico con la finalidad de contribuir al
aprendizaje del alfabeto y los numerales, de los nifios(as) de 5
a 6 ahos de primer grado de EGB de la Unidad Educativa Fiscal
“Marcos Manuel Mero Lopez".

2.3 Objetivos Especificos

Disefar el logotipo del material didactico.

«Determinar el contenido y los rasgos de estilos que se utilizara
en el material didactico atendiendo al publico objetivo.
Disefio del manual de produccién del material didactico, inclu-
yendo todas las indicaciones y especificaciones necesarias.
Disefo del Manual de uso para el docente.

2.4 Alcance

En la elaboracién del proyecto se tiene en cuenta el tiempo
determinado, este incluira:

*Manual de uso (Impreso y Digital).

*Manual de produccion del Material Didactico (Impreso y Digi-
tal).

*Maqueta o prototipo del Material Didactico.
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3.1 Tecnicas empleadas

Entrevista

Mediante el instrumento de la guia de preguntas, se estructura
entrevistas programadas y estudiadas para las docentes, Psicélo-
ga y Orientadora Social.

La primera guia de preguntas se elabora para la Lic. Isabel Ceva-
llos, maestra de primero de basica de la Unidad Educativa "Mar-
cos Manuel Mero Lépez” vy la Lic. Carlina Vélez Docente de la
carrera de Educacion Inicial de la USGP, con el objetivo de de-
terminar cuales son las técnicas de aprendizaje mas empleadas
a la planificacion que obtienen semanalmente de acuerdo a los
editoriales de la Unidad Educativa.

La segunda guia de preguntas disefiada para profesionales es-
pecializados en el tema de la educacién inicial, para la Psicélo-
ga Laura Macias Santos y la Lic. Laura Alarcon Orientadora de
la USGP, la finalidad de la entrevista es profundizar el tema del
aprendizaje en los nifios(as) en sus primeras etapas.

Variable de investigacion

1 Dependiente: Aprendizaje del alfabeto y los numerales en
ninos(as) de 5-6 anos

2 Independiente: Material Didactico

Observacion de campo

La observacion de campo de tipo participativa o interna, con la
ayuda de la ficha de observacion, se realiza en el salon de clases
del primer afio de basica de la Unidad Educativa “Marcos Manuel
Mero Lopez”; observacion participativa con el propésito de anali-
zar el uso que hacen de los materiales didacticos elaborados por
las mismas maestras de clases, para medir el nivel de destreza 'y
motricidad.

Revision bibliografica

La revision bibliografica se logra a partir de los textos especiali-
zados en el area de educacion inicial y disefio, que se encuentran
en la biblioteca fisica y digital de la Universidad San Gregorio de
Portoviejo, asi como también en revistas indexadas de disposi-
cion online para la elaboraciéon de Material Didactico y los textos
del Ministerios de Educacién del Ecuador del 2018. Se realiza con
el instrumento de la ficha Bibliografica.
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3.2 Resultados de la etapa investigativa

Entrevistas

Entrevista a Lic. Isabel Cevallos.

Pregunta 1

La importancia de los materiales didacticos en el salon de cla-
ses es principalmente facilitar la enseflanza — aprendizaje, siendo
este el método para que en el nifio el aprendizaje sea mas signi-
ficativo y mucho mas facil.

Pregunta 2

Los métodos de ensefianza-aprendizaje que se utilizan con los
estudiantes audiovisuales, método abstracto y practico, desarro-
llando sus destrezas a través de un rompecabezas, con materia-
les del medio, ensartados.

Pregunta 3

Los materiales didacticos con los que cuenta la unidad educativa
son rompecabezas, legos, fichas, material de encaje, materiales
para trabajar con el hogar, la parte cientifica, libros, fichas para
letras y nimero, entre otros.

Pregunta 4

Con estos materiales logran su objetivo de aprender pero estos
ya se encuentran un poco desgastados por la manipulacién a
diario de los nifios.

Pregunta 5

Es fundamental que las clases de l6gico matematica — Compren-
sion, expresion oral y escrita se trabaje con material didactico,
porque el niflo aprende a través del juego, de la experiencia y el
material didactico hace que el nifios asimile mas el conocimiento.

Pregunta 6
La técnica que se utiliza para la retroalimentacion es la auto eva-
luacion con los materiales didactico.

Pregunta 7

La elaboracién del material de trabajo se basa en el curriculum de
Educacion de primero de basica, utilizando los libros que envia
el Gobierno a la unidad educativa, acorde a la planificacion con
impresos, fichas y los rompecabezas.

Pregunta 8
Las actividades que les gusta trabajar a los niflos dentro de clases
el juego trabajo, realizar dinamicas, aprender canciones y bailar,

jugar con plastilina y en ciertos casos las cIaSeS con audiovisuales.

Pregunta 9
Entre los gustos con los que se sienten mas cdmodos es bailar y cantar.

Pregunta 10
En mi conocimiento las inteligencias mdltiples son 9, las cuales son destrezas
que los nifios desarrollan, a través de la experiencia del dia a dia.



Entrevista a Lic. Carlina Vélez

Pregunta 1

El material didactico es un recurso, un elemento fundamental la
ensefanza — aprendizaje, en los niveles educativo, principalmente
para los niflos mas pequefio de 0 a 5 afilos o quienes inician el
escolarizado, se torna imprescindible el cual es un medio entre el
contenido y las destrezas que los nifios van a adquirir, el material di-
dactico para esta etapa infantil significa un elemento de motivacion,
participacion de los conceptos que el nifio va adquiriendo, destre-
zas, habilidades, valores.

Pregunta 2

El material didactico dentro del salon de clases es importante siem-
pre cuando el nifio o la nifia acceda a ese material, es decir, que esté
al alcance de ellos, que redna condiciones de funcionalidades, ya
que un material didactico que funcione, que cumpla con el objetivo
para cual esta disefiado, también que sea seguro, que sea llamativo,
invite a descubrirlo, que esté acorde a sus necesidades evolutivas, a
su edad, funcional y que sirva para varias actividades.

Pregunta 3

El método de enseflanza — aprendizaje que se usa actualmente,
donde a los nifios y nifias deben de proponerles desafios que desa-
rrollen sus pensamiento analitico, critico, la observacion, y que pue-
dan resolver problemas.

Pregunta 4

Con la guia del profesor, es decir, que les incursionen algo de su
vida cotidiana que tengan que descubrir o resolver, siendo peque-
fAos investigadores.

Pregunta 5
A esta edad otro método importante es el método que promueva el
compartir de trabajar en equipo.

Pregunta 6

Trabajar con material didactico para la matematica es fundamental
para la manipulacion el descubrimiento de las caracteristicas, que
el ninos observe, que se exprese con el fin de descubrir sus carac-
teristicas e iniciar el conteo de esos materiales que haya compara-
cion entre objetos y sus propiedades; en cuanto en Comprension,
expresion oral y escrita el trabajo con imagenes que les implique a
imaginar o expresar sus palabras y enriquecer sus vocabulario con
imagenes en cuentos, pictogramas, laminas, ya que el lenguaje es
previo al escrito.

Pregunta 7

Para la retroalimentacion una técnica muy importante es el auto co-
rrector, la Dra. Maria Montessori hablaba que los materiales didacti-
co deben fomentar la autonomia del nifio siendo auto correctores,
que permita que el nifio se dé cuenta que se ha equivocado y por el
mismo valla descubriendo la respuesta.

Pregunta 8

Para elaborar el material didactico no deberia ser costoso, muchos
materiales de desechos pueden convertirse en grandes fabricas
para sumar y restar, en grandes alfabetos, solo falta un poco de in-
genio y creatividad, sin caer en la rutina de libro lapiz y pizarra. Entre
los gustos de los nifios para esta edad es muy importante que lo
ninos aprendan a escuchar.

Pregunta 9

Con sonidos, canciones, aplausos, que aprendan a escuchar el silen-
cio para que puedan relajarse un poco, ya que tienen una vida di-
ferente a los nifios de antes, por estar sumergidos en la tecnologia.

Pregunta 10
En el conocimiento de las inteligencias multiples es una de las
teorias méas importantes en el desarrollo educativo, para estas
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etapas hay algunos autores que nos hablan de que las inteligencias
multiples estan en pleno apogeo y el transcurso de la vida las perso-
nas van acentuando hacia una o dos inteligencias pero a esta edad
los docente deben de promover y desarrollar todas sus habilidades.

Entrevista a Pis. Laura Macias Santos

Pregunta 1

La edad mental de los nifios de 5 a 6 afios de acuerdo en la psicologia,
depende de la estimulacion que se les dé a ellos, un nifio normal de
5 afos se deberia de comportar obedeciendo reglas o limites, que es
lo esencial dentro de un salén de clases, debe de tener un grafo no
correcto pero si que pueda escribir una letra.

Pregunta 2

Los nifios(as) de 5 a 6 afos aprendiendo son capaces de hacer cual-
quier cosa, siempre y cuando ellos lo decidan quererlo hacer, dentro
de mi experiencia, a los nifios les gusta pintar nimeros, letras, hacer
dibujos libres, armar figuras, cantar, bailar, no les gusta que les im-
pongan las cosas.

Pregunta 3

El material didactico es un material que le da al nifio una esencial
ayuda para aprender, estan los bloques, bolos, que le ayuda al nifio a
contar; hay infinidades para ellos.

Pregunta 4

Es importante dentro de clases porque esto les ayuda a reconocer
figuras antes no ensefadas, existen estos donde se ponen el circulo,
triangulo, nUmeros, letras, consonantes, estas ayudan a aprender mu-
cho mas de lo que les estan ensefiando en clases.

Pregunta 5
Entre los materiales didacticos que existen, estan los de plastico, los

legos, el método Montessori que es introducir el hilo con la aguja,
cerrar un cierre abrirlo, este método ayuda al nifio a ser mas habil en
la vida, en la parte didactica y en la escuela.

Pregunta 6

Las figuras, cromatica y tipografia que les interesa mas a los nifios de
5 a 6 afos son los colores vivos, dependiendo del estado de &nimo
del nifio, si esta triste el azul, los grises, marrones, colores frios; cuan-
do estan felices utilizan el amarillo, azul, rojo, fucsia y violeta. Las tipo-
grafias dependen de su estimulacion en si las redondeadas y figuras
geométricas.

Pregunta 7

Las caracteristicas que debe de tener un material didactico es ser un
material ajustado a cada edad, de plastico por ejemplo usar legos,
métodos como el método Montessori, ya que el aprendizaje de los
nifios de 5 ahos deberia de ser mas rapido porque ellos captan asi.

Pregunta 8

Los materiales que usaria para un material didactico son la madera o
la balsa, algo que no sea tan duro ni tan suave, para hacer que el nifio
se conozca las vocales; que no sean toxicas para ellos.

Pregunta 9

Si el material didactico se puede reducir la dificultad de aprendizaje,
mientras se sepa usar, si al nifio no se le ensefa bien el no reconocera
lo que fue ensefado, tiene mucho que ver la ensefianza de la maestra
y la motivacion.

Pregunta 10
Como referente acerca de materiales didactico esta Maria Montessori.

Pregunta 11 .
Las inteligencias multiples, tengo conocimientos acerca de las inteli-



gencias naturalistas, visuales, auditivas, entre otras las cuales me
parecen muy importantes.

Pregunta 12

En la educacion de nuestro pais no se usa esto de la aplicacion de
las inteligencias multiples y aplicarlas dentro de clases es muy di-
ficil. Reconoceria la inteligencia multiple mas desarrollada acorde
en cada nifio. A partir del test, el visual y revision de las notas en
clases.

Entrevista a Lic. Laura Alarcon

Pregunta 1

Los nifios de 5 — 6 anos aprenden a desarrollarse individualmen-
te, a esta edad son capaces de vestirse solos, aprenden a desen-
volverse, a ser independientes, necesitan la ayuda de los mayores
pero ya menos, a comer solos, estas actividades hacen que el
nifo se vuelva mas autonomo.

Pregunta 2

El material didactico es un material con un objetivo que muchas
veces nos sirve a los maestro, a los padres de familia y evidente
mente al nifo sirve para desarrollar en ellos destrezas y habilida-
des motoras.

Pregunta 3

Su importancia dentro del salon de clases es que es algo que
siempre tiene que estar, el maestro no solamente tiene que estar
hablando, esto hace que ellos pierdan la atencién, el material va
a servir para que ellos puedan captar mejor y puedan desarrollar
por si solo las actividades.

Pregunta 4
Los tipos de materiales didacticos que conocen son los cubos,

balones, audiovisual, canciones, rompecabezas, lecturas, cuen-
tos, entre otras variedades de materiales didacticos.

Pregunta 5

A los nifios de 5 a 6 afios lo que mas les interesa lo que les llama
la atencion son los cuentos, la fantasia va creciendo a partir de
lo que la maestra les lee, van desarrollando su imaginacion para
luego expresarse.

Pregunta 6

Las caracteristicas que debe tener un material didactico es que
no se haga con materiales que puedan agredir al nifio para que
no se haga algun dafo.

Pregunta 7

El tamafio a lo que se quiera conseguir y que pueda manipularse,
si es muy pequeio no le llamara la atencion y si es muy grande
no lo podra manipular, todo depende de la edad.

Pregunta 8

Los materiales que emplearia para la elaboracién serian el fomix,
reciclados, el corcho no es muy pesado, es flexible y su textura
es agradable; no muy pequefios porque tienden a metérselo a la
boca, que sea seguro.

Pregunta 9

El material didactico si reduciria la dificultad de aprendizaje para
que el nifio no se distraiga, y hace que el profesor llegue a lo que
quiere que el nifo aprenda.

Pregunta 10

Como referente de creador de material didactico esta Maria
Montessori. Entre las inteligencias multiples esta la espacial, la
sinestesia y entre otras. Si el alumno tiene una inteligencia mas
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desarrollada el maestro debe de aprovecharla y no significa que
deje de lado las otras inteligencias.

Pregunta 11

En nuestro pais No se aplica esto de las inteligencias ni en las
publicas, ni privadas; ellos se rigen por el sistema del gobierno,
no se les da la mayor importancia por centrarse en cumplir la
planificacion. Reconoceria las inteligencias multiples con test con
que se les lee al nifio, se ve lo que le gusta y por medio de la
observacion.

Conclusion
Entrevista con Guia de preguntas 1
Lic. Isabel Cevallos — Lic. Carlina Vélez

Las docentes concuerdan mucho en las respuestas acerca del ma-
terial didactico con el estudio de Campo (1999) “Enriquece el am-
biente educativo pues posibilita que el educador ofrezca situaciones
de aprendizaje entretenidas y significativas para los nifios, también
que es fundamental en la etapa inicial” (p. 6), el cual hace mas facil el
aprendizaje y que interactden con los demas descubriendo nuevas
cosas. La musica, los sonidos y la dinamica también fundamentales
en la educacion, a los nifios(as) les agrada es el trabajo colectivo, al
aire libre, que tenga que ver mucho con la actividad fisica

Entrevista con Guia de preguntas 2
Psicéloga Laura Macias Santos - Lic. Laura Alarcdn

Las respuestas de las profesionales especializadas en nifios y su
educacion coinciden, se toma mucho como referencia a Maria

Montessori y también acerca del estudio de Gardner de las in-
teligencias multiples, que el material didactico es importante en
el aprendizaje, debe ser disenado especialmente para nifios, se
toma en cuenta ciertas caracteristicas como el tamafio en gran-
des dimensiones para que los nifios(as) jueguen con ély apren-
dan sin ningun problema, que el material sea seguro para cierta
edad, las figuras deben ser simétricas y sencillas, una tipografia
clara y cromatica llamativa, utilizando los colores primarios y al-
gunos secundarios.

Observacion de campo

La observacion de tipo participativa o interna, en la que el obser-
vador se implica con el objetivo de la investigacion, manteniendo
una cercania para indagar mas en la ensefianza — aprendizaje y
retroalimentacion dentro del salon de clases.

Se realiza con los estudiantes del primer afio de basica de la Uni-
dad Educativa "Marcos Manuel Mero Lopez”; la cual es participa-
tiva, se observa el uso que hacen de los materiales didacticos de
la unidad educativa y su desenvolvimiento en clases.

Conclusion

En la observacion participativa que realiza el observador con los
ninos(as) de primero de basica, indagando en la ensefanza —
aprendizaje y retroalimentacion dentro del salon de clases, para
determinar que los nifios(as) tienen un nivel alto de destreza tanto
como de motricidad. Los estudiantes trabajan con el material que
les proporciona y facilita la maestra de acuerdo a la planificacion
del dia o semana; trazar o colorear, los incentiva mediante la di-
namica, pero no a todos les gusta realizar las mismas actividades,
esto causa que unos nifios(as) no quiera seguir con las tareas.



Planificaciones de los editoriales del Ministerio de Educacion

COMPRESION, EXPRESION ORAL Y ESCRITA.

Este primer cuaderno se organiza de acuerdo con el Curriculo Integrador de Educacién General Basica

para Preparatoria, en el ambito de: Comprension y expresion oral y escrita. Las experiencias de

aprendizaje que se desarrollan abordan las destrezas basicas imprescindibles y las destrezas basicas

deseables. CONSTA DE 1 UNIDAD

éCoémo son los perros?

La tierra

Los ratones van a la escuela

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonoldgica

ACTIVIDADES

PARAMETROS QUE CUMPLE

Suenan diferente

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonoldgica

¢Qué dicen los textos?

Lengua y cultura: Uso de diversos textos escritos

Me gustan las rimas

Escritura: Juegos linguiisticos, conciencia fonoldgica

¢Qué nos dicen?

Lengua y cultura: Uso de diversos textos escritos

Busco sonidos

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonoldgica

Los enanos

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonoldgica

¢Qué dicen los simbolos?

Lectura: Diferencias entre imagen y texto

Busco sonidos

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonoldgica

¢Qué dicen las etiquetas?

Lectura: Diferencias entre imagen y texto

El osito

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonoldgica

Gran circo

Lengua y cultura: Uso de diversos textos escritos

Busco sonidos

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonoldgica

¢Cémo hacer una sandalia?

Lengua y cultura: Uso de diversos textos escritos

Adivinanza

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonoldgica

¢éCémo se dice en kichwa?

Lengua y cultura: Uso de diversos textos escritos

Busco sonidos

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonolégica

Rimas

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonolégica

Hablamos diversas lenguas

Lengua y cultura: Elementos paralingtisticos del habla de

las diferentes regiones

Ndmeros en kichwa

Busco sonidos

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia fonolégica

Lenguay cultura: Elementos paraling(isticos del habla de
las diferentes regiones

Del cielo cayé una rosa

Las portadas

Lectura: Diferencias entre imagen y texto

En mi aula

¢Qué noticias trae?

Lectura: Diferencias entre imagen y texto

¢Qué paso?

Escritura: Conciencia léxica

¢Qué venden?

Escritura: Juegos linguiisticos, conciencia |éxica

¢Qué hacen los nifios?

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia Iéxica

¢Qué dicen los dibujos?

Escritura: Juegos lingisticos, conciencia sintactica

El botiquin

Escritura: Juegos lingtiisticos, conciencia semantica

Descubre otras palabras

Escritura: Juegos linglisticos, conciencia semantica

Mariposita va a la escuela

Lectura: Informacion explicita del texto

Todos tenemos un nombre

Escritura: Creacion de producciones escritas

Comprendo el cuento

Lectura: Informacion explicita del texto

La mariquita y sus lunares

Fiesta en el mar

La palomay la hormiga

Comprendo el texto

Hacemos un tumbalatas

Rimas con los nombres

Escritura: Creacion de producciones escritas

éQué ocurre?

Escritura: Creacion de producciones escritas

éCémo es?

Escritura: Creacion de producciones escritas

Valeria escribe a Isabel

Escritura: Registro y comunicacion de ideas

Elledny el raton

Literatura: Textos de la literatura escrita

El ratdn de la ciudad y el ratén del campo

Literatura: Textos de la literatura escrita

Comprendo el cuento

Literatura: Textos de la literatura escrita

Recortable

Fichas de asociacion de sonido inicial

Tabla 1 Expresién Comprension Oral y escrita. Elaboracién propia. Fuente: Editoriales del Tabla 2 Expresién Comprension Oral y escrita. Elaboracion propia. Fuente: Editoriales del
Ministerio de Educacién del Ecuador2018 Expresidon Comprension Oral y escrita Ministerio de Educacion del Ecuador2018 Expresion Comprension Oral y escrita



RELACIONES LOGICO MATEMATICA

Este segundo cuaderno se organiza de acuerdo con el Curriculo Integrador de Educacién General Basica
para Preparatoria, en el ambito de Relaciones I6gico matemdticas. Las experiencias de aprendizaje que
se desarrollan abordan las destrezas basicas imprescindibles y las destrezas basicas deseables. CONSTA

DE 1 UNIDAD
[ oo T ewewermosacawns ]
El color amarillo Indentificar colores
El color azul Indentificar colores
El color rojo Indentificar colores
Blanco y negro Indentificar colores
Colores secundario Indentificar colores

lzquierda y derecha

Izquierda y derecha

Arriba y abajo

éDelante y atras?

Encima y debajo

Todos somos diferentes Comparacién: semejanzas y diferencias

Semejanzas y diferencias

¢Cuadl es el mas alto?

Texturas 106 Patrones

Patrones

Patrones

Patrones

Patrones de cantidad

Patrones de movimientos

Mas que y menos que

Muchos o pocos

éQué objetos llevan?

Numeros 1y 2

Ndmero 3

Contar colecciones

Numero 4

Numero 5

Numerosdela5

¢Cuantos dinosaurios hay?

Numero 6

Numero 7

A contar

Numero 8

Numero 9

éCudnto cosechard?

Numero 10

éCuantos hay?

Ndmero 0

Delal0

iA cruzar con cuidado!

éCudntas plantitas crecieron?

éCuantos van de paseo?

¢éCuanto globos van volando

¢Cuantas pelotas llegaron?

éPuedes contar los cubos?

Ndmeros ordinales

¢Cuantos hay en total?

El suefio de Aida, écuantos hay?

éCuantos hay?

éCuantos quedan?

Tabla 3 Relacién Logico Matematica Elaboracion propia. Fuente: Editoriales del Ministerio Tabla 4 Relacién Logico Matematica Elaboracion propia. Fuente: Editoriales del Ministerio
de Educacion del Ecuador2018 Relacién Légico Matematica de Educacion del Ecuador2018 Relacién Légico Matematica



¢Cuantos quedan?

Numeros naturales: adiciones hasta 10

éQué formas tiene?

Cuerpos geométricos: objetos

éSoy un artista?

Figuras geométricas: circulo

éQuién se esconde?

Figuras geométricas: cuadrado

¢Qué figuras aparecen?

Figuras geométricas: triangulo

¢Puedes completar las casas?

Figuras geométricas: triangulo

¢Qué sucede?

Nocion de longitud: alto y bajo

Largoy corto

Nocién de longitud: largo y corto

éCerca lejos?

Nocién de longitud: cerca y lejos

éPuedes medir?

Nocién de longitud: medidas no convencionales

Grande, mediano, pequefio

Comparacion de objetos: tamano grande, mediano y
pequeno

Los recipientes

Nocion de capacidad: lleno, vacio

Las monedas

Medidas monetarias: monedas de 1, 5, 10 y 50 centavos

Liviano y pesado

Nocién de peso: pesado, liviano

¢En qué momento del dia sucede?

Nocién de tiempo: mafiana, tarde y noche

¢Qué sucedié? ¢Qué sucederd?

Nocién de tiempo: ayer, hoy y mafana

éAntes, ahora, después?

Antes, ahora y después

Actividades de la semana

Nocién de tiempo: ayer, hoy y mafana

Dias de la semana. Meses del afio

Nociones de tiempo: dias de la semana. meses del afo

Joven y viejo

Nociones de tiempo: joven y viejo

Frio y caliente

Medidas de temperatura: frio y caliente

¢Qué dulce comera Juanita?

Eventos probables y no probables

jQué lindo dia!

Diagrama estadistico: pictogramas

Tabla 5 Relacién Logico Matematica Elaboracion propia. Fuente: Editoriales del Ministerio
de Educacion del Ecuador2018 Relacién Légico Matemética
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3.2.1 Fundamentacion teorica

Ensenanza-aprendizaje

Es el método mediante el cual el maestro le trasmite conocimien-
tos al alumno de un manera mas facil para el aprendizaje, “El
proceso de ensefianza-aprendizaje escolarizado es muy com-
plejo e inciden en su desarrollo una serie de componentes que
deben interrelacionarse para que los resultados sean 6ptimos”
(Ausubel, 1990, p.1)

Retroalimentacion

Entre los resultados de estudio de la técnica de retroalimentacion
se escogen 7 de las 20 maneras, que podra ser utilizadas dentro del
material didactico, ya que es un proceso que el maestro hace para
que el alumno pueda darse cuenta de sus errores, aciertos, pueda
mejorar y reforzar sus habilidades.

La retroalimentacion del estudiante debe ser de naturaleza
educativa

Proporcione a los estudiantes una explicacion de lo que estan ha-
ciendo correctamente y de forma incorrecta.

La retroalimentacion del estudiante debe ser dada en forma
oportuna

La retroalimentacién debe darse en el momento oportuno, cuando
la retroalimentacién se da inmediatamente después de mostrar un
aprendizaje, el estudiante responde de manera positiva y recuerda

la experiencia de lo que se esta aprendiendo de una manera segura

Dar retroalimentacion para mantener a los estudiantes “en li-
nea” con su logro

Una lista de cotejo con lo que esperas de ellos expuesto en el aula
les permite a los alumnos saber a cdmo y por ddnde seguir.

Utiliza las "4 preguntas” para guiar sus pasos.
¢Voy en la direccion correcta?

:Qué mejoras puedo hacer?

;Qué estoy haciendo bien?

;Cual es mi desempeiio general?

Dar fecha concreta para dar realimentacion

Da fechas de entrega para su retroalimentacion: esta estrategia le
otorga el tiempo necesario para proporcionar retroalimentacion de
calidad por escrito. Como los estudiantes también saben la fecha,
cuando llegue su turno pueden traer sus propias dudas o preguntas.

Educar a los estudiantes sobre como dar retroalimentacion en-
tre si

Formar a los estudiantes a darse unos a otros comentarios construc-
tivos de una manera que sean positivos y Utiles.

Pidale a otro adulto que brinde comentarios a los estudiantes
El director, jefe de estudios u otro profesor del cole puede cola-
borar para hacer esta funcion. Pidele que haga retroalimentacion



de determinadas pruebas o tareas que hacen los estudiantes.
Esta es una manera muy eficiente de lograr que el alumno se

esfuerce mucho mas.

Utiliza un cuaderno para seguir el progreso del estudiante
Utiliza un cuaderno para realizar un seguimiento del progreso
del estudiante: mantén una parte de una libreta o cuaderno para
cada estudiante. Escribe diaria o semanalmente observaciones
con fecha. Registra las buenas preguntas que el estudiante ha
hecho, tareas interesantes, problemas de comportamiento, areas
de mejoria, resultados de examenes, etc. Asi cuando llegue la
hora de reunirse con los alumnos o sus padres, tendras ala mano
multiples evidencias para su retroalimentacion. (Pérez 2016, pp.
1-3)

La educacion en el ciclo inicial.

El sistema que contribuye al proceso de desarrollo y aprendizaje
del nifio en varias areas es fundamental, este hace que ellos am-
plien sus habilidades en el ciclo inicial.

Emociones

Los nifios aprenden a regular sus emociones, a resolver conflictos
y a respetar las reglas de convivencia en el aula,

Comunicacion

Adquirir confianza para poder expresarse y dialogar con los de-
mas, las actividades que se realizan en el aula trata de potenciar
la capacidad de escucha y comunicacion.

Interés por la lectura

Todavia no saben leer ni escribir, pero ya desde las primeras
etapas de la educacion infantil se trata de potenciar el interés
y gusto por los libros realizando lecturas en clase acercando los
cuentos a los nifos.

Destreza fisica

Actividades de psicomotricidad y juegos de movimientos corpo-
rales les preparan para conocer, controlar mejor su cuerpo y pre-
pararlos para el deporte. Son actividades que mejoran sus habili-
dades de coordinacion, control, manipulacion y desplazamiento.

Letras y numeros

No se ensefia al nifio a leer o escribir pero si ponerlo en contacto
con el mundo de las letras y el lenguaje escrito. También con los
ndmeros y la cantidad que representan.

Interés por el entorno

Se trata de formar a los nifios para que conozcan los fendbmenos
naturales y a los seres vivos, al mismo tiempo que adquieren cos-
tumbres favorables al cuidado del medio ambiente.

Estimular la creatividad
Se fomentan iniciativas para que el nifio use la imaginacion y la
exprese por medio de la musica, pintura, teatro, etc.

Valores

Los niflos reconocen los principios basicos para la vida en so-
ciedad. Se les ensefia a actuar en base al respeto a los demas, la
tolerancia, la empatia, la diversidad o la generosidad. (Caraballo,
2015, pp. 1-2)

Proceso de aprendizaje en ninos de 5 a 6 anos

Arrizabalaga (2017) nos dice que el proceso de aprendizaje en los
primeros afios de vida es fundamental porque:

«Los nifos a esta edad son unas esponjas, son capaces de apren-
der de forma muy natural y de llegar mucho mas alla de lo que
pensamos», considera José Ignacio Rivas, catedratico de Didac-
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tica y Organizacion Escolar de la Universidad de Malaga. A su
juicio, hay posibilidades de potenciar mas su capacidad artistica
(»parece que se tienen que limitar a rellenar dibujos o a pun-
tear») o experimentar con la naturaleza y fomentar su capacidad
de expresarse. «Si creas andamiajes, son capaces de aprender
cualquier cosa», subraya Rivas.

De los 3 a los 6 afios en los colegios), el juego de ejercicio y sim-
bolico es fundamental para «ir creando capacidades en los nifios
para afrontar el mundo». En un contexto rico en estimulos, a tra-
vés del juego van ampliando su vocabulario y van aprendiendo
a contrastar y a categorizar. «Leerles cada dia algun cuento, ha-
blarles con frases bien estructuradas y con un vocabulario adulto
y dialogo constante enriquece la base sobre la que asentaremos
luego el trabajo de descodificacién y comprension lectora», ex-
plica el maestro Albert Reverter. (p.1)

Inteligencias maltiples

Garcia (2008) explica acerca de cada una de las inteligencias
multiples de Howard Gardner, las cuales son importantes en el
estudio de las primeras etapas del aprendizaje de nifios(as) en
ciertos ambitos como la musica, deportes, lengua hasta el arte.

Inteligencia lingiiistica
Esta capacidad que domina el lenguaje y la comunicacion, in-
cluye el lenguaje oral, la escritura o la gestualidad.

Inteligencia l6gico-matematica
Esta habilidad para razonar de manera deductiva y logica, esta
asociada a los cientificos y a la rapidez para solucionar proble-

mas matematicos.

Inteligencia espacial
Esta capacidad observa al mundo de otra perspectiva, a los ob-

jetos, desarrollando una habilidad para crear imagenes menta-
les para solucionar problemas, tomandolos como estrategias o
tan solo creatividad pura, también desarrollandose no solo en
profesionales de artes visuales o ajedrecista, sino también en
personas ciegas.

Inteligencia musical

Esta habilidad se caracteriza por ser capaces de tocar instru-
mentos, componer y reconocer los tonos, ritmos musicales con
facilidad.

Inteligencia corporal y cinestésica
Esta capacidad es la que expone la conexién del cuerpo con la
mente, destacada en factores, deportistas y bailarines.

Inteligencia intrapersonal

Esta inteligencia se determina por controlar y comprender el
ambito en si mismo, de permitir sentimientos, emociones, re-
flexiones. Las personas con este tipo de capacidad obtienen
mejor bienestar emocional y psicoldgico.

Inteligencia interpersonal

Esta capacidad se caracteriza por entender comprender las in-
tenciones y emociones de las demas personas, la cual se consi-
dera importante de la inteligencia emocional.

Inteligencia naturalista
Este tipo de inteligencia observa, reflexiona con el medio am-
biente siendo con los animales planta y objetos en su entorno.

(pp. 1-2)



Diseino de material ludico-didactico

Gallardo (2016) en su investigacién relata sobre el disefio de ma-
terial ludico - didactico y consideraciones para construirlos:

Material Ludico-Didactico, consideramos pertinente definir lo
que es la ludica y la didactica, asi establecer una base para el
desarrollo de nuestra investigacion. Al referirnos al concepto [U-
dico o ludico generalmente hacemos referencia al juego. Ludica
viene del latin ludus: juego, diversion, pasatiempo. Por lo tanto,
el término didactica viene del griego didastékene que significa
didas-ensefiar y tékene-arte, es entonces literalmente el arte de
ensefar. Es considerada una disciplina que estudia e interviene
en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir
la formacién intelectual del educando. (p.1)

Consideraciones para la construccion de material G-
dico-didactico

Campo (1999) en su estudio para la construccidon de un material
didactico para niflos de 5 a 6 afios comparte lo siguiente:

El material didactico enriquece el ambiente educativo pues posi-
bilita que el educador ofrezca situaciones de aprendizaje entre-
tenidas y significativas para los nifios, estimulando la interaccion
entre pares y por tanto desarrollando habilidades sociales (res-
petar turnos, compartir, entre otros), permitiendo que los nifios
resuelvan problemas, se planteen interrogantes, se anticipen a
situaciones y efectlen nuevas exploraciones y abstracciones. Al
planificar actividades que incorporen la utilizacién de los mate-
riales didacticos se hace necesario considerar las caracteristicas,
intereses y necesidades de los niflos, como también las carac-
teristicas de los propios materiales, con el propdsito de realizar
actividades innovadoras y efectivas para el aprendizaje. Un ma-

terial especifico sera mas o menos adecuado como recurso me-
todolégico en el aula en funcién de cobmo ha sido planificada su
integracion a las actividades. (pp. 6-7)

Por otra parte Castillo (2009) en su investigacibn nos comenta
que el material didactico;

Desde un escenario ideal, debe valerse por si mismo ante un
usuario para ser eficaz, ser inclusivo, el material didactico va di-
rectamente a las manos del nifio, de ahi su importancia, funciona
como un mediador instrumental. Estos objetos no solo cumplen
funciones relacionadas con los nifos, sino que también son un
excelente recurso que permite a otros actores (padres, maestros)
participar en el proceso de desarrollo. (p.3)

El material didactico

Acerca del material didactico nos comenta Lépez (2016) en su
estudio que:

El material didactico es el recurso que ayuda a nifios en sus pri-
meros pasos de aprendizaje mediante la estimulacion y los jue-
gos. La experiencia hace que el nifilo quiera descubrir nuevas co-
sas. “Todo lo perciben, lo observan y lo sienten, ellos aprenden
en la experiencia y las acciones son la pauta que estructura sus
dias.”, el maestro debe vincular, relacionar e integrar los cono-
cimientos para su educacion con el material didactico. Los nifios
necesitan de mediadores que les ayuden a integrar el conoci-
miento y los juegos para nifios de preescolar conjuntan la alegria
del juego con la didactica: teoria y practica de un tema. Por eso,
los materiales educativos para preescolar son el mejor recurso
para consolidar sus aprendizajes porque materializan el conoci-
miento, ayudandoles a ejercitar las habilidades que ya teniany a
adquirir nuevas. (p.1)
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Clasificacion de materiales didacticos.

En el articulo de Figueroa (2009) define cuales son los tipos de
materiales que existen.

Los materiales didacticos pueden ser utilizados tanto en un
salon de clases como también fuera de ella, debido a la accesi-
bilidad y convivencia pueden adaptarse a una amplia variedad
de enfoques y objetivos de ensefianza. Dependiendo del tipo de
material didactico que se utilice, estos siempre van a apoyar los
contenidos de alguna tematica o asignatura, lo cual va a permi-
tir que los alumnos o las personas que estén presentes formen
un criterio propio de lo aprendido, ademas que estos materiales
ayudan a que haya mayor organizacion en las exposiciones.

*Materiales impresos
*Materiales graficos
*Materiales mixtos
*Material auditivo (p.1)

Tipografias, cromaticas, materiales para materiales
didacticos

Consultando la obra de Williams (2017) en su estudio de la psi-
cologia del color para niflos(as) de 5 a 6 afios.

La cromatica respectiva para los nifios, debe ser escogida espe-
cialmente por la sensacién que les causa, que llamen su aten-
cion. El color tiene la habilidad de tener un impacto sobre el
humor, y los diferentes colores atraen a muchos nifios debido a
la forma en que los hacen sentir. Muchos de estos colores evo-
can emociones felices o placenteras” (p.1).

Por otra parte en el estudio de psicologia del color para ni-
fios(as) la Psi. Laura Macias (2018) en la entrevista que se le
realiza nos dice.

En los nifios tienen gran impacto los colores, depende de su
estado de animo si estan felices con muchos animos escogeran
los colores brillantes los mas vivos (amarillos, rojo, verde, naran-
ja, ect), pero si se encuentran triste, desganados escogeran los
colores mas oscuros (grises, azules, marrones, negros, etc)

También, Chiliquinga (2016) en su investigacion refiere datos
importantes acerca de la cromatica y grafica acorde a los nifios
para la elaboracion del material didactico.

La gama cromatica de los colores utilizados son por el gusto

de los nifios, ya que a esta edad constituyen un esquema basi-
co de colores vivos y agradables a la vista. Segiin Simmering el
cerebro de los nifios se esta preparando para asociar los objetos
con sus colores propios, por lo que a la hora de pintar un dibujo
escogeran los colores que mas les resulten atractivos, y no los
colores propios de los objetos que dibujan. También menciono
que el estilo adecuado para los nifios es “Flat design” es pareci-
do al estilo minimalista, reduciendo las decoraciones, texturas,
degradados, siendo mas simples y sencillos de manera que
pueda captar el nifos siéndole mas facil para ellos. (p.75)



Requerimientos para la elaboracion de materiales
didacticos

La Secretaria de Estado de Educaciéon de Puerto Rico (2009)
refiere a lo que se debe de tomar en cuenta los requerimientos
mas importantes en la elaboracion de los materiales didactico.

*Que aproveches los recursos que ofrecen los diferentes contex-
tos sociales, culturales y geograficos del pais, para la realizacion
de actividades, asi como para la confeccion de diversos recur-
SOS.

*Que el material elaborado con recursos del medio posibilite
que el niflo o la nifa realice una serie de combinaciones, que le
divierta y favorezca su desarrollo fisico, cognoscitivo y afectivo.
*Que responda a las tareas concretas del proceso educativo.
*Que corresponda con la edad del nifio (a) ajustandose a su
nivel de desarrollo evolutivo.

*Que reflejen claramente sus propiedades y cualidades, por
ejemplo: colores vivos, formas agradables.

*Que sea resistente, para garantizar su durabilidad.

*Que sea comodo de transportar y guardar.

*Que no ofrezca peligro.

*Que cuentes con un repertorio variado y selecto de juegos,
juguetes y materiales.

*Que posibilites su uso, tanto en actividades individuales como
grupales. (p.14)
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3.3 Cliente

Unidad Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero Lopez” se fun-
da el 22 de octubre de 1968 en la parroquia Lednidas Plaza
ubicada en la parte rural de la ciudad de Bahia de Caraquez,
dedicad a la educacion primaria de nifios y nifias de dicho can-
ton de primer grado hasta séptimo grado de EGB. Esta unidad
educativa, quién acoge a nifos(as) de escasos recursos, cuenta
con 3 paralelos (A, B, C) que reciben a 29 nifios.

Mision

Formar seres humanistas, critico, reflexivos, basados en la exce-
lencia educativa y de calidad dotandolos de principios éticos y
morales, desarrollando sus capacidades y destrezas cognitivas
y motrices enmarcados en el principio rector del sistema edu-
cativo. Preparandolos para el desarrollo de su vida dentro del
entorno social aplicando la politica del BUEN VIVIR y en educa-
cion de calidad y calidez.

Vision

Aplicar metodologias activas de aprendizajes, técnicas educati-
vas y con autonomia a la practica de valores tomando en cuen-
ta las diferencias individuales de nifias y nifios de los diferentes
ahos de educacion basica enmarcados en la politica educativa
del BUEN VIVIR y en educacion de calidad y calidez.

Imagen 3 Institucion Educativa Fuente: Elaboracion propia



3.4 Factores del diseno

3.4.1 Tecnolégico

Material didactico

El material didactico se debe realizar en plotter de impresién, en
adhesivo, se recomienda.

«Las imagenes estén en formato PNG, resolucién 300ppp.

«El formato de impresion (Pieza grafica) no sea mayor de 175 cm
de largo y 155cm de ancho.

3.4.2 Funcion

El material didactico lleva implicito varias funciones:
*Desarrollar habilidades motrices

«Apoyar el aprendizaje de manera didactica, mediante el juego.
«Desarrollar las relaciones e interacciones entre los nifios(as).
*Motivar la ensefanza y el aprendizaje.

*Educar

La funcidon del manual de uso, es informar sobre el uso del mate-
rial didactico, que es elaborado Unicamente para las maestras de
Inicial I y los nifos(as).

3.4.3 Contexto

La unidad educativa fundada en 1968 ubicada en la parroquia
Leonidas Plaza, en la calle secundaria de dicha ciudad, con alum-

nos que son de diversos sectores urbanos y rurales; atiende a los
estudiantes en la seccién diurna de 07:00 a 12:00.

Cuenta con un area destinada para desarrollar actividades educa-
tivas, que esta equipada para acoger a los 30 nifios(as), se toma
en cuenta que las aulas tienen buena iluminacion y espacio para
ubicar el material.

3.4.4 Uso

El publico objetivo del material didactico son los estudiantes de
primer afio de EBG, nifios de sitios aledafios de la ciudad, de la
edad establecida entre 5 a 6 afos, que se caracterizan por su
gran imaginacion y curiosidad por aprender nuevas cosas.

El material didactico esta disefiado especialmente para uso co-
lectivo, acompafados de la maestra que les dara las indicaciones,
para que mediante el juego los nifios(as) interactden entre ellos
y aprendan.

Se realiza un estudio con diferentes juegos, para investigar las
actividades relacionadas con el alfabeto, los nimeros y motrici-
dades (fina- gruesa) que desarrollara.
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3.3.5. Mercadologico

Se realiza un estudio con diferentes juegos, para investigar las
actividades relacionadas con el alfabeto, los nUmeros y motrici-
dades (fina- gruesa) que desarrollara

Jorge el curioso: jTrae algo!

Imagen 3 FuenteJ orge el curioso: jTrae algo!

El juego consta en resolver preguntas de Logica Matematica,
debe presionar la flecha para escoger entre 1 o 2 jugadores, para
empezar deberas usar la ruleta para saber cuantas casillas debe-
res seguir, si caes en una casilla con el signo de interrogacion,
se te hara una pregunta que deberas contestar para continuar
el juego, en las casillas con los signos de interrogacion estaran
preguntas que debes contestar, las preguntas se basan en reco-
nocimiento de nimeros, con problemas de suma y resta.

Imagen 4 Fuente: Vamos a la Tiendita

El juego se basa en reconocimiento visual con asociaciéon de cal-
culos, este material impulsa el pensamiento matematico e iden-
tificacion de monedas, las cuales son magnéticas, constara de
cuatro recorridos para que puedan jugar cuatro nifios al mismo
tiempo, tiene desafios matematicos ubicados en tarjetas, obtiene
empaques de distintos colores con dulces (fichas) que simulara
a las compras.



Maraton del agua

Imagen 5: Juego Fuente: Maraton del agua

El objetivo de este material es fomentar el uso responsable del
agua, para empezar a jugar se debera lanzar el dado, y quien
logre la cantidad mas alta empieza; cuatro nifios(as) al mismo
tiempo se identifican con los diferentes colores de fichas, dentro
del juego se encontraran tarjetas con preguntas acerca del agua
por ejemplo: ;De donde viene el agua?, el ciclo natural del agua,
el ciclo urbano del agua y tratamiento de aguas residuales. Este
material se imprimioé en una versién de mesa y version en gran
escala.

Twister inflable

Imagen 6: Juego Fuente: Twister Inflable

Se debe colocar en una superficie plana, los participantes deben
jugar descalzos, luego se elige a una persona como arbitro para
empezar el juego, los participantes deben de colocarse en los
extremos del juego, el arbitro hace el giro y va diciendo el color
y parte del cuerpo. Cada circulo puede ocuparse solo con una
persona, por ultimo partir de ser asignadas las manos en algun
color no pueden ser levantadas.
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Rompecabezas madera y corcho

—
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Imagen 8: Juego
Fuente: Rompecabezas de madera

Imagen 7: Juego
Fuente: Rompecabezas de corcho

1 Desarrolla y potencializa la motricidad fina

Jugar con el rompecabezas potenciara las habilidades de la mo-
tricidad fina en los nifios, al tratar de recoger y colocar las piezas
en su lugar.

2 Habilidades cognitivas
En esta habilidad los nifios aprenderan a reconocer los nimeros,
las letras por su forma y a tener conciencia de las mismas.

3 Logica matematica
Aprende a planeary hacer estrategia, a comprender los concep-
tos tan complejos, que requieren para que encaje en su lugar.

4 Autoestima y manejo de la frustracion

Al ver que no encajara la pieza el buscara hasta encontrar la co-
rrecta, hasta lograr alcanzar su objetivo, es aqui donde aprendera
a manejar su frustracion.

5 Habilidades sociales
El rompecabezas también se puede armar de forma colectiva, asi
el nifo(a) aprendera a compartir y a trabajar en equipo.

Conclusion

Entre los juegos se encuentran contenidos especializados para
ensefar al nifio a contar con varias actividades, a reconocer las
letras y desarrollar su motricidad fina, e interactuar con los de-
mas ninos(as).

Con el juego de Jorge el Curioso y Vamos a la tiendita, los ni-
fios aprenden a contar atreves de fichas objetos, impulsandolos
al pensamiento matematico, trabajando con el reconocimiento
de ndmeros, resolver sumas y restas sencillas. Por otra parte el
Twister y Maraton del agua les ensefia a los jugadores trabajar en
un tablero mas grande de lo normal e interactuar en equipo, de-
sarrollar las habilidades fisicas y el equilibrio corporal. Los rom-
pecabezas de corchos y madera hacen que el nifio en su etapa
inicial reconozca los numeros, las letras, para tener conciencia de
su forma.



3.3.5.1. Estudio de homologos

Imagen 9 Fuente: Toys Mniatic

SACOCED s

Imagen 11: Marca Imagen 13 Fuente:

Sago mini

Tipos de identificadores

Entre los tipos de identificadores
estan.

-Logotipo 90%

-Imagotipo 10%

Composicion

La composiciéon de identificadores
se especificd entre.

-Simétrica 80%

-Asimétrica 20%

Pricee

Cromatica

La cromatica determinada que se
usa en los identificadores

Varios colores: 70%

Un solo color 30%

Blanco y negro 0%

Tipografia

-San serif 75%
-Serif 25%
-Caligrafica 0%
-Con adornos 0%

Imagen 12: Marca Fuente: Fisher Price

Caja
-Alta 50%
-Baja 50%

Conclusion:

En el estudio de homélogos se de-
fine que los tipos de identificadores
mas usados son los logotipos, con su
composicion simétrica, con cromati-
ca de varios colores, tipografia sans
serif, caja alta y caja baja.
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Imagen 17: Juego Fuente: Jorge el
Curioso: jTrae algo!

Materiales didacticos

Materiales

En el estudio se determino que los mate-
riales que se usan para la elaboracion de
estos materiales didacticos son:

-Plastico 10%

-Madera 30%

-Plywood 40%

-Balsa 10%

-Corcho 5%

-Inflables 5%

Los cuales se encuentran recubiertos con
adhesivos, con los extremos redondeados,
en grandes escalas, el tamafio varia acorde
a la edad del nino.

Imagen 14: Juego Imagen 18 Fuente:
Rompecabezas de corcho

- AR08
678910

Imagen 18: Juego Fuente: Rompecabe-
zas de Madera

s

Cromatica.

La cromatica basada en los Materiales Di-
dacticos.

-Colores primarios 40%

-Secundarios 20%

-Fondos blancos 20%

-Sin bordes 20%

Tipografia

La tipografia en los materiales didacticos
se especifico.

-Sans serife 100%

-Serife 0%

-Caligrafica 0%

Sin ningun adorno para su facil identifica-
ciony en caja:

-Alta 50%

-Baja.50%

Imagen 15: Juego Fuente: Vamos a la
Tiendita

Imagen 16: Juego Fuente: Twister
Inflable

Estilo Grafico

En la grafica de los materiales didacticos
se aprecian.

-Ilustraciones planas 50%

-Figurativos 50%

-Tipo de degradado o textura. 0%

Conclusion:

Con el estudio de homdlogos se determi-
na que el material mas apto para los infan-
tes es el Plywood, tanto como la cromatica
que son los colores primarios seguido de
los secundarios sobre fondos blancos, con
bordes en tipografias sans serif, la cual es
mas clara y precisa para los nifios, en el
estilo gréafico las ilustraciones planas y fi-
gurativas.



Resultados

Como resultado del estudio, se obtiene que el material didactico
llevara implicita las siguientes reglas:

Reglas establecidas para el juego
Participantes (3):

2 Nifos (Jugadores)

1 Maestra (Que guiara la actividad)

« El Material Didactico se utilizara dentro de las clases de Légico
Matematica y Comprension, Expresion oral y escrita.

« El estudiante que tenga mayor puntaje al lanzar el dado, iniciara
el juego.

« Una vez iniciada la partida, el estudiante lanzara el dado, de
acuerdo a la cantidad que le salga avanzara tantos casilleros.

« En el casillero que se encuentre el estudiante, tendra que cum-
plir la actividad determinada y debe continuar el juego; en caso
de que no la realice, le cedera su turno a otro estudiante.

3.5 Social

El material didactico beneficia principalmente a los nifios en su
etapa inicial de la educacion, hace que su aprendizaje sea mas
rapido y facil, como también que desarrolle sus habilidades mo-
trices, junto con las maestras. El Ministerio de Educacion tienen
acciones prioritarias dentro de la educacion basica, que deja de
lado los primeros afios de educacién, por lo que no existe este
tipos de materiales didacticos para fomentar su aprendizaje. Por
ellos la elaboracion del material didactico pretende que nifos

de 5-6 afios, que se caracterizan por su gran imaginacion, todo
lo que se le ensefa lo aprende eficazmente, que le ayude a la
hora de aprender los numerales y el alfabeto.

3.6 Requisitos de diseho

Las impresiones en vinil de las piezas y el juego sera pegada
Unicamente en plywood.

*Plywood de 4mm.

«Los originales se hara la entrega en formato PDF con a tamafio
real en resolucion de 300ppp.

*El dado sera exclusivamente relleno de plumon.
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4.1 Definicion estratégica

La escuela N° 164 junto al ministerio de educacion, la cual le pres-
ta educacion a nifos de educacion basica junto con las autorida-
des de la unidad educativa se llega con un mutuo acuerdo del
disefio de un material didactico que fortalezca el aprendizajes en
nifos(as); para que mediante el juego desarrolle sus habilidades
motrices y facilite lo aprendido en clases de Logico matematica y
Comprension, Expresién oral y escrita, la educacién es un papel
importante en sus primeras etapas.

El material constara de un tablero de 175 x 155 cm, que se arma
como un rompecabezas, incluye fichas, tarjetas, y dado; todo re-
lacionado con los numerales y el alfabeto, de estructura sencilla
para facil manipulacién.

Imagen 19: Estudiantes trabajando en clases.
Fuente: elaboracion propia.

55



56

4 1. Tipologia y clasificacion del material didactico

Material educativo

Material que utiliza todo sus recursos para facilitar la ensefianza
y aprendizaje dentro del &mbito educativo, utiliza las habilidades
y destreza de los estudiantes, dentro o fuera del salon de clases.

Corbin (2018) dice que la educacion es “Un proceso por el cual
se facilita el aprendizaje de conocimientos, habilidades, valores
o actitudes. La educacion ocurre en diferentes contextos, puede
presentarse en diferentes formatos o formas y puede variar en
contenido, pero el objetivo siempre es el mismo.” (p.1)

PP La Bt o
i

Medio impreso

Los materiales impresos se utilizan con la finalidad pedagogica
para beneficio del estudiante. “Son muy accesibles, no requieren
de equipo sofisticado para su adecuada utilizacién.” (Garcia, 2001
p.1)

La grafica impresa en vinil adhesivo, que es puesta sobre una
superficie de plywood de 4 mm de grosor, este soporte facilita la
manipulacion del mismo, su grafica es clara y legible.



Componentes

Medios y recursos a utilizar (hombres, propiedades, ventajas, desventajas, cantidades y costos)

MATERIAL VENTAJA DESVENTAJA ICANTIDAD VALOR
ti(schan aislante térmico y acus: +Se rompe facilmente Troncos $15.00
BALZA “Maderas més liqeras que *Puede provocar reacciones Unidades
it geras q alérgicas
+Son ligeros +Son derivados del
i -S_on suaves petréleo
PLASTICO *Tienen colores muy *Son contaminantes Metro $76.00
llamativos +Se desgastan mas
*Existe una muy amplia varie- facilmente
dad para escoger
*Por su simplicidad de forma, +Son mas caros
favorece la imaginacion de los Pueden ser demasiado pesa-
peques o dos y lastimar a los bebés Tablones $20.00
MADERA +Son mas ecoldgicos *Eventualmente pueden asti- '
«Conservan las tradiciones llarse y ser peligrosos
*Son muy resistentes
«Originalidad de la factura; La desventaja del material es
.Fuerza. resistencia al que tiene limitaciones en
desgast‘e resistencia al calor y al agua.
PLEIBO -Compatibilidad ecolégica; Se hincha muy rapido y pierde
«Facilidad de procesamiento su forma. En este sentido, se | Plancha $12.00
-Simplicidad de instalacion; recomienda utilizar el material
-Seguridad en el uso; ' solo dentro de las instalacio-
+Peso liviano: ’ nes, ya que alli los indices de
*Bajo precio ' humedad son bajos.
Material ecoldgico +Se rompe facilmente Lamina $4.50
CORCHO ;F—:-rap capacidad como aislante | .Es muy ligero
érmico
*Facil de guardar
INFLABLE *Facil de montar *Se puede pinchar Inflable $20.00
*Se puede transportar

Tabla 6 Estudio de Materiales Elaboracion propia. Fuente: Materiales
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Regulaciones Antropométricas

El peso y la medida de un nifio(a) entre 5 a 6 afios depende de su
desarrollo y estimulacion temprana; el peso y la estatura de los

ninos(as) de dicha edad es:

NINAS NINOS
PESO ESTATURA PESO ESTATURA
17,4 kg 105,95cm 18,03kg 106,4cm
19,6 kg 112,22cm 19,91 kg 112,77cm

Tabla 7 Regulaciones Antropomeétricas. Elaboracién propia.
Fuente: Peso y Estatura de nifios de 5 a 6 afios

Para la elaboracién del material didactico con todas sus piezas se
tomo en cuenta las medidas estandar de niflos(as) de 5 a 6 afios,
para ser utilizados sin dificultad y con materiales acordes con su
edad, ya sea por su peso; el plywood de 4 mm se utilizara en las
piezas tanto como en el juego.

Dado: 20 cm

Juego: 175 x 155 cm

Piezas (Vocales): 10 x 10 cm
Piezas (Numerales) 8 x 14 cm
Animalitos: Max: 22 cm Min 8 cm
Tarjetas: 10 x 6 cm

Estudio morfologico

Para la elaborar el material didactico con todas sus piezas, se es-
tudia cuidadosamente las formas adecuadas para los nifios “Que
sea seguro. Debe estar confeccionado con materiales que no se
astillen o sean cortantes si se rompen. Los colores sélidos y no
toxicos. Cuanto mas pequefio es el nifo/a mas grandes deben
ser los juguetes.” (Medina, 2017, p.1)

Para la produccion del Dado se utiliza tela, plumon y carton pren-
sado. El juego, las piezas Rompecabezas, Piezas (Vocales), Ani-
malitos, Vinil adhesivo sobre plywood que sea el mas liviano con
los bordes redondeados, y las tarjetas con material no toxico con
bordes redondeados.



4 1.1. Discurso de la identidad

Atributos

Infantil
La gréfica tiene rasgos definidos para los niflos(as), enfocado al
aprendizaje de sus primeras letras.

Educativo
Promueve el aprendizaje del alfabeto y los nimeros a los nifios,
de manera intuitiva y divertida mediante el juego.

Rasgos de estilos

Codigo tipografico

Se utiliza tipografia Sin Serif, simple y sencilla, sin ningin adorno
para facil comprension, que represente a la escritura, la forma de
letras de los ninos(as) de tal edad (5-6 afos).

Codigo cromatico

La cromatica se basa en la naturaleza, donde predominan los co-
lores calidos (amarillos, rojos), y se hace uso de sus colores com-
plementarios (azules, verdes) para equilibrarlos, hace que estos
colores se asocian con los juegos.

Codigo de imagen

Se utiliza figuras representativas, como grafica de apoyo que son
figuras de rompecabezas, el cual es el material en su totalidad,
basado todo en el disefio Flat.
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4.1.2 Premisas conceptuales

Premisa 1

Juego de mesa esta conformado por un camino que el niflo debe
seguir hasta llegar al fin, en el transcurso se encuentran con diver-
sas actividades; en el centro se ubicara unas manijas, alrededor
de ella estaran opciones como el alfabeto, los numerales, avance
uno, dos, tres cuadros en el camino. El material sera colectivo se
interactuara entre cuatro ninos(as).

Premisa 2

Juego interactivo, que desarrolla la motricidad fina de los ni-
fos(as), estd conformado con un camino el cual los ninos(as)
deberan recorrer hasta llegar al final, donde se encontraran con
diversas actividades; contara con un dado, tarjetas que obtienen
los numerales, alfabeto y acciones que el nifios(as) deben reali-
zar.

La premisa escogida es la 2, por su escala y estrategia de juego
es adecuado para nifos(as), que desarrolla su motricidad fina in-
teractuando entre estudiante, maestro y compaferos.




41.3 Altemativas conceptuales & variantes graficas “ﬁ?ﬁ’i’ﬁ}

Alternativa # 1

EL Sendero
[Alfdll\‘lu MeErico

Variante # 1

EL Sendgro sendero
Atfa-Numérico BligNamerico

il e D

La elaboracién de un identificador con el nombre del
Sendero Alfa-Numeérico tipografia Sin serif con efec-
to de movimiento, 4 cromaticas que contrasten entre

Si.

Elaboracion del logotipo, que juegue con el con-
traste de la cromatica y figura geométrica, con
tipografia sin serif dandole un efecto de movi-
miento y utilizando bordes.
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Alternativa # 2

A

uinerico ™=

Variante # 2

Elaboracion del logotipo, que juegue con el contraste
de la cromatica, figura geométrica dandole un som-
breado, se utiliza recursos graficos que se encuen-
tran dentro del juego, con tipografia sin serif.

Elaboracion del logotipo, que juegue con el contraste
de la cromatica, figura geométrica con un sombrea-
do, se utilizara recursos gréaficos que se encuentran
dentro del juego, también se le agregd un personaje
y con tipografia sin serif.



Alternativa # 3

Elaboracion del logotipo, con el nombre de El Alfa -
Numeérico, que juegue con el contraste de la croma-
r— tica, se utilizar recursos graficos que se hallan dentro

del material y tipografia que se simule un poco a la

construccion de letras de los nifos.

Variante # 3

Elaboracién del logotipo, que juegue con el contras-
te de la cromatica, se utilizara recursos graficos que
estaran dentro del material y tipografia que se simule
un poco a la construccion de letras de los nifios

Numerico| ( Numeric

mientras juegas
APRENDES.!
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Alternativa # 4

La realizacion de un logotipo, que represente con la
grafica la composicion del material didactico, que es
un rompecabezas, que juegue con la figura o fondo
y contraste colores.

Alfa

Variante # 4

Tia e

En las variantes se le agrega el contorno del rompe-
cabezas en la figura o fondo, para darle un poco de
cierre a la tipografia, se intercambian los colores y
que juegue con el contrate, equilibrando la croma-
tica.
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4.1.4 Concepto optimo

El Alfa Numérico viene de las palabras Alfa (Alfabeto = Letras),
Numeérico (Numerales = NUmeros); el cual es la finalidad del ma-
terial didactico, hacer que los nifios(as) de 5 a 6 afos puedan
aprenderlos de una manera practica y divertida siendo mediante

el juego.

4.2 Identidad
4.2.1 Del identificador
4.2.1.1 Denominacion, composicion

Para la construccién del identificador utiliza tipografia serif se
remplaza la letra E por el nimero tres (3), la grafica de apoyo ba-
sandose en rompecabezas, el cual es el material en su totalidad
con sus piezas implicitas.
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4.2.1.2 Variantes compositivas

El identificador del material didactico consta de su logotipo
construido con la cromatica basada al juego, tipografia clara, que
juegue con la figura fondo y grafica, representando al rompeca-

bezas.

Grafica de apoyo

Alfac

Grafica de apoyo

Logotipo



4.2.1.3 Construccion

El identificador de El Alfa-Numérico se construye sobre una re-
ticula, sus medidas exactas son de 6.8 x 5 cm. Midiendo cada

segmento de la reticula establecida 1cm.
7.8cm cm

BOCETO

5cm

el PAlfac
O &)

Numériee D
¢
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4.2.1.4 Codigo tipografico

La familia tipografias escogidas es San serif, para el identificador
son Cobald Comic por su toque redondeado e infantil, también
por facil reconocimiento. Bahnschrift se elige por que representa
a la escritura, la formacion de letras de los nifios (as) coloridas e

infantiles a la identidad.

Cabold Comic
ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVW
abcdefghijkimnop
grstuvwxyz
123456789

Bahnschrift
ABCDEFGHLJKLM
NOPQRSTUVW
abcdefghijklmnop
qrstuvwxyz
1234567890



4.2.1.5 Ajustes tipograficos

Se realizd ajustes en la tipografia, se intercambia la letra E por el
numero tres (3), como referencia a los niUmeros que son parte del
material didactico, ensefar el alfabeto y los numerales.
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4.2.1.6 Codigo cromatico

Cromatica relacionada con juegos, aplicaciones para nifos y
marcas dedicadas a la fabricacion de juguetes.

Pureza, calma y orden visual.
Azul: Calma, serenidad.

Rojo: Energia, vitalidad.

Verde: Equilibrio y calma.

C:0% M:90% Y:93% K:0%
R:230 G:52 B:31
#EG6341F

C:50% M:0% Y:100% K:0%
R:150 G:193 B:32
#96C120

C:84% M:62% Y:0% K:0%
R:58 G:96 B:170
#3A60AA

C:0% M:0% Y:0% K:0%
R:255 G:255 B:255
#FFFFFF

_an.



4.2.1.7 Reducciones

Se determina las dimensiones minimas para soportes impresos
las cuales se deben de respetar, 6.8 x4 cm - 4.5 x 3 cm, reducien-
do un poco mas el identificador ya no resulta legible.

6.8 cm

Alfac

4cm

3cm
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4.2.1.8 Zona restrictiva

Se plantea el area de proteccidn entorno a la identidad, el cual
esta libre de elementos graficos que interfiera en su composi-
cién, percepcion y lectura. El area de proteccion queda determi-
nada por “ l " que es parte del identificador.

1.5cm




4.2.1.9 Prohibiciones

Para el uso correcto de la identidad del material didactico se re-
comienda un especial cuidado para no distorsionar el identifica-

dor. No se debe estirar, por ninguno de sus lados.

E}Alfg

73



74

4.2.1.10 Grafica de apoyo

En la grafica de apoyo, como se menciona en puntos anteriores,
se utilizan rompecabezas ya que son parte del material didactico,
se remplaza la letra E por el nUmero tres (3) para darle un toque
divertido y numérico. Estos objetos son parte de las actividades
del material didactico.

Grafica de apoyo

de apoyo

a-

Grafica de apoyo




Imagen 19: camisa

4.2.1.11Aplicaciones de la identidad

Soporte que es parte del kit del juego para las
maestras

-Camisa: Polo blanca
-Gorra: Blanca
-Identificador del juego: Estampado

Imagen 20: Gorra
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-Roll-up: Sirve como parte de la promocion para
los padres de familia de la unidad educativa, don-
de se les ensefia el nuevo método de ensefianza

C: C - aprendizaje mediante el juego para sus hijos.

ﬁ -Portada del manual de uso y produccion.

Imagen 22: Roll-up Imagen 23: Manual
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4.3 Material

4.3.1 Introduccion

El material educativo se denomina como Alfa-Numérico hacien-
do referencia al alfabeto y los numerales. Disefiado principal-
mente el material didactico para ensefiar de una manera mas fa-
cil los nUmeros-letras, con un concepto infantil y educativo, con
una grafica, tipografia ajustada para nifios de 5-6 afos de esta
unidad educativa fiscal, que ayuda tanto a las maestras como a
los estudiantes, que refuerce cada clase, promueva su formacion
motora e intelectual.

4.3.2 Objetivo que cumplira el material

El objetivo principal del material didactico, es ensefiar el alfabeto
y los numerales a los nifilos de 5 a 6 afios de primer grado de la
Educacién General Basica de la Unidad Educativa Fiscal “Marcos
Manuel Mero Lopez”, apoyar el aprendizaje de manera didactica
mediante el juego, de un modo mas facil para reforzar sus clases,
para desarrollar sus habilidades motrices.

4.3.3 Atributos y rasgos de estilo
Atributos

Infantil
El contenido, la gréfica tiene caracteristicas propias para los ni-
nos(as).

Dinamico
El material didactico otorgara una mayor interactividad con los
estudiantes, para desarrollar actividades y dinamicas.

Educativo. Ensefar el alfabeto y los numerales a los nifios de
manera facil y divertida mediante el juego.
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Alternativa # 1

Variante# 1

Se disefia dos senderos en el que podemos ob-
servar el inicio y fin con colores planos y trampas,
las cuales tienen una ambientacidon de rocas, en el
centro se encuentra un casillero donde se ubica el
dado. El juego esta elaborado sobre fondo blanco.

Disefio de dos senderos a los cuales se les da una
ambientacion de rocas de diversos colores, se se-
fialara el inicio y fin, con trampas. En el centro se
encuentra un casillero donde se ubica el dado. El
juego esta elaborado sobre fondo blanco.



Alternativa # 2

Se disefia dos senderos en el que podemos observar el inicio y fin se les da una ambientacion
de rocas de diversos colores con trampas, en el centro se encuentra un casillero donde se ubica
el dado se le afladié decoraciones de hojas sobre fondo verde. Agregandole también una nu-
meracion.
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Variante# 2

Disefio de dos senderos a los cuales se les da una ambientacién de rocas de diversos colores se sefialara el
inicio y fin, con trampas en el centro se encuentra un casillero donde se ubica el dado, el juego esta elaborado
sobre fondo verde se le quito las decoraciones hojas y se unio los casilleros para evitar los espacios vacios.

Agregando también una numeracion.



Elaboracion de dos recorridos con colores planos, que identi-
fique cada inicio y fin con letras se elimina el centro amarillo,
acortando también el tamafio del material; se agregd varias
actividades e iconos, para facil reconocimiento.

Imagen 23: Juego
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4 3.4 |dentidad visual del material didactico

4.3.4.1 Codigo tipografico

Se trabaja con tipografias Sin Serif, simple y sencilla, sin ningun
adorno, para facil comprension de los nifios(as) y que las identi-
fiquen sin ningun problema a simple vista. Esta la tipografia que
se utiliza en los juegos para nifos.

Cabold Comic BD CARTOON SHOUT

ABCDEFGHIJKLMN ABCDEFGHIJKLM
OPQRSTUVW NOPQRSTUVW
abcdefghijkim ABCDEFGHi JKLMN
nopqrstuvwxyz OPQRSTUVWXYZ
123456789 1234567890



4.3.4.2 Codigo de imagenes

En la grafica se emplea elementos infantiles, de acuerdo al disefio
Flat, que son ilustraciones planas y figurativas estas, tendran una
relacion directa con los numerales y alfabeto, las cuales seran sin
ningun tipo de textura o degradados

El Flat desing o también conocido como disefio plano, se usa
para aplicaciones, juegos para ninos y en marcas muy reconoci-
das como la de Google. “Consiste en eliminar o reducir todo tipo
de decoracion para simplificar el mensaje y facilitar la funcionali-
dad.” (Garcia, 2017, p.1).

Por lo tanto, se disefia bajo este concepto el juego y las fichas
(Animales, pieza vocales- numerales, tarjetas, dado, letras) que
son parte del mismo.
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C:1% M:17% Y:88% K:0%
R:255 G:209 B:36

#FFD124
4.3.4.3 Codigo cromatico

Su cromatica son tonalidades mas asociadas con juegos, a la
educacion y que llame mucho la atencion de los niflos(as), que
contraste entre si. La gama cromatica escogida: Amarillos, rojo,

azul, verde, violeta, naranja.

C:84% M:62% Y:0% K:0%
R:58 G:96 B:170
#3A60AA

Pureza, calma y orden visual.
Azul: Calma, serenidad.
Rojo: Energia, vitalidad.

Positivismo, energia.
Verde: Equilibrio y calma.
Naranja: Energia y positivismo.
Violeta: Tranquilidad y misterio.

C:50% M:0% Y:100% K:0%
R:150 G:193 B:32
#96C120

C:0% M:90% Y:93% K:0%
R:230 G:52 B:31
#EG341F

C:0% M:51% Y:96% K:0%
R:242 G:144 B:12
#f2900b

C:96% M:76% Y:24% K:9%
R:35 G:69 B:123
#22457b

C:62% M:84% Y:96% K:0%
R:126 G:66 B:146
#7e4192

C:0% M:0% Y:0% K:0%
R:255 G:255 B:255
#FFFFFF
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CAPITULO V
DESARROLLO

G 0







El material didactico esta integrado por:

1 Tablero que a su vez es un rompecabezas con (18 pie-
Zas)

1 Dado

4 Piezas que son las vocales que faltan dentro de la Tera
actividad

15 Piezas - Vocales las cuales tienen ilustraciones que re-
presenten palabras con las vocales (a, e, i, 0, u,)

20 Piezas - Numerales cada ilustracion representara la
cantidad respectiva de cada nimero.

8 Tarjetas de Animalitos, estas tendra adivinanza, para
descubrir cada animal.

8 Animalitos Ilustraciones que representan a los animales
de las adivinanzas, con sus letras iniciales.

21 Tarjetas ABC estas tarjetas tienen ilustraciones de cada
Letra
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5.1.1 Construccion

Casilleros

Para la construccion de los casilleros, se basa en cuadrados con

los bordes redondeados, y se les da una ambientacién de cami-
no.
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L
Animalitos \ Q W
La construccion de estos personajes se basa en el disefio plano, \
posee similitudes en sus rasgos, cada uno tiene un tamafio dife- @
rente y un estilo animado.
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Piezas

por su composicion sea facil para reconocer, sin ningun proble-
ma por parte del publico objetivo (nifios de 5-6 afios).

IO

La tipografia utilizada para esta pieza es Cabold Comic, hace que f)
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Pieza - vocales

Para el disefio de esta pieza, también se construye bajo el con-
cepto del disefio plano, con objetos, animales y partes del cuerpo
humanos; que se plantean con la supervisién de una maestra de

primer grado de EGB de la Unidad Educativa.

i,

/'\J %}l\
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Pieza - numerales

Para el disefio de esta pieza se construye bajo el concepto del
disefio plano, con cantidades del 1 al 20, que representen lo que
es la decena con objetos, que se plantean con la supervisién de
una maestra de primer grado de EGB de la unidad educativa edu-

cativa.

-
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Tarjetas de animalitos

El disefio de cartas con adivinanzas es complementario para las
fichas de animalitos, se encuentra en cada una la descripcion de
la adivinanza, la ilustracion del animalito a adivinar y la portada
a un solo color con la actividad.

Arcon

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890

Tipografia
Se eligio esta tipografia por su legibilidad
y el peso visual dentro de las tarjetas

DIESCUIBRE J

—.

/

AL NUIEY©@
AN

9

\_ello

-

N

porque solo

asoma la cabeza,

las patas y los
pies.

Lenta dicen que es

V€L

~

_




Soy astuto y
jugueton cazar un
ratébn es mi mayor

aficion,

4 )

\_ J

-

Cudl es el animal de
campo o corral, que %
da muchos saltitos,

si una zanahoria le
das sus dientecitos

\ veras.?

==

~N

J

Lenta dicen que es
porque solo
asoma la cabezaq,
las patas y los
pies.

4 )

\_

f Blanquita con
manchas, camino,\Q 7 O
muy feliz por el
prado, leche rica
yo te doy, haber si

sabes quien soy.

@@C

\

~N

A cuestas llevo mi

casa, camino sin
tener patas, por
donde mi cuerpo
pasa dejo un hilillo
\ de baba. ’)

De cierto animal di

el nombre, es quien

vigila la casa, avisa
si alguien pasa y
es fiel amigo del

© )

hombre.

-

Te doy mi lana y
para hablar digo
bee y si no adivi=
nas mi nombre yo

nunca te lo diré.

-

Soy amairillito, al
hablar digo pio, si
no adivinas mi
nombre no te lo
digo.

N
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Tarjetas ABC

El disefio de cartas con actividades, las cuales se elaborara bajo la
ayuda de la maestra de primer grado de EGB de la unidad educa-
tiva, esta acorde al publico objetivo y la portada a un solo color
con el identificador del juego.

Arcon

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890

Tipografia
Se eligio esta tipografia por su legibilidad
y el peso visual dentro de las tarjetas
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Reticulas de manuales (Uso - produccion)

_.___..N-orﬁ'B;g"He--pi__e__z__q

~ Nombre de pieza

Area de _|" Instrucciones del Area de

ilustracion " material ilustracion

Area de

- _ilustracién

Areade .| . Instrucciones del Area de
ilustracion | . material ilustracion |

~Instrucciones del

material




~ Nombre de pieza

“ Are
ilustr

ade
acion

Instrucc
. mat

ones del
erial "
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Dado (1)

20cm

20cm

175 cm

31 cm



Animalitos (8)

I ‘4CM

20x 11 CM 4 CM

17 x 17 CM

\"
© @

21CM

15x 15 CM 15x 15 CM

22 CM 5 CM
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Pieza (4)

5cm

5cm
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Tarjetas animalitos (8)

DESCUBRE

AL NUEVO
AMiGO

10 cm

-

Lenta dicen que es

porgue solo

asoma la cabeza,

N

las patas y los
pies.

~

6

/

6 cm
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-

Soy astuto y
juguetdn cazar un
ratén es mi mayor

aficion.

N

© @
==

N

-

Lenta dicen que es
porque solo
asoma la cabeza
las patas y los
pies.

-

J
I
€&

Cudl es el animal de
campo o corral, que
da muchos saltitos,
si una zanahoria le
das sus dientecitos

k veras.?

-

Te doy mi lana y
para hablar digo
bee y si no adivi-
nas mi nombre yo

-

Blanquita con

A cuestas llevo mi

tener patas, por
donde mi cuerpo
pasa dejo un hilillo

de baba.

casqa, camino sin  ©®

&

J
\

sabes quien soy.

-

manchas, camino,
muy feliz por el @ @
prado, leche rica :
yo te doy, haber si

De cierto animal di

si alguien pasa y
es fiel amigo del

hombre.

el nombre, es quie l} @’
vigila la casa, avisa

/

nunca te lo diré.

¢

/

Soy amairillito, al
hablar digo pio, si
no adivinas mi
nombre no te lo
digo.

o




Tarjetas ABC (21)

10 cm

6 cm
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5.1.3 Presupuesto

PRESUPUESTO DE LOS MATERIALES Y ELABORACION

MATERIALES CANTIDAD COSTOS

PIYWOOD 2 $23.90

Cartulina marfil (tarjetas impresas) | 24 $9.00

Plumdn Un paguete $5.00

Vinil Adhesivos $50.00 $50.00

Impresién de manuales 2 $5.00

Papél Couche 2 $3.00

Papél Bond Varias $3.00

Estampado del empaque - $8.00

Tela Cambrela 2 metros y medio| $2.00 PRESUPUESTO DE PUBLICIDAD

Sublimado del dado - $7.00 MATERIALES CANTIDAD COSTOS

Ensamble de material --= $40.00 Camiseta 1 $10.00

Elaboracién del dado y empaque - $25.00 Gorra ] $5.00

Cartén prensado. 2 $2.00 Roll-up 1 $90.00
TOTAL $127.66 $143.90 TOTAL $127.66 $105.00

13



5.1.3 Vistas, detalles, ensambles, otros.

Perspectiva

Imagen 24: Vistas

114



Vista superior

Imagen 25: Vistas

115



Vista lateral

Imagen 26: Vistas

116



Dado

Paso 2

Una vez cortada la sublimacién, se cose los cuadrados que falta-
ba, se le da la forma de cubo con la ayuda de carton prensado;
al final dejar una abertura para rellenar nuestro dado de plumon.

C:1% M:17% Y:88% K:0%
R:255 G:209 B:36

#FFD124

C:84% M:62% Y:0% K:0%
. R:58 G:96 B:170

#3A60AA

C:0% M:51% Y:96% K:0%
. R:242 G:144 B:12

#f2900b

C:62% M:84% Y:96% K:0%
R:126 G:66 B:146

#7e4192

Se realiza la sublimacion del dado en forma de troquel. Con las
medidas de 20 x 20 cm, con 2 cm para la costura.

C:0% M:90% Y:93% K:0%
. R:230 G:52 B:31

#E6341F

C:0% M:0% Y:0% K:0%
. R:255 G:255 B:255

#FFFFFF

Paso 3

P Finalmente se cierra el cubo.
|2 cm

Cabold Comic
123456789

17



Juego

Paso 1

La grafica después de ser impresa en vinil, se corta en piezas de
rompecabezas de 31 x 29 cm

155 cm

29 cm

31 cm

18



Paso 2 Paso 3

Para llevar a cabo la elaboracion del juego se debe de cortar el Después de ser cortado se pega sobre los vinil adhesivos.
Plywood (4 mm), en piezas de 31 x 29 cm.

31 cm

29 cm

19



Pieza Animalitos

Las piezas estan hechas en vinil adhesivo y pegadas sobre Los animalitos estan hechos en vinil adhesivo y pegado en
plywood, en la parte posterior se le pega velcro adhesivo el cual plywood.

va pegado al plywood para que la letra no se mueva o pierda.
S I D

Pieza - vocales & numerales

En la parte de atras de la pieza se le agrega un soporte, para que
se pueda sostener con el mismo material, que es el plywood.

Del mismo modo se elabora en vinil adhesivo y pegada en
plywood.

120



Tarjetas

Las tarjetas seran impresas en cartulina marfil.

New Comic BD

ABCDEFGHIJKLM
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkim
nopqrstuvwxyz
Arcon
Lenta dicen que es ABCDEFGHIKLM
NOPQRSTUVWZYZ
DESCUBRE por que solo abcdefghijklmnopgrs-
AL NUEVO asoma la cabeza, tuvwxyz
AMiGO las patas y los
pies.

o
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5.2 Diseno de empaque

Materiales:

- Tela Cambrela

- Hilo

- Cartén prensado
- Velcro Adhesivo

El empaque del material se elabora por una artesana en tela cam-
brela, cartén prensado para mantener la forma, se utiliza velcro
adhesivo para cerrarlo; se escoge la tela cambrela por ser eco-
némica y durable, que se vea un tanto atractivo, como amigable
con el medio ambiente.

Este empaque transporta el juego sin ningun problema, dentro
del mismo se encuentran bolsas, del material para guardar las

fichas.

Imagen 27: Empaque



Troquel

25cm

50cm

50 cm

/

\

123
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Perspectiva

Vistas

Imagen 28: Vistas

Frontal

ﬂm

Numeérico

Imagen 29: Vistas

Superior

Imagen 30: Vistas



Alfac

Manual de uso para
el docente

125
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INTRODUCCION

El manual de Uso para el Docente, se elabora
con la finalidad de dar a conocer las indicaciones
a las maestras, de como hacer uso del material
Didactico con todas sus piezas.



INErodUCCION. o3
Reglas....me
Vista Perspectiva.
VistaSuperior.......
sComolniciar........ .
sCOMoemMpezarajugar? ... 12
;Como usar estas piezas?........cco 13
;Dondeusarlaspiezavocales?.... -
;Dondeusarlapiezanumerales?.............15
Descubre al nuevo amigo........cccccee . 16
Tarjetas ABC ..o,

;Qué debo hacer?..... ..
SCOMOTINAlIZAI? e

127
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Regl ol et
elas Lk

RXMER N

Participantes (3):

2 Nifios (Jugadores)
1 Maestra (Que guiara la actividad)

El Material Didactico se debe utilizar dentro
de las clases de Logico Matematica y
Comprension, Expresion oral y escrita.

El estudiante que tenga mayor puntaje al
lanzar el dado, inicia el juego.

Una vez iniciada la partida, el estudiante
debe lanzar el dado, de acuerdo a la cantidad
que le salga avanza tantos casilleros indique
el juego.

En el casillero que este el estudiante cae,
tendra que cumplir la actividad determinada
para seguir; en caso de que no realice la
actividad, le cedera



Vistas del material didactico

Vista perspectiva

129



18 PIEZAS

LCC')MO Para iniciar el jue ) :—- )
Vista superior INICIAR?

debe unir pieza

130



;COMO ;COMO
EMPEZAR USAR ESTA
A JUGAR? PIEZA?

131



En la parte inferior del casillero se

encuentra la representacion de la
pieza vocales, que se diferencia por
su forma cuadrada.

132

Vocal

J

Representacion

;DONDE
USAR

LA PIEZA
VOCALES?

Numeral

1002
15

En la parte inferior del casillero se
encuentra la representacion de la

;DONDE
USAR

LA PIEZA
NUMERALES?

pieza vocales, que se diferencia
por su forma cuadrada.




Lerta dicen gue es
porgue solo
asoma la cobeza,
las patas ¥ los
pigs.

DESCUBRE
AL NUEVO
AMIGO

Los animalitos se descubren

con una adivinanza, las cual
esta ubica en las tarjetas.

TARJETAS

ABC

ABC ABC

Sa-se-si-50-5u Barco

Cada tarjeta tiene las

representaciones del
Alfabeto.

133



z @8 12

S .ue_ﬁ e
| & | ou. 3l m M
o5

;QUE DEBO ;COMO e
H A c E R? FI N ALI Z A R? recorrido dentro del juego.
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Manual de producciéﬂ
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INTRODUCCION

El manual de produccion se elabora con el fin
de seguir las indicaciones para reproducir el
juego, sin hacer cambios que altere el material
didactico.



Introduccion................

Construccion del dado.........ccccccueenn.
Construccion del juego.......cveirn.

Construccion de trajetas.......
Materiales......ccoeenne.

Construccion de animalitos.........ccccenccen
Construccion de pieza- vocales......... .
Construccion de pieza- numerales........c.......
Construccion de PiezZa.......eeeeeeesensenees
Presupuesto..... e

139



140

4 e
.. W3
Construccion del dado *%g

20 cm

2cm]

20 em

Materiales:
-Tela poliéster

-Carton prensado

-Plumén

Co1% M17% ¥83% KiD%
R:255 G209 8:36
#FFDI24

©7Bd% MoE2% Yi0% Ki0%
. FR:36 656 50170
FIAEIAA

0% MEFI% V96T K0
R:242 GI144 B2
F123000

AT MOB4% VIS K%
R:126 G:66 BI146
#7ed4132

Co0% MIS0% TI3% K%
Ro230 G52 B:31
FESIMF

C:0% MED% ¥I% K%
R.25% G255 5255
#FFFFFF

Cabold Comic
123456789

Se recomienda utilizar tela poliéster

para la sublimacion, las medidas
originales del dado 20 x 20 am; se deja
de cada lado 2 am para unirlos.




]
/

on prensado ayuda a
darle la forma cuadrada al
d-:i

Unavez que se termina
se o rellena de pluman.

155 cm

29 cm

Materiales:
—Pl_ywood de 4mm
-Vinil adhesivo
(Grafica Impresa)
-Lija de madera
-Barniz

a que el plywood
4mm.

141



CIEE
31 cm » ] EE
—_— Construccion de tarjetas *ﬁ

10 cm
AEC  Bb A e
Barco
New Comic BD
ABCDEFGHIJKLM
'd OPQRSTUVWXYZ
Lenta dicen gue abedefghijkim
es, por sclo nopqrstuvwxyz
asomar o
cabeza, los Arcon
patas y los pies ABCDEFGHIKLM
\_ NOPGRSTUVWZYZ
funvwiny

Con la ayuda de una
Caladora, se corta el
plywood en piezas de
29x 31 cm.

Por ultimo se pega la grafica . .
(vinil) sobre eIF:)I\?woog para Material: Se recomienda mantener

luego darle el acabado final Cartulina Marfi las medidas de 6 x10 cm.
al mismo con bamiz.

10

11

142



Para las siguientes piezas del Material Didactico
se utiliza los siguientes materiales:

-Plywood de 4mm
-Vinil adhesivo
(Gréafica Impresa)
-Lija de madera
-Barniz

-Velcro adhesivo

Todas las piezas se construyen en plywood,
cubierta por el vinil y para el acabado se utiliza
el barniz.

143



144

A la letra se le aplica
velcro adhesivo en la
parte posterior

Para que el animalito logre
mantenerse en pie, se le
ubica en la parte trasera un
soporte del mismo mate-

rial (plywood).

15



0 &F
G =~ p |2

15x 15 CM 15x15CM 15x15CM

§x9CM 22x21CM
00
— A

17 x17 CM

16

C

10 cm

10crm

17
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-
e : SCAEY
Construccion pieza-numerales &%
-
v {
I ‘ 5cm l'\
o ' \
‘ u_,
S5cm
9.8cm
95cm T__ X__T
I||I I
@
v 5x5em 5x5em 5x5cm
¢ @ ‘ gem
L) '
a
En la parte posterior de
la pieza, se ubica el velcro
adhesivo.
18 19

146
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PRESUPUESTO DE LOS MATERIALES Y ELABORACION

MATERLALES CANTIDAD COSTOSS
Py Q0D 2 $2390
Cartulina marfil (tarjetas impresas) 24 $200
Plumén Un paguets $5.00
Winil Adhesbvos $50.00 $50.00
Impresién de manuales 2 $5.00
Papél Couche Z $3.00
Papél Bond Vertas $3.00
Estampado del empague -—= $8.00
Tda Cambrela 2 metosy medio|  $2.00
Sublimade del dado -— $700
Ensamble de meatertal - $40.00
Elaboracién del dado v empague -— $25.00
Cartén prensado. 2 $2.00
TOTAL $127.66 $143.90

L

“5

o : ™~ -; ‘E ‘ ]

21
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6.1 Tecnicas empleadas para la validacion

La técnica que se emplea para la validacion del proyecto es el focus
group, “Es una técnica cualitativa de investigacion que consiste en
pedir a un grupo de consumidores que opinen libremente sobre un
determinado asunto. Se basa en presentarles una o varias alterna-
tivas para que las valoren permitiendo asi conocer su posible éxito”
(Reyes, 2017, p.1); la misma que también sirve para determinar los
comportamientos, las caracteristicas individuales o colectivas de las
personas; se realiza con el fin de obtener observaciones, sugeren-
cias, opiniones del trabajo elaborado.

Con la intervencion de la Directora de la unidad educativa Lic. Mercy
Parraga, las maestras de primer grado de EBG, para socializar tanto
del identificador como la grafica del material didactico y las reglas
del juego se elabora una guia para el test:

En la realizacion del focus group, es dentro del salon de clases de
la unidad educativa con la compania de los miembros escogidos
quienes son; la Directora de la unidad educativa Lic. Mercy Parraga
y maestras de primer grado, seleccionados por ser profesionales en
el ambito de la educacion infantil. Luego de esto se presenta el ma-
terial a los integrantes del focus group, para proceder al analisis del
mismo; finalmente se hace uso del material con los estudiantes de
primer grado.

El Analisis del Material se ejecuta al revisar todas las piezas implici-
tas por un especialista en el tema de Educacion Inicial y Materiales
Didactico.

Se realiza la evaluacion heuristica para la determinar la funcion del
material, con todas sus piezas, siguiendo los parametros de la em-
presa Fisher Price.
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6.2 Resultados de la validacion

La validacién del proyecto, se efectta con la Directora de la uni-
dad educativa, al socializar el identificador del material didactico
y la grafica del juego junto a las maestras de primer grado de
EGB, para tener en claro que el trabajo final se encamina correc-
tamente a su objetivo.

Los estudiantes hicieron uso del Material Didactico, realizan las
actividades puestas en cada casillero, como las adivinanzas, con-
tary el reconocer las letras, etc.; siendo estas todas las piezas que
obtiene el material para ensefar el alfabeto y los numerales. Las
maestras se muestran dptimas ante el resultado, ya que este ma-
terial didactico les sirve como apoyo, dentro del tiempo de una
hora, ocho estudiantes hacen uso del mismo, por lo que consta
de dos inicios y dos finales.

Como parte de la validacién, también se le muestra el material
didactico a la Docente de la Carrera de Educacion Inicial de la
USGP la Mg. Carlina Vélez, quien entrega un documento con la
aceptacion del material y recalca el beneficio que le da dicho
material a los nifos.

Analisis del material

Lic. Carlina Edith Vélez docente de la Carrera de Educacion Inicial
de la USGP, emite sus opiniones:

Se realizo revisiones y demostraciones del material didactico "El
Alfa-Numérico”, para nifios de 5 a 6 afios con todas sus piezas
implicitas y su empaquetado. Como docente de larga trayectoria
y conocimientos en el &mbito de la educacion aprueba el mate-
rial, ya que esta acorde a las exigencias didacticas, ludica, técnica,
estética y de funcionalidad. Se destaca que coincide a las politi-
cas y contenido del nivel basico correspondiente del Ministerio
de Educacion.

El material que es un rompecabezas y tipo Ludo, con consignas
divertidas facilitara la enseflanza de los niumeros y alfabeto; es-
timula la imaginacion y creatividad, fomenta la imaginacién y la
concentracion, desarrolla habilidades viso espaciales y perspec-
tivas, permita el aprendizaje de concepto matematico basico y
de formas geomeétricas, tal como lo recomienda Pedagogos del
nivel infantil.

Se recomienda a la autora de este material y a los docentes in-
volucrados de la USGP, que continlien proporcionando estos re-
cursos didacticos innovadores de alta exigencia académica, que
aporta al proceso del sistema educativo actual.



HUSGP

Para los parametros del Juego se tomaron en cuenta la investigacion de la compa-

fiia Fisher Price y ofras empresas destinadas a la elaboracion de juegos y materiales
para ninos de 5 a 6 anos
Basados en la preparacion del material, exploracion y finalizacion.

HEURISTICAS Mivel de importancia Cumplimientos JUSTIFICACION
(1-5) (0-100 %)
¢ El material didactico es comecto para la edad 5 08 El material y tamafio 25 adecuado ya que &
: - = COnSURd con EEP!HE]EEEE]H tama de materal
definida tanto tamano, material? enire |3 dimensicn &5 mas grands MUChE Meor
. . ; : : i Logra desarmallar su imaginacion con
¢ El material estimula la imaginacion, desamolla g o8 ogra os mag
L las actividades, por ejemplo con las
nuevas actividades? adivinanzas.
i Como se ajusta el material con la edad v habilida- g8 Logra desamaliar sU Imaginacion can Ias
des de los nifios? 5 acthidades, por elemplo con 136 adivinanzas.
iExperimenta e identifica sensoriaimente [as cualidades 5 Se ajusta tanio con 135 aciividades que debe oa
perceptivas de las piezas: peso, color, tamafio, textura, og realizar el nifio con el malerial.
forma?
iLa grafica del material es clara, no confunde a los 4 0a ﬁﬁg&ﬁﬁﬁﬂﬂmﬂﬁﬁm '
ninos? representaciones de I35 actividades.
¢ Puede trabajar con el sin ningdn problema? 4 aa Trabaja £ln ningdn probiema ya que & matena
58 dJusta a 3 edad estableckda.
; Qué tiempo tarda en resolver? 4 o8 o S 1373 sproximaca ments 2 enire
. - ; - Tardan dependiendo el aprendlzale ded nifio sl es
¢Logra el ohjetivo definido del Material? L] a3 Jentn © rapiGo, entre 1 0 2 Semanas s tomaria
para aprendear.
P 5 i T Tardan dependiendo el aprendizale del nifio &l es
&Aue tiempo tardara en aprender con el material? 5 a3 koo 0 rapiio, e 1 0 3 semanss o= formaria
para aprender.
¢Logra coordinar los movimientos de las dos ag Logra Raceria con us poco de dlicullad, e
manos en acciones de combinacion de objetos: il minima.

encajando las piezas?

Tabla 8 Evaluacion Heuristica. Fuente: Elaboracion propia
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CONCLUSIONES

El material que se utiliza plywood se emplea por su durabilidad, que es aproximada de 5 a 10 afos, garan-
tizando no ser tdxicos para el publico objetivo; todo esto se obtuvo a partir del estudio de homélogos y asi
brindar a la unidad educativa un material didactico de calidad para varios afios electivos.

«El publico objetivo ha reaccionado de manera positiva ante el material didactico, aplicando el juego den-
tro del salén con entusiasmo y deseo de aprender. El material sirve de apoyo tanto para el estudiante, para
aprender el alfabeto y los nUmeros de manera divertida y dinamica; como para el docente al ensefar de
forma didactica y eficaz sin ser clases monétonas.

Al terminar la investigacion se ha apreciado que la provincia de Manabi carece de materiales didacticos del
tipo presentado en este proyecto, por lo cual este campo puede desarrollar nuevas vias de trabajo para per-
sonas de la dicha provincia, siendo una idea innovadora incluso para la educacion a nivel nacional



RECOMENDACIONES

«Para que el juego sea divertido para los nifios y sin complicaciones, la maestra debe leer y aplicar las reglas
y recomendaciones que estan dentro del manual de uso para el docente.

« Se recomienda el uso frecuente, para poder obtener los resultados de aprendizaje que alcanzan, para com-
parar con los objetivos propuestos del material.

«Para que no exista desorganizacion en el aprendizaje, usarlo bajo planificacion.

155



156

BIBLIOGRAFIA

«Arrizabalaga, M. (2017, Marzo 6) ABC sociedad. “Las edades del aprendizaje: todo tiene su tiempo” [En li-
nea]. Disponible https://www.abc.es/sociedad/abci-edades-aprendizaje-todo-tiene-tiempo-201703012046_
noticia.html

«Campo M. (1999) “Uso del Material didactico” [En linea]. Disponible http://ww2.educarchile.cl/UserFiles/
P0O001/File/Gu%C3%ADaUsoMaterial_Didactico.pdf. pag. 6, pag.7

«Chiliquinga, A. (2016, Abril) “Material didactico para el area de matematica y su influencia en el proceso de
aprendizaje de nifos y nifias del primer aifio de Educacién Basica de la Unidad Educativa "Gabriela Mistral”.
Ecuador pag.75

«Corbin,J. (2018). Psicologia y Mente. “Los 18 tipos de educacién: clasificacion y caracteristicas”. [En linea].
Disponible https://psicologiaymente.com/desarrollo/tipos-de-educacion.

*Figueroa, E. (2009, Octubre). Didactica “Clasificacién de materiales didacticos”. [En linea]. Disponible http://
elssa-infodidactica.blogspot.com/2009/10/clasificacion-de-materiales-didacticos.html

«Gallardo D. (2016, Noviembre) Casiopea. “Disefio de Material ludico didactico”. [En linea]. Disponible ht-
tps://wiki.ead.pucv.cl/Definici%C3%B3n,_uso_y_dise%C3%B10o_del_material_|1%C3%BAdico-did%C3%A1ctico

*Garcia, J. (2017). Departamento de Internet. “Flat Design”. [En linea]. Disponible https://www.departamen-
todeinternet.com/que-es-flat-design-diseno-plano/

«Lépez, M. (2016). Habilidades y destrezas. “Material didactico y educativo para preescolar”. [En linea]. Dis-
ponible https://www.habilidadesydestrezas.com/material-didactico-preescolar/

*Ministerio de Educacion del Ecuador (2018). Comprension, Expresion oral y escrita”.[En linea]. Disponible
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2018/08/Comprension-y-Expresion-oral-y-escri-
ta-PREPA-EGB.pdf



BIBLIOGRAFIA

* Ministerio de Educacion del Ecuador (2018). “Relaciones Logica Matematica”.[En linea]. Disponible
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2018/08/Relaciones-Matematicas-cuader-
no-1ro-PRE-EGB.pdf

*Pérez, M. (2016, Noviembre 1) Aula pt. “20 maneras de retroalimentacion al alumno” [En linea]. Disponible
https://www.aulapt.org/2016/11/21/20-maneras-dar-retroalimentacion-alumnos/

*Reyes D. (2017, Julio 22). "Focus Group” [En linea]. Disponible: https://dilverr.blogspot.com/2017/07/que-
es-el-focus-group-y-para-que-sirve.html

*Rodriguez, E. (2018, Enero 1). Salud, Cerebro & Neurociencia “Teoria de Piaget: Etapas del desarrollo cog-
nitivo del nifo ;Tu hijo evoluciona segun su edad?”. [En linea]. Disponible: https://blog.cognifit.com/es/teo-
ria-piaget-etapas-desarrollo-ninos/

Secretaria de Estado de Educacion (2009). 3era edicion. ;Como elaborar Material Didactico con Recursos
del Medio en el Nivel Inicial? Republica Dominicana. pag. 14

*Terrats J. (2015, Noviembre 27) “Focus group” [En linea]. Disponible: https://recolecciondeinformacion.wor-
dpress.com/2015/11/27/focus-group/

*Williams, L. (2017, Marzo 22). eHow. “;Qué colores atraen a los niflos?” [En linea]. Disponible: http://www.
ehowenespanol.com/colores-atraen-ninos-info_245463/

157



158



- ®

ANEXOS

G G 0

VS,







Imagen 31 Instalaciones de la Instiucion

Imagen 32 Materiales Didacticos Imagen 33 Instalaciones de la Instiucion
de la Institucion
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Imagen 34 Realizacion de la observacién de campo

Imagen 35 Materiales de
trabajo dentro de clases

Imagen 36 Realizacién de la observacién de campo
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Imagen 37 Entrevista Lic. Carlina Veléz
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Imagen 40 Entrevista Pisc. Laura Santos
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Imagen 41 Revision de la grafica del Material Didactico juntos a la
Directora de la Institucién

Imagen 43 Validacion del Material Didactico

Imagen 42 Validacién del Material Dfdéctico
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magen escripcion de cada pieza y uso del Material Didactico
a los ninos(as)

Imagen 45 Descripcion de cada pieza y uso del Material Didactico a
los ninos(as)
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Imagen 46 Prueba del prototipo con los Imagen 47 Prueba del prototipo con los
estudiantes de la Institucion estudiantes de la Institucion
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ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL
“MARCO MANUEL MERO LOPEZ”
Fundada el 22 de octubre de 1968

CODIGO AMIE: 13H03411 — Email: marcosmerolopez1968@hotmail.com TEL: 2399056
Lednidas Plaza - Sucre — Manabi

CERTIFICACION

Lcda. Mercy Parraga, Directora de la Escuela Fiscal N 164 “Marcos Manuel Mero Ldpez”, ante la peticién
de parte interesada, tengo a bien certificada que:

La Srta. Letty Dayana Ormaza Espinoza egresada de la carrera de Disefio Grafico de la Universidad
San Gregorio de Portoviejo, disefio como parte de su trabajo de titulacién, un material didactico
con su identificador, para los estudiantes de ler grado de (EBG) de la ciudad de Bahia de
Cardquez, el mismo que ha sido aprobado y revisado por las maestras de la institucion, ya que
satisface tus expectativas.

Es todo cuanto puede certificar en honor a la verdad. El peticionario puede dar al presente
documento, el uso que considera mas conveniente para sus intereses particulares. J

Dado y firmado en Bahia de Caraquez, a los 20 dias del mes de noviembre del afio 2018.

Atentamente:

Lic. Mercy Parraé

Directora Escuela Fiscal N 164 “Marcos Manuel Mero Lopez”,

Imagen 48: Certificacién
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USGP

GUIA DE PREGUNTAS

Maestras de 1er grado de (EGB) de la UNIDAD EDUCATIVA
FISCAL “MARCOS MANUEL MERO LOPEZ":

-Isahel Cevallos
-Carmen Carrera
-Maria Magdalena Cedenio

Egresada de la Carrera de Diseno Grafico:

Letty Dayana Ormaza Espinoza:

PREGUNTAS

OBSERVACIOMNES

£ El material cumplira el objetivo
establecido ensefiar el alfabeto
vy los numerales ?

S5i cumplira ya gue cada pieza del material esta elaborada de
acuerdo a los temas & ensefiar de los editoriales del Ministe-
ric de Educacion del Ecuador para los nifios de 1er grade de
(EGB)

& Por qué el material se basa en
rompecabezas?

=l rompecabezas beneficiara de muliples formas en el apren-
dizaje como, estimulando su motricidad, la concentracidn,
enfre ofras ademas hard que los nifios (as) aprendan a traba-
jar de forma colectiva armando el tablero, para poder empezar

el jusgo del aprendizaje.

£ El material didactico cuantas
horas de clases se utilizara?

Se utilizard 2n una hora de clases de las materiales estable-
cidas Lagico - Matematica y Comprensian, Expresidn oral y
escrita, como practica o repaso.

&£ Con el uso del material, podran
participar todos los ninos(as)
del salon?

El material es de uso colectivo pueden participar y ayudar a
sus companentos con caso que necesiten su ayuda, por
ejemple en las adivinanzas.

¢ Podra usarse el material tanto
como en el aula o el patio de
juegos?

Si podra hacerse uso del material didactico fuera del salan
de clases, en el patio de juegos ya que del material que esta
compuesto, se escogid por su durabilidad.

£Luego de ser armado el tablero
Como empezare a jugar que
pasos debo seguir?

Zl material leva implicito un manual del uso para el docente
con cada casillero explicando la accidn que debe realizar y

que pieza debe wufilizar, sin embargo el material lleva iconos
de las aclividades que debe realizar.

Imagen 49 Focus Group
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Universidad San Gregorio de Portoviejo
Carrera de Diseno Grafico

Entrevistador: Letty Dayana Ormaza, Egresada de la Carrera
de Disefo Grafico

Docentes: Lic. Isabel Cevallos Docente de 1er Grado de la Uni-
dad Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero Lopez”

Objetivo: Evaluar la importancia del Material didactico en el pro-
ceso ensefanza — aprendizaje en las Maestras de 1er grado de
EGB.

1.. Qué es material didactico para Ud.?

Material didactico es el conjunto de medios y recursos que utili-
zamos para que la ensefianza — aprendizaje sea mas factible y
acorde al nifio

2.;Qué importancia tiene dentro del salén de clases el ma-
terial didactico?

Como se mencion6 anteriormente nos facilita la ensefanza —
aprendizaje, siendo el método, recurso para que en el nifio el
aprendizaje sea mas significativo y mucho mas facil

3.¢Cual es el método de enseianza — aprendizaje que usan
con los estudiantes?

Se usan algunos métodos como audiovisuales cada maestra se
encarga de llevar su propio recurso laptop o televisor para en-

sefarle al nino videos relacionados con el tema ensefiado en
clases, método abstracto, y practico desarrollando sus destre-
zas atreves de un rompecabezas, con materiales del medio, en-
sartados,

4.;Cuales y cuantos son los materiales didacticos con los
que cuenta la institucion?

Los materiales con los que cuenta la institucion son rompecabe-
zas, legos, fichas, material de encaje, materiales para trabajar
con el hogar, la parte cientifica, libros, fichas para letras y nime-
ro, entre otros.

5.¢Con estos materiales que tienen aprenden o logran el ob-
jetivo planteado del material?
Si, pero estos ya se encuentran un poco desgastados por la ma-
nipulacién a diario de los nifos.

6.¢Para Ud. es fundamental que en las clases de l6gico ma-
tematica y lenguaje, se trabaje con material didactico?

Es fundamental porque el nifio aprende atreves del juego, de la
experiencia y el material didactico hace que el nifios asimile mas
el conocimiento.

7..Qué técnica usan para la retroalimentacién de lo ensefa-
do en clases?

La técnica que se utiliza para la retroalimentacion es la auto eva-
luacion con los materiales didactico.

8.¢,Como elaboran su material de trabajo?
El material de trabajo se elabora basandose en el curriculum de
Educacion De 1ero de basica, utilizando los libros que envia el

Gobierno a la Institucion, acorde a la planificacion con impresos,
fichas y los rompecabezas.
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9.¢Cuales son las actividades dentro de clases que mas le
guste a los nifios realizar?

Les gusta lo que es el juego trabajo, realizar dinamicas, apren-
der canciones y bailar, jugar con plastilina y en ciertos casos las
clases con audiovisuales.

10.¢ Entre los gustos de los nifios cuales son los que mas
realizan, con cuales se sienten comodos?

*Disfrazarse

*Roles

*Bailando X

*Cantar X

*Dinamicas

*Entre otras como...

Es lo que mas les encanta con el que se sienten mas comodos
mediante la musica.

11.¢, Tiene conocimientos acerca de las inteligencias multi-
ples?

Si tengo conocimiento acerca de las inteligencias multiples, las
cuales son 9, las cuales son destrezas que los nifios desarrollan,
atreves de la experiencia del dia a dia.
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Universidad San Gregorio de Portoviejo
Carrera de Diseno Grafico

Entrevistador: Letty Dayana Ormaza, Egresada de la Carrera
de Disefio Grafico

Docentes: Lic. Carlina Vélez Docente de la carrera de Educa-
cion Inicial de la USGP

Objetivo: Evaluar la importancia del Material didactico en el pro-
ceso ensefanza — aprendizaje en las Maestras de 1er grado de
EGB.

1.¢ Qué es material didactico para Ud.?

El material recurso, es un elemento fundamental la ensefianza
— aprendizaje, en los niveles educativo, principalmente para los
ninos mas pequefo de 0 a 5 afos o quienes inician el esco-
larizado, se torna imprescindible el cual es un medio entre el
contenido y las destrezas que los nifos van a adquirir, el material
didactico para esta etapa infantil significa un elemento de moti-
vacion, participacion de los conceptos que el nifio va adquirien-
do conceptos, destrezas, habilidades, valores.

2.;Qué importancia tiene dentro del salén de clases el ma-
terial didactico?

Dentro del saldén de clases es importante siempre y cuando el
nifo o la nifia acceda a ese material, es decir que esté al alcance
de ellos, que reuna condiciones de funcionalidades, es decir un

material didactico que funcione, que cumpla con el objetivo para
cual esta disefado, también que sea seguro, que sea llamativo,
invite a descubrirlo, que este acorde a sus necesidades evolu-
tivas, a su edad, funcional y que sirva para varias actividades.

3.¢Cual es el método de enseiianza — aprendizaje que usan
con los nifios de 5 a 6 anos?

Hay muchos métodos pero actualmente los nifios y nifas deben
de proponérseles desafios que desarrollen sus pensamientos
analitico, critico, la observacién, que puedan resolver problemas
con la guia del profesor es decir que les incursionen algo de su
vida cotidiana que tengan que descubrir o resolver, siendo pe-
quenos investigadores.

A esta edad otro método importante es el método que promueva
el compartir de trabajar en equipo

4.; Para Ud. es fundamental que en las clases de l6gica ma-
tematica y lenguaje, se trabaje con material didactico?

Para la matematica es fundamental para la manipulacion el des-
cubrimiento, de las caracteristicas, que el nifos observe que se
exprese con el fin de descubrir sus caracteristicas e iniciar el
conteo de esos materiales que haya comparacién entre objetos
y sus propiedades, en cuanto al lenguaje es fundamental el tra-
bajo con imagenes que les implique a imaginar o expresar sus
palabras y enriquecer sus vocabulario con imagenes en cuento,
pictogramas, laminas, ya que el lenguaje oral es previo al escrito.

5., Qué técnica usan para la retroalimentaciéon de lo ensena-
do en clases?

Una técnica muy importante es el auto corrector la Dra. Maria
Montessori ella hablaba que los materiales didactico deben fo-
mentar la autonomia del nifio siendo auto correctores que per-
mita que el nifio se dé cuenta que se ha equivocado y por el
mismo valla descubriendo la respuesta
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6.; Como elaboraria su material de trabajo?

Para elaborar el material didactico no deberia ser costoso, mu-
chos materiales de desechos pueden convertirse en grandes
fabricas para sumar y restar, en grandes alfabetos, solo falta un
poco de ingenio y creatividad, sin caer en la rutina de libro lapiz
y pizarra.

7.¢Entre los gustos de los nifnos cuales son los que mas
realizan, con cuales se sienten comodos?

*Disfrazarse

*Roles

*Bailando

*Cantar

*Dinamicas

*Entre otras como... X

Para esta edad es muy importante que lo niflos aprendan a es-
cuchar. Con sonidos, canciones, aplausos, que aprendan a es-
cuchar el silencio, para que puedan relajarse un poco, ya que
tienen una vida diferente a los nifios de antes, ya que estan muy
dentro de la tecnologia.

8.¢ Tiene conocimientos acerca de las inteligencias muliti-
ples?

Si, es una de las teorias mas importantes en el desarrollo educa-
tivo, para estas etapas hay algunos autores que nos hablan de
que las inteligencias multiples estan en pleno apogeo y el trans-
curso de la vida las personas van acentuando hacia una o dos
inteligencias pero a esta edad los docente deben de promover y
desarrollar todas sus habilidades.
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Universidad San Gregorio de Portoviejo
Carrera de Diseno Grafico

Entrevistador: Letty Dayana Ormaza, Egresada de la Carrera
de Disefio Grafico

Psicélogo (a): Laura Macias Santos

Objetivo: Determinar el comportamiento y capacidades de los
ninos 5 a 6 afnos en el proceso ensefianza — aprendizaje.

1., Cual es la edad mental de los nifos de 5 a 6 afios?

De acuerdo en la psicologia, la edad mental de los nifios de 5 a
6 anos, depende de la estimulacion que se les deé a ellos, un nifio
normal de 5 afos se deberia de comportar obedeciendo reglas,
limites que es lo esencial dentro de un salon de clases, debe de
tener un grafo no correcto pero si que pueda escribir una letra.

2.;,Como ellos aprenden, qué son capaces de hacer?

Un nifio de 5 a 6 afos son capaces de hacer cualquier cosa,
siempre y cuando ellos lo decidan quererlo hacer, dentro de mi
experiencia los nifos les gusta pintar numeros, letras, hacer di-
bujos libres, armar figuras, cantar, bailar, no les gusta que les
imponga las cosas.

3..Qué es material didactico para Ud.?
Es un material que le da al nifio una esencial ayuda para apren-

der, estan los bloques, bolos que le ayuda al nifio a contar, hay
infinidades para ellos.

4.;Qué importancia tiene dentro del salén de clases el ma-
terial didactico?

Es importante porque esto les ayuda a reconocer figuras antes
no ensenadas, existen estos donde se ponen el circulo, trian-
gulo, numeros, letras, consonantes, estas ayudan a aprender
mucho mas de lo que les estan ensefando en clases.

5., Qué tipos de materiales didacticos conoce Ud.?

Estan los de plastico, los legos, el método Montessori que es in-
troducir el hilo con la aguja, cerrar un cierre abrirlo, este método
ayuda al nifo a ser mas habil en la vida, en la parte didactica y
en la escuela.

6.¢ Cuales son las figuras, cromatica y tipografia que les in-
teresa mas a los ninos de 5 a 6 afnos?

Los colores vivos, dependiendo del estado de animo del nifio,
estan triste el azul, los grises, marrones, colores frios, cuando
estan felices utilizan el amairillo, azul, rojo, fucsia y purpura, ti-
pografias depende de su estimulacion en si las redondeadas y
figuras geométricas.

7..Qué caracteristica debe tener el material didactico tanto
al tamano y su elaboracion?
Debe de ser un material ajustado a cada edad, de plastico por
ejemplo usar legos, métodos como el método Montessori, ya
que el aprendizaje de los nifios de 5 afos deberia de ser mas
rapido ya que ellos captan asi.

8., Qué materiales emplearia usted para la elaboracion de
un material didactico para nifos?

173



174

La madera o la balsa, algo que no sea tan duro ni tan suave,
para hacer que el nifo se conozca las vocales, que no sean to-
xicas para ellos.

9.¢Cree Ud. que el uso adecuado de un material didactico
puede reducir la dificultad de aprendizaje en los estudian-
tes?

Si se puede reducir mientas se sepa usar, si al nifio no se le
ensena bien el no reconocera lo que fue ensefado, tiene mucho
que ver la ensefianza de la maestra y la motivacion.

10.¢;Algun referente acerca de creadores de materiales di-
dacticos que recomiende?

Maria Montessori.

11.¢ Tiene conocimientos acerca de las inteligencias muilti-
ples?

Las inteligencias naturalistas, visuales, auditivas, entre otras las
cuales me parecen muy importantes.

12.¢.En la educacion de nuestro pais se aplica esto de las
inteligencias multiples?

En nuestro pais no se usa esto de la aplicacion de las inteligen-
cias multiples y aplicarlas dentro de clases es muy dificil.

13.;, Como reconoceria la inteligencia multiple mas desarro-
llada acorde en cada nifio?
A partir del test, el visual y revision de las notas en clases.
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Universidad San Gregorio de Portoviejo
Carrera de Diseno Grafico

Entrevistador: Letty Dayana Ormaza, Egresada de la Carrera
de Disefio Grafico

Entrevistada: Lic. Laura Alarcon Orientadora de la USGP
Objetivo: Determinar el comportamiento y capacidades de los
ninos 5 a 6 afnos en el proceso ensefianza — aprendizaje.

1..,.Coémo ellos aprenden, qué son capaces de hacer?

Estos nifios aprenden a desarrollarse individualmente, a esta
edad son capaces de vestirse solos aprenden a desenvolverse
a ser independientes, necesitan la ayuda de los mayores pero ya
menos, a comer solos, estas actividades hacen que el nifio se
vuelva mas autonomo.

2.;Qué es material didactico para Ud.?

Es un material con un objetivo que muchas veces nos sirve a los
maestro, a los padres de familia y evidente mente al nifio sirve
para desarrollar en ellos destrezas y habilidades motoras.

3.¢Qué importancia tiene dentro del salén de clases el ma-
terial didactico?
Es algo que siempre tiene que estar, el maestro no solamente

tiene que estar hablando, esto hace que ellos pierdan la aten-
cion, el material va a servir para que ellos puedan captar mejor y

puedan desarrollar por si solo las actividades.

4.; Qué tipos de materiales didacticos conoce Ud.?

Cubos, balones, audiovisual, canciones, rompecabezas, lectu-
ras, cuentos, entre otras variedades de materiales didacticos.

5.¢,Qué piensa Ud. que le interesa mas a los nifios de 5 a 6
anos?

Les llama mucho la atencién los cuentos, la fantasia van cre-
ciendo a partir de lo que la maestra les lee van desarrollando su
imaginacion para luego expresarse.

6., Qué caracteristica debe tener el material didactico tanto
al tamano y su elaboracion?

No se haga con materiales que puedan agredir al nifo para que
no se haga algun dafo.

El tamano a lo que se quiera conseguir y que pueda manipu-
larse, si es muy pequefio no le llamara la atencién y si es muy
grande no lo podra manipular, todo depende de la edad.

7.¢Qué materiales emplearia usted para la elaboraciéon de
un material didactico para ninos?

El fomix, reciclados, el corcho no es muy pesado, flexible y su
textura es agradable, no muy pequefios por que tienden a metér-
selo a la boca, que sea seguro.

8.¢Cree Ud. que el uso adecuado de un material didactico
puede reducir la dificultad de aprendizaje en los estudian-
tes?

Si bastante para que el nifio no se distraiga, y hace que el profe-
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sor llegue a lo que quiere que el nifio aprenda.

9.¢Algun referente acerca de creadores de materiales didac-
ticos que recomiende?

Maria Montessori.

10.; Tiene conocimientos acerca de las inteligencias muilti-
ples?

Si, la espacial, la sinestesica y entre otras

Si el alumno tiene una inteligencia mas desarrollada el maestro
debe de aprovecharla y no significa que deje de lado las otras
inteligencias.

11.¢En la educacién de nuestro pais se aplica esto de las
inteligencias multiples?

No se aplica ni en las publicas, ni privadas, ellos se rigen por el
sistema del gobierno, no se les da la mayor importancia por cen-
trarse en cumplir la planificacion.

12.; Como reconoceria la inteligencia multiple mas desarro-
llada acorde en cada nifio?

Con test con que se les lee al nifio, se ve lo que le gusta y por
medio de la observacion.



FICHA DE OBSERVACION A LOS NINOS DE LA
UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “MARCOS MANUELA MERO LOPEZ”
DE 1ER GRADO DE EBG

Objetivo: Determinar la ensefianza - aprendizaje de los nifios dentro del aula de clases

VALOR

CASI SIEMPRE
RARA VEZ
NUNCA

SIEMPRE

-
N
w
B

Les cuesta entender las clases de I6gico matemética X

Reconocen facilmente las letras X

Trabajan Individualmente

La maestra los motiva a trabajar

Interés en trabajar en lo mismo

La maestra les pone musica para trabajar motivados

Utilizan los materiales didacticos de la Institucion

X | X | X | X

Se distraen facilmente al utilizar el material didactico

OBSERVACION:

Rara vezles cuesta entender la clase de l6gico matematico, casi siempre reconocen las
letras, la mayor parte de los trabajos los hacen individualmente , a todos no les interesa las
mismas a ctividades e n clases, la m aestra los motiva c on m usica, u tlizan | os m ateriales
didactico de la institucion casi siempre, pero se distraen facilmente utlizandolos.

SUGERENCIAS:
Se tomaria e n cuenta u tlizar o tros m ateriales que llamen la atenciéndel nifio parala

retroalimentacion, y que con los instrumentos que se tienen en clase, pierden la concentra-
cion y esto afecta en el aprendizaje.

Se deberian realiza actividades en grupos con los niflos(as) para que aprendan a socializar
mas entre ellos a compartir.

Imagen 50: Ficha Observacion

Ficha Bibliografica
Autor: Leah Wiliams
Nombre del sitio web: eHow
Afio: 2017 Mes: Marzo Dia: 22

URL: http://www.ehowenespanol.com/colores-atraen-ninos-info_245463/

Autor: Maria del Carmen Pérez
Nombre del sitio web: Aulapt
Afio: 2016 Mes: Noviembre Dia: 21

URL: https://www.aulapt.org/2016/11/21/20-maneras-dar-retroalimentacion-alumnos/

Autor: Carolina MacCourtney
Nombre del sitio web: Contigo Salud
Afio: 2010 Mes: Noviembre Dia: 29

URL: http://www.contigosalud.com/la-importancia-del-aprendizaje-en-edad-temprana

Autor: Eva Rodriguez
Nombre del sitio web: CogniFit
Afio: 2018 Mes: Enero Dia: 01

URL: https://blog.cognifit.com/es/teoria-piaget-etapas-desarrollo-ninos/

Autor: Secretaria de Estado de Educacidn

Titulo: ¢ Camo elaborar Material Didactico con Recursos del Medio en el Nivel Inicial?
Afio: 2009

Ciudad: Republica Dominicana

Editorial: 3era Edicion

Imagen 51: Ficha Bibliografica
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MESES

ACTIVIDADES | MARZO| ABRIL MAYO JUNIO

EXPOSICION DE x
TEMA

JULIO AGOSTO |sepTIEMBRE| OCTUBRE | NOVIEMBRE

CIENTE

SOLICITUD AL x

APROBACION
DEL CLIENTE

ELABORACION DE x x
ENTREVISTAS

ENTREVISTA CON x
EL CLIENTE

REVISIONES
BIBLIOGRAFICAS
REALIZACION DE
ENTREVISTAS A
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Certificacion

Portoviejo, febrero 27 del 2019.

Leda. Carlina Edith Vélez Villavicencio, Mg. con nimero de cédula 1307147494, docente de la
Carrera de Educacién Inicial de la Universidad San Gregorio de Portoviejo, certifica que:

Se han realizado las revisiones y demostraciones observadas al material didactico “El Alfa —
Numérico” para los nifios de 5 a 6 afios que incluye las piezas de dado, tarjetas, fichas en forma
de rompecabezas y empaquetado, de la autora egresada sefiorita Letty Dayana Ormaza
Espinoza, de la Carrera de Disefio Gréfico.

Como docente de larga trayectoria y conocimiento apruebo el material didactico elaborado ya
que esté acorde a la exigencia didéctica, ludica, técnica, estética y de funcionalidad.

Se destaca que al estar acorde a las politicas y contenidos del nivel basico correspondiente del
Ministerio de Educacién del Ecuador.

Que, siendo un rompecabezas y tipo ludo con consignas divertidas facilitan la ensefianza de
los numérales y el alfabeto; estimulando la imaginacion y creatividad, fomentan la atencién y
la concentracién, desarrollan habilidades viso espaciales y perceptivas, permitiendo el
aprendizaje de conceptos mateméticos basicosy de formas geométricas, tal como lo
recomiendan varios pedagogos del nivel infantil y primario en todo el mundo.

Se recomienda a la autora de este material y a los docentes involucrados de la USGP, que continfien
propiciando estos recursos didacticos innovadores de alta exigencia académica; que aportara de
manera significativa a los procesos pedagégicos del sistema educativo actual.

Atentamente,

Mg.

ina Vélez Villavicencio.

Docente Cartera de Educacion Inicial USGP.
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