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RESUMEN

El presente proyecto Diseño de material didáctico que apoye al aprendizaje del 
alfabeto y los numerales, de  los niños(as)  de 5 y 6 años de primer grado de 
Educación General Básica, de la Unidad Educativa Fiscal  “Marcos Manuel Mero 
López”, surge mediante un análisis de las necesidades que tiene la unidad educa-
tiva ubicada en la ciudad de Bahía de Caráquez, al no poseer materiales didáctico, 
los que obtiene la misma se encuentran desgastados por la manipulación a diario 
de los estudiantes, que causa problemas en el aprendizaje con clases monótonas 
y desmotivadoras para los educandos, para esto se establece como objetivo el 
diseño de un material didáctico con la finalidad de contribuir al aprendizaje del 
alfabeto y los numerales, de los estudiantes de primer grado de EGB de la Unidad 
Educativa Fiscal  “Marcos Manuel Mero López”. 

Para la investigación se aplicó entrevistas a profesionales especializados en la 
educación y comportamiento en niños(as) de la edad establecida, también se 
realizó una observación de campo para determinar la enseñanza-aprendizaje del 
alfabeto y los numerales, las técnicas de retroalimentación en  el salón de clases, 
con las revisiones bibliográficas se profundizó los temas de educación, enseñanza 
y la función del material didáctico dentro del aula  clases con todas sus especifi-
caciones. Con los resultados de la  investigación se pudo tener la oportunidad de 
crear un material didáctico que ayude al aprendizaje del alfabeto y los números 
para lograr que el estudiante perfeccione su formación motora e intelectual. 

Palabras Clave Aprendizaje infantil – Educativo - Material didáctico – Aprendizaje 
del Alfabeto – Aprendizaje de Numerales
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Como segundo objetivo se obtiene determinar el contenido y 
los rasgos de estilos a utilizar en el material didáctico mediante 
entrevistas a profesionales en el ámbito de la educación, con la 
revisión bibliográfica y la observación de campo se  logra definir 
las técnicas de enseñanza y aprendizaje a utilizar en el material.
El tercer objetivo se adquiere el diseño de manual de producción 
del material didáctico, incluyendo todas las indicaciones y espe-
cificaciones necesarias. Como último objetivo se diseña el ma-
nual de uso para el docente, el mismo que contengan las pautas 
necesarias para ponerlo en práctica con los estudiantes.

 Finalmente definidas las necesidades, la propuesta se desarrolla 
en un material didáctico, con una vida útil de 5 a 10 años, que 
enseñe los numerales y el alfabeto a niños(as) de la edad deter-
minada, se realizó una nueva propuesta ya que no existe este 
tipo de material didáctico dentro de las unidad educativa, está 
diseñado acorde a las planificaciones del Ministerio de Educación 
del Ecuador. 

INTRODUCCIÓN

El presente proyecto surge en vista a la importancia que tiene el 
aprendizaje en la etapa inicial del infante en el que perfecciona 
su vocabulario, con esto facilita su comunicación con los demás 
compañeros y desarrolla su habilidad motora e intelectual, en la 
escolarización su imaginación junto con la curiosidad crecen, y 
tendrá deseo de adquirir conocimientos, que todo lo que se le 
enseñará lo captará rápidamente, absorbiéndolo como una es-
ponja. 

Actualmente, los materiales didácticos con los que cuenta la 
Unidad Educativa “Marcos Manuel Mero López”, ubicada en la 
ciudad de Bahía de Caráquez, se encuentran deteriorados, la ma-
nipulación a diario de estos los hace de poca utilidad, situación 
que afecta al aprendizaje a la hora de estudiar los números y el 
alfabeto, que provoca distracciones dentro del salón, con clases 
monótonas que causan problemas en el rendimiento académi-
co, por tal motivo las maestras realizan su propio material, ela-
borados con materiales reciclados como hojas bond, cartulinas, 
cartón, etc. Estos materiales endebles se destruyen fácilmente, 
eso hace que los desmotive y hagan caso omiso a la clase por no 
inspirarle interés.

Para obtener los resultados se propone una investigación de tipo 
cualitativo, para alcanzar los siguientes objetivos: construir del 
logotipo del material didáctico, para esto se plantea realizar un 
estudio de homólogos de marcas fabricantes de juegos para ni-
ños(as) de dicha edad.



16



17

CAPÍTULO I 
NECESIDAD
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1.1.2 Solicitud del cliente 

Diseño de un material didáctico que contribuya al aprendizaje 
del alfabeto y los numerales, de  los niños(as)  de 5 y 6 años de 
primer grado de la Educación General Básica de la Unidad Edu-
cativa Fiscal  “Marcos Manuel Mero López”.
 

1.1 Planteamiento de la necesidad

1.1.1 Necesidad
     
El aprendizaje con materiales didácticos en el niño a temprana 
edad hace que promueva su formación motora e intelectual, y 
que aumente el potencial del desarrollo de su cerebro; “Existen 
evidencias en los campos de la fisiología, nutrición, salud, so-
ciología, psicología y educación, las cuales demuestran que el 
desarrollo de la inteligencia, la personalidad y el comportamien-
to social en los seres humanos ocurre más rápidamente durante 
los primeros años.”(MacCourtney, 2018, p.1).  Es  aquí  donde 
se empiezan a relacionar con otros niños, crece la autoestima, 
absorben todo lo que ven y lo que les rodea, como una esponja.

La unidad educativa fiscal “Marcos Manuel Mero López”, situada 
en la ciudad de Bahía de Caráquez, solicita a la Carrera de Diseño 
Gráfico de la Universidad San Gregorio de Portoviejo, el desarro-
llo de un material educativo de apoyo a la enseñanza del alfabeto 
y los numerales para hacer que el aprendizaje sea mucho más 
rápido, dinámico y motivador. La misma que presta servicios de 
enseñanza a niños(as) de escasos recursos de barrios rurales de 
esta ciudad.

Imagen 1 Materiales de la Institución. Fuen-
te: Elaboración 
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1.3.2 Sustentabilidad

Se utiliza material duradero que no se desgaste fácilmente con  la 
manipulación de los niños(as), su ciclo de vida sea de 5 a 10 años, 
lo que hace de este proyecto sustentable en el tiempo.

1.2.3 Economía.

La Unidad Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero López” por me-
dio de su dirección es la que se encargan del sustento económico 
para la reproducción del material didáctico que facilita y ayuda 
a las maestras en las clases de Lógica matemática, Comprensión, 
Expresión oral y escrita. 

1.3.1 Humanismo

La educación juega un papel importante en la adquisición del 
lenguaje,  el niño amplía su vocabulario mientras perfecciona su 
correcto uso, también les facilita una mejor comprensión en su 
comunicación con otras personas, permitiendo expresar mejor 
sus ideas, desarrollar su imaginación, etc.

Rodríguez (2018) menciona que en la teoría de Piaget de 1946 
“Las etapas del desarrollo cognitivo del niño pasa por un hecho 
importante en la vida del infante que es la escolarización (Edu-
cación Infantil), se produce un enorme aumento de vocabulario, 
tendrán mucha curiosidad y ganas de conocimiento, por lo que 
preguntarán a sus padres, maestros el “por qué” a muchas co-
sas”. (p.1)

Como este proyecto va enfocado a contribuir con el aprendizaje 
del alfabeto y los numerales en los niños(as)  en tan temprana 
edad, hace que el mismo sea totalmente humano, además de ser 
ameno, atractivo, de interés y fácil de usar, es decir, adecuado 
para su edad. 

1.2 Validación de la necesidad
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1.3.3 Circulación

El material didáctico está únicamente diseñado para el Centro 
Educativo Fiscal “Marcos Manuel Mero López” en la ciudad de 
Bahía de Caráquez, que circulará dentro del aula de clases, en 
cierto caso podrá hacerse uso del mismo en el patio de juegos 
de la Unidad Educativa. 

1.3 Condicionantes del diseño

1.3.1 Producción

En la ciudad de Bahía de Caráquez solo  existe un centro de im-
presión, que es TRILOGY, el cual cuenta con un centro de produc-
ción gráfica, ofrece precios bajos, excelente calidad en materiales 
de impresión y duraderos, así como las tecnologías necesarias 
para producirlo. Los demás materiales que son partes del mate-
rial didáctico como las fichas, serán elaborados  por artesanos de 
la misma ciudad.

1.3.2 Consumo

Para la aplicación del proyecto se plantean los siguientes públi-
cos:

Público primario
Los niños(as)  de 5 - 6 años de primer grado de EGB de la Unidad 
Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero López”, que se caracteri-
zan por su gran imaginación en esta etapa de su vida, donde les 
gusta explorar, captan mucho más rápido, aprenden jugando y 
desarrollan sus habilidades motrices.

Público secundario 
Las maestras, como el segundo público objetivo, quienes tam-
bién podrán interactuar en el juego del aprendizaje junto a los 
niños(as).



22

1.4 Estrategia de gestión

1.4.1 Participantes

El Autor del presente proyecto es la egresada Letty Dayana Or-
maza Espinoza de la USGP de Manabí, Ecuador; se establece 
como cliente la  Unidad Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero 
López”; los tutores que parte del proyecto los que son docentes 
de la misma unidad educativa en tutoría praxis Lic. Oscar Arias, 
Mg.; tutoría personalizada: Ing. Javier Limonta Mg.; tutoría meto-
dológica: Lic. Lina Cedeño Mg. 

1.4.2 Tiempo

El proyecto se plantea en un lapso de 6 meses, en septiembre 
2018 se inicia y finaliza en febrero 2019.

1.4.3 Complejidad

Se determina el proyecto con una complejidad media porque 
para la elaboración del material didáctico en la investigación se 
solicita un permiso al Distrito de Sucre, buscar disponibilidad del 
tiempo de las maestras de la unidad educativa y demás profe-
sionales expertos en educación y psicología; para recabar infor-
mación de la edad mental de los niño(as) de 5 a 6 años, técnicas 
de enseñanza – aprendizaje y de la retroalimentación a la hora 
de aprender el alfabeto y los numerales. Terminada la parte in-
vestigativa se busca cuidadosamente el material adecuado para 
niños, una identidad para el material didáctico, elaborar la gráfica 
acorde para el material y  manual de uso para las docentes.
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CAPÍTULO II
PROBLEMA
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La unidad educativa cuenta con escasos recursos para obtener 
nuevos materiales didácticos, los cuales están deteriorados por 
el pasar de los años, y la manipulación a diario de los niños(as); 
por lo tanto las maestras están obligadas a elaborar su propio 
material, que son hechos con objetos reciclados, los que tienen 
poca vida útil, y causan que los niños(as)  pierdan el interés por 
aprender, no se sientan motivado, se distraigan y tengan pro-
blemas en el aprendizaje,  con dificultades a futuro mediante 
avance su educación. Por ello se realiza un material didáctico 
educativo que contribuya con el aprendizaje para  niños(as)  y 
niñas de 5 a 6 años de la Unidad Educativa Fiscal, quiénes cuen-
tan con escasos recursos.

2.2 Objetivo General

Diseñar un material didáctico con la finalidad de contribuir al 
aprendizaje del alfabeto y los numerales, de los niños(as)  de 5 
a 6 años de primer grado de EGB de la Unidad Educativa Fiscal  
“Marcos Manuel Mero López”.

2.1 Formulación

2.3 Objetivos Específicos

•Diseñar el logotipo del material didáctico.
•Determinar el contenido y los rasgos de estilos que se utilizará 
en el material didáctico atendiendo al público objetivo.
•Diseño del manual de producción del material didáctico, inclu-
yendo todas las indicaciones y especificaciones necesarias.
•Diseño del Manual de uso para el docente.

2.4 Alcance

En la elaboración del proyecto se  tiene en cuenta el tiempo 
determinado, este incluirá:
•Manual de uso (Impreso y Digital).
•Manual de producción del Material Didáctico (Impreso y Digi-
tal).
•Maqueta o prototipo del Material Didáctico.
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                                          CAPÍTULO III
METODOLÓGICA DE LA INVESTIGACIÓN
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Observación de campo

La observación de campo de tipo participativa o interna, con la 
ayuda de la ficha de observación, se  realiza en el salón de clases 
del primer año de básica de la Unidad Educativa “Marcos Manuel 
Mero López”; observación participativa con el propósito de anali-
zar el uso que hacen de los materiales didácticos elaborados por 
las mismas maestras de clases, para medir el nivel de destreza y 
motricidad.

Revisión bibliográfica

La revisión bibliográfica se logra a partir de los textos especiali-
zados en el área de educación inicial y diseño, que se encuentran 
en la biblioteca física y digital de la Universidad San Gregorio de 
Portoviejo, así como también en revistas indexadas de disposi-
ción online para la elaboración de Material Didáctico y los textos 
del Ministerios de Educación del Ecuador del 2018. Se realiza con 
el instrumento de la ficha Bibliográfica.

3.1 Técnicas empleadas

Entrevista

Mediante el instrumento de la guía de preguntas, se estructura 
entrevistas programadas y estudiadas para las docentes, Psicólo-
ga y Orientadora Social.

La primera guía de preguntas se elabora  para la Lic. Isabel Ceva-
llos, maestra de primero de básica de la Unidad Educativa “Mar-
cos Manuel Mero López”  y la Lic. Carlina Vélez Docente de la 
carrera de Educación Inicial de la USGP, con el objetivo de de-
terminar cuáles son las técnicas de aprendizaje más empleadas 
a la planificación que obtienen semanalmente de acuerdo a los 
editoriales de la Unidad Educativa.

La segunda guía de preguntas diseñada  para profesionales es-
pecializados en el tema de la educación inicial, para la Psicólo-
ga Laura Macías Santos y la Lic. Laura Alarcón Orientadora de 
la USGP,  la finalidad de la entrevista es profundizar el tema del 
aprendizaje en los niños(as)  en sus primeras etapas. 

Variable de investigación

1 Dependiente: Aprendizaje del alfabeto y los numerales en 
niños(as) de 5-6 años

2 Independiente: Material Didáctico
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3.2 Resultados de la etapa investigativa

Entrevistas

Entrevista a Lic. Isabel Cevallos.

Pregunta 1
La importancia de los materiales didácticos en el salón de cla-
ses es principalmente facilitar la enseñanza – aprendizaje, siendo 
este el método para que en el niño el aprendizaje sea más signi-
ficativo y mucho más fácil. 

Pregunta 2
Los métodos de enseñanza-aprendizaje que se utilizan con los 
estudiantes audiovisuales, método abstracto y práctico, desarro-
llando sus destrezas a través de un rompecabezas, con materia-
les del medio, ensartados.

Pregunta 3
Los materiales didácticos con los que cuenta la unidad educativa 
son rompecabezas, legos, fichas, material de encaje, materiales 
para trabajar con el hogar, la parte científica, libros, fichas para 
letras y número, entre otros. 

Pregunta 4
Con estos materiales logran su objetivo de aprender pero estos 
ya se encuentran un poco desgastados por la manipulación a 
diario de los niños.

Pregunta 5
Es fundamental que las clases de lógico matemática – Compren-
sión, expresión oral y escrita  se trabaje con material didáctico, 
porque el niño aprende a través del juego, de la experiencia y el 
material didáctico hace que el niños asimile más el conocimiento. 

Pregunta 6
La técnica que se utiliza para la retroalimentación es la auto eva-
luación con los materiales didáctico. 

Pregunta 7
La elaboración del material de trabajo se basa en el curriculum de 
Educación de primero de básica, utilizando los libros que envía 
el Gobierno a la unidad educativa, acorde a la planificación con 
impresos, fichas y los rompecabezas. 

Pregunta 8
Las actividades que les gusta trabajar a los niños dentro de clases 
el juego trabajo, realizar dinámicas, aprender canciones y bailar, 
jugar con plastilina y en ciertos casos las clases con audiovisuales.

Pregunta 9
Entre los gustos con los que se sienten más cómodos es bailar y cantar.

Pregunta 10
En mi conocimiento las inteligencias múltiples son 9, las cuales son destrezas 
que los niños desarrollan, a través de la experiencia del día a día.
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Entrevista a Lic. Carlina Vélez

Pregunta 1
El material didáctico es un recurso,  un elemento fundamental la 
enseñanza – aprendizaje, en los niveles educativo, principalmente 
para los niños más pequeño de  0 a 5 años o  quienes inician el 
escolarizado, se torna imprescindible  el cuál es un medio entre el 
contenido y las destrezas que los niños van a adquirir, el material di-
dáctico para esta etapa infantil significa un elemento de motivación, 
participación de los conceptos que el niño va adquiriendo, destre-
zas, habilidades, valores.

Pregunta 2
El material didáctico dentro del salón de clases es importante siem-
pre cuando el niño o la niña acceda a ese material, es decir, que esté 
al alcance de ellos, que reúna condiciones de funcionalidades, ya 
que un material didáctico que funcione, que cumpla con el objetivo 
para cual está diseñado, también que sea seguro, que sea llamativo, 
invite a descubrirlo, que esté acorde a sus necesidades evolutivas, a 
su edad, funcional y que sirva para varias actividades. 

Pregunta 3
El método de enseñanza – aprendizaje que se usa actualmente, 
donde a los niños y niñas deben de proponerles desafíos que desa-
rrollen sus pensamiento analítico, crítico, la observación, y que pue-
dan resolver problemas. 
Pregunta 4
Con la guía del profesor, es decir, que les incursionen algo de su 
vida cotidiana que tengan que descubrir o resolver, siendo peque-
ños investigadores.

Pregunta 5
A esta edad otro método importante es el método que promueva el 
compartir de trabajar en equipo. 

Pregunta 6
Trabajar con material didáctico para la matemática es fundamental 
para la manipulación el descubrimiento de las características, que 
el niños observe, que se exprese con el fin de descubrir sus carac-
terísticas e iniciar el conteo de esos materiales  que haya compara-
ción entre objetos y sus propiedades; en cuánto en Comprensión, 
expresión oral y escrita el trabajo con imágenes que les implique a 
imaginar o expresar sus palabras y enriquecer sus vocabulario con 
imágenes en cuentos, pictogramas, láminas, ya que el lenguaje es 
previo al escrito.

Pregunta 7
Para la retroalimentación una técnica muy importante es el auto co-
rrector, la Dra. María Montessori hablaba que los materiales didácti-
co deben fomentar la autonomía del  niño siendo auto correctores, 
que permita que el niño se dé cuenta que se ha equivocado y por el 
mismo valla descubriendo la respuesta. 

Pregunta 8
Para elaborar el material didáctico no debería ser costoso, muchos 
materiales de desechos  pueden convertirse en grandes fábricas 
para sumar y restar, en grandes alfabetos, solo falta un poco de in-
genio y creatividad, sin caer en la rutina de libro lápiz y pizarra. Entre 
los gustos de los niños para esta edad es muy importante que lo 
niños aprendan a escuchar. 

Pregunta 9
Con sonidos, canciones, aplausos, que aprendan a escuchar el silen-
cio para que puedan relajarse un poco, ya que tienen una vida di-
ferente a los niños de antes, por estar sumergidos en la tecnología.

Pregunta 10
En el conocimiento de las inteligencias múltiples es una de las 
teorías más importantes en el desarrollo educativo, para estas 
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etapas hay algunos autores que nos hablan de que las inteligencias 
múltiples están en pleno apogeo y el transcurso de la vida las perso-
nas van acentuando hacia una o dos inteligencias pero a esta edad 
los docente deben de promover y desarrollar todas sus habilidades.

Entrevista a Pis. Laura Macías Santos

Pregunta 1
La edad mental de los niños de 5 a 6 años de acuerdo en la psicología, 
depende de la estimulación que se les dé a ellos, un niño normal de 
5 años se debería de comportar obedeciendo reglas o límites, que es 
lo esencial dentro de un salón de clases, debe de tener un grafo no 
correcto pero sí que pueda escribir una letra. 

Pregunta 2 
Los niños(as) de 5 a 6 años aprendiendo son capaces de hacer cual-
quier cosa, siempre y cuando ellos lo decidan quererlo hacer, dentro 
de mi experiencia, a los niños les gusta pintar números, letras, hacer 
dibujos libres, armar figuras, cantar, bailar, no les gusta que les im-
pongan las cosas.     

Pregunta 3
El material didáctico es un material que le da al niño una esencial 
ayuda para aprender, están los bloques, bolos, que le ayuda al niño a 
contar; hay infinidades para ellos. 

Pregunta 4
Es importante dentro de clases porque esto les ayuda a reconocer 
figuras antes no enseñadas, existen estos donde se ponen el circulo, 
triangulo, números, letras, consonantes, estas ayudan a aprender mu-
cho más de lo que les están enseñando en clases. 

Pregunta 5
Entre los materiales didácticos que existen, están los de plástico, los 

legos, el método Montessori que es introducir el hilo con la aguja, 
cerrar un cierre abrirlo, este método ayuda al niño a ser más hábil en 
la vida, en la parte didáctica y en la escuela. 

Pregunta 6
Las figuras, cromática y tipografía que les interesa más a los niños de 
5 a 6 años  son los colores vivos, dependiendo del estado de ánimo 
del niño, si está triste el azul, los grises, marrones, colores fríos; cuán-
do están felices utilizan el amarillo, azul, rojo, fucsia y violeta. Las tipo-
grafías dependen de su estimulación en sí las redondeadas y figuras 
geométricas. 

Pregunta 7
Las características que debe de tener un material didáctico es ser un 
material ajustado a cada edad, de plástico por ejemplo usar legos, 
métodos como el método Montessori, ya que el aprendizaje de los 
niños de 5 años debería de ser más rápido porque ellos captan así.

Pregunta 8
Los materiales que usaría para un material didáctico son la madera o 
la balsa, algo que no sea tan duro ni tan suave, para hacer que el niño 
se conozca las vocales; que no sean tóxicas para ellos.

Pregunta 9
Si  el material didáctico se puede reducir la  dificultad de aprendizaje, 
mientras se sepa usar, si al niño no se le enseña bien el no reconocerá 
lo que fue enseñado, tiene mucho que ver la enseñanza de la maestra 
y la motivación. 

Pregunta 10
Como referente acerca de materiales didáctico está María Montessori.

Pregunta 11
Las inteligencias múltiples, tengo conocimientos acerca de las inteli-
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gencias naturalistas, visuales, auditivas, entre otras las cuales me 
parecen muy importantes. 

Pregunta 12
En la educación de nuestro país no se usa esto de la aplicación de 
las inteligencias múltiples y aplicarlas dentro de clases es muy di-
fícil. Reconocería la inteligencia múltiple más desarrollada acorde 
en cada niño. A partir del test, el visual y revisión de las notas en 
clases.

Entrevista a Lic. Laura Alarcón 

Pregunta 1
Los niños de 5 – 6 años aprenden a desarrollarse individualmen-
te, a esta edad son capaces de vestirse solos, aprenden a desen-
volverse, a ser independientes, necesitan la ayuda de los mayores 
pero ya menos, a comer solos, estas actividades hacen que el 
niño se vuelva más autónomo.

Pregunta 2
El material didáctico es un material con un objetivo que muchas 
veces nos sirve a los maestro, a los padres de familia y evidente 
mente al niño sirve para desarrollar en ellos destrezas y habilida-
des motoras. 

Pregunta 3
Su importancia dentro del salón de clases es que es algo que 
siempre tiene que estar, el maestro no solamente tiene que estar 
hablando, esto hace que ellos pierdan la atención, el material va 
a servir para que ellos puedan captar mejor y puedan desarrollar 
por sí solo las actividades. 

Pregunta 4
Los tipos de materiales didácticos que conocen son los cubos, 

balones, audiovisual, canciones, rompecabezas, lecturas, cuen-
tos, entre otras  variedades de materiales didácticos. 

Pregunta 5
A los niños de 5 a 6 años lo que más les interesa lo que les llama 
la atención son los cuentos, la fantasía va creciendo a partir de 
lo que la maestra les lee, van desarrollando su imaginación para 
luego expresarse.

Pregunta 6
Las características que debe tener un material didáctico es que 
no se haga con materiales que puedan agredir al niño para que 
no se haga algún daño. 

Pregunta 7
El tamaño a lo que se quiera conseguir y que pueda manipularse, 
si es muy pequeño no le llamara la atención y si es muy grande 
no lo podrá manipular, todo depende de la edad. 

Pregunta 8
Los materiales que emplearía para la elaboración serian el fomix, 
reciclados, el corcho no es muy pesado, es flexible y su textura 
es agradable; no muy pequeños porque tienden a metérselo a la 
boca, que sea seguro. 

Pregunta 9
El material didáctico sí reduciría la dificultad de aprendizaje para 
que el niño no se distraiga, y hace que el profesor llegue a lo que 
quiere que el niño aprenda. 

Pregunta 10
Como referente de creador de material didáctico está María 
Montessori. Entre las inteligencias múltiples está la espacial, la 
sinestesia y entre otras. Si el alumno tiene una inteligencia más 
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desarrollada el maestro debe de aprovecharla y no significa que 
deje de lado las otras inteligencias.

Pregunta 11
En nuestro país No se aplica esto de las inteligencias  ni en las 
públicas, ni privadas; ellos se rigen por el sistema del gobierno, 
no se les da la mayor importancia por centrarse en cumplir la 
planificación. Reconocería las inteligencias múltiples con test con 
que se les lee al niño, se ve lo que le gusta y por medio de la 
observación.

Conclusión

Entrevista con Guía de preguntas 1

Lic. Isabel Cevallos – Lic. Carlina Vélez

Las docentes concuerdan mucho en las respuestas acerca del ma-
terial didáctico con el estudio de Campo (1999) “Enriquece el am-
biente educativo pues posibilita que el educador ofrezca situaciones 
de aprendizaje entretenidas y significativas para los niños, también 
que es fundamental en la etapa inicial” (p. 6), el cuál hace más fácil el 
aprendizaje  y que interactúen con los demás descubriendo nuevas 
cosas. La música, los sonidos y la dinámica también fundamentales 
en la educación, a los niños(as) les agrada es el trabajo colectivo, al 
aire libre, que tenga que ver mucho con la actividad física

Entrevista con Guía de preguntas 2

Psicóloga Laura Macías Santos - Lic. Laura Alarcón 

Las respuestas de las profesionales especializadas en niños y su 
educación coinciden, se toma mucho como referencia a María 

Montessori y también acerca del estudio de Gardner de las in-
teligencias múltiples, que el material didáctico es importante en 
el aprendizaje, debe ser diseñado especialmente para niños, se 
toma en cuenta ciertas características como el tamaño en gran-
des dimensiones para que los niños(as)  jueguen con él y apren-
dan sin ningún problema, que el material sea seguro para cierta 
edad, las figuras deben ser simétricas y sencillas, una tipografía 
clara y cromática llamativa, utilizando los colores primarios y al-
gunos secundarios.

Observación de campo

La observación de tipo participativa o interna, en la que el obser-
vador se implica con el objetivo de la investigación, manteniendo 
una cercanía para indagar más en la enseñanza – aprendizaje y 
retroalimentación dentro del salón de clases.  

Se realiza con los estudiantes del primer año de básica de la Uni-
dad Educativa “Marcos Manuel Mero López”; la cual es participa-
tiva, se observa el uso que hacen de los materiales didácticos de 
la unidad educativa y su desenvolvimiento en clases.

Conclusión

En la observación participativa que realiza el observador con los 
niños(as)  de primero de básica, indagando en la enseñanza – 
aprendizaje y retroalimentación dentro del salón de clases, para 
determinar que los niños(as)  tienen un nivel alto de destreza tanto 
como de motricidad. Los estudiantes trabajan con el material que 
les proporciona y facilita la maestra de acuerdo a la planificación 
del día o semana; trazar o colorear, los incentiva mediante la di-
námica, pero no a todos les gusta realizar las mismas actividades, 
esto causa que unos niños(as)  no quiera seguir con las tareas.
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Planificaciones de los editoriales del Ministerio de Educación

Hablamos diversas

¿Qué dicen los textos? 

¿Qué nos dicen?

¿Qué dicen los símbolos?

Gran circo

 

¿Cómo hacer una sandalia? 

¿Cómo se dice en kichwa?

Números en kichwa

lenguas 

Del cielo cayó una rosa 

Las portadas

 

En mi aula

 

Mariposita va a la escuela

 

Comprendo el cuento

 

La mariquita y sus lunares
 

Fiesta en el mar
 

La paloma y la hormiga 

Comprendo el texto

Hacemos un tumbalatas  

Lengua y cultura: Uso de diversos textos escritos

Lengua y cultura: Uso de diversos textos escritos

Lengua y cultura: Uso de diversos textos escritos

Lengua y cultura: Uso de diversos textos escritos

Lengua y cultura: Elementos paralingüísticos del habla de 
las diferentes regiones
Lengua y cultura: Elementos paralingüísticos del habla de 
las diferentes regiones

Comunicación oral: Elementos paralingüísticos

Lengua y cultura: Uso de diversos textos escritos

Lectura: Diferencias entre imagen y texto

Lectura: Diferencias entre imagen y texto

Lectura: Diferencias entre imagen y texto

Lectura: Diferencias entre imagen y texto

Lectura: Información explícita del texto

Lectura: Información explícita del texto

Lectura: Situaciones de lectura recreativa

Lectura: Situaciones de lectura recreativa

Lectura: Situaciones de lectura recreativa

Comunicación oral: Situaciones comunicativa

ACTIVIDADES PARAMETROS QUE CUMPLE

COMPRESIÓN, EXPRESIÓN ORAL Y ESCRITA. 

Este primer cuaderno se organiza de acuerdo con el Currículo Integrador de Educación General Básica 
para Preparatoria, en el ámbito de: Comprensión y expresión oral y escrita. Las experiencias de

 

aprendizaje que se desarrollan abordan las destrezas básicas imprescindibles y las destrezas básicas

 

deseables. CONSTA DE 1 UNIDAD

 
¿Cómo son los perros? 

Los ratones van a la escuela

Suenan diferente

Me gustan las rimas 

Busco sonidos 

Los enanos

Busco sonidos

El osito

 

Busco sonidos

Adivinanza

Busco sonidos 

Rimas 

Busco sonidos 

¿Qué pasó?

¿Qué venden?

 

¿Qué hacen los niños? 

¿Qué dicen los dibujos? 

Descubre otras palabras

Todos tenemos un nombre 

Rimas con los nombres

 

¿Qué ocurre?
 

¿Cómo es?

Valeria escribe a Isabel 
El león y el ratón 
El ratón de la ciudad y el ratón del campo 
Comprendo el cuento

 
Recortable

 

Lectura: Situaciones de lectura recreativa

Lectura: Situaciones de lectura recreativa

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia fonológica

Escritura: Conciencia léxica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia léxica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia léxica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia sintáctica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia semántica

Escritura: Juegos lingüísticos, conciencia semántica

Escritura: Creación de producciones escritas

Escritura: Creación de producciones escritas

Escritura: Creación de producciones escritas

Escritura: Creación de producciones escritas

Escritura: Registro y comunicación de ideas

Literatura: Textos de la literatura escrita

Literatura: Textos de la literatura escrita

Literatura: Textos de la literatura escrita

Fichas de asociación de sonido inicial

Tabla 1 Expresión Comprensión Oral y escrita. Elaboración propia. Fuente: Editoriales del 
Ministerio de Educación del Ecuador2018  Expresión Comprensión Oral y escrita

Tabla 2 Expresión Comprensión Oral y escrita. Elaboración propia. Fuente: Editoriales del 
Ministerio de Educación del Ecuador2018  Expresión Comprensión Oral y escrita
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Blanco y negro 

Arriba y abajo 

El color amarillo  

El color azul

 

El color rojo

 

Colores secundario

 

Izquierda y derecha 

Izquierda y derecha 

¿Delante y atrás? 

Encima y debajo 
 

Todos somos diferentes 

Semejanzas y diferencias  

¿Cuál es el más alto? 

Texturas 106 Patrones 

Patrones 

Patrones 

Patrones 

Patrones de movimientos 

 Más que y menos que 

Lateralidad: izquierda, derecha

Lateralidad: izquierda, derecha

Ubicación: arriba y abajo

Ubicación: delante y detrás

Ubicación: encima y debajo

Comparación: semejanzas y diferencias

Colecciones de objetos: alto y bajo

Colecciones de objetos: texturas

Patrones: forma, color, cantidad

Patrones: forma, color, cantidad

Patrones: longitud

Patrones: cantidad

Patrones: movimiento y sonido

Números naturales: relaciones de orden, más que, menos

 que

Colecciones de objetos: agrupación por tamaño, forma y  
colo

ACTIVIDADES PARAMETROS QUE CUMPLE

RELACIONES LÓGICO MATEMÁTICA 

Este segundo cuaderno se organiza de acuerdo con el Currículo Integrador de Educación General Básica 

se desarrollan abordan las destrezas básicas imprescindibles y las destrezas básicas deseables. CONSTA 
DE 1 UNIDAD

 

Muchos o pocos  
¿Qué objetos llevan?   

Número 3 

Contar colecciones 

Número 4  
Número 5  
Números de 1 a 5 

¿Cuántos dinosaurios hay?  
Número 6 

Número 7 

A contar 
 

Número 8 

Número 9 

¿Cuánto cosechará? 

 Número 10 

¿Cuántos hay? 

Número 0 

 De 1 a 10 

 ¡A cruzar con cuidado! 

¿Cuántos van de paseo? 

¿Cuánto globos van volando 

 ¿Cuántas pelotas llegaron? 

 ¿Puedes contar los cubos? 

Números ordinales 

 ¿Cuántos hay en total? 

 El sueño de Aída, ¿cuántos hay? 

 ¿Cuántos hay? 

¿Cuántos quedan? 

 

Números naturales: muchos, pocos

Números naturales: muchos, pocos, uno, ninguno, todos

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Números naturales: ordinales hasta quinto

Números naturales

Números naturales

Números naturales

Diagrama estadístico

Números naturales: adiciones hasta 10

Números naturales: adiciones hasta 10

Números naturales: adiciones hasta 10

Números naturales: adiciones hasta 10

Números 1 y 2

Tabla 3 Relación Lógico Matemática Elaboración propia. Fuente: Editoriales del Ministerio 
de Educación del Ecuador2018  Relación Lógico Matemática

Tabla 4 Relación Lógico Matemática Elaboración propia. Fuente: Editoriales del Ministerio 
de Educación del Ecuador2018  Relación Lógico Matemática
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¿Cuántos quedan? 
 

¿Quién se esconde? 
 

¿Puedes completar las casas? 

¿Qué sucede? 
 

Largo y corto 

¿Cerca lejos? 

¿Puedes medir? 

Grande, mediano, pequeño 

Los recipientes 

Las monedas 

Liviano y pesado 

¿En qué momento del día sucede? 

¿Qué sucedió? ¿Qué sucederá? 

¿Antes, ahora, después? 

Días de la semana. Meses del año 

Joven y viejo 

Frío y caliente 

¿Qué dulce comerá Juanita? 
 

¡Qué lindo día!

Números naturales: adiciones hasta 10

Cuerpos geométricos: objetos

Figuras geométricas: círculo

Figuras geométricas: cuadrado

Figuras geométricas: triángulo

Figuras geométricas: triángulo

Noción de longitud: alto y bajo

Noción de longitud: largo y corto

Noción de longitud: cerca y lejos

Noción de longitud: medidas no convencionales
Comparación de objetos: tamaño grande, mediano y 
pequeño

Noción de capacidad: lleno, vacío

Medidas monetarias: monedas de 1, 5, 10 y 50 centavos

Noción de peso: pesado, liviano

Noción de tiempo: mañana, tarde y noche

Noción de tiempo: ayer, hoy y mañana

Antes, ahora y después

Noción de tiempo: ayer, hoy y mañana

Nociones de tiempo: joven y viejo

Nociones de tiempo: días de la semana. meses del año

Medidas de temperatura: frío y caliente

Eventos probables y no probables

Diagrama estadístico: pictogramas

Tabla 5 Relación Lógico Matemática Elaboración propia. Fuente: Editoriales del Ministerio 
de Educación del Ecuador2018  Relación Lógico Matemática
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3.2.1 Fundamentación teórica

Enseñanza-aprendizaje

Es el método mediante el cual el maestro le trasmite conocimien-
tos al alumno de un manera más fácil para el aprendizaje, “El 
proceso de enseñanza-aprendizaje escolarizado es muy com-
plejo e inciden en su desarrollo una serie de componentes que 
deben interrelacionarse para que los resultados sean óptimos” 
(Ausubel, 1990, p.1)

Retroalimentación

Entre los resultados de estudio de la técnica de retroalimentación 
se escogen 7 de las 20 maneras, que podrá ser utilizadas dentro del 
material didáctico, ya que es un proceso que el maestro hace para 
que el alumno pueda darse cuenta de sus errores, aciertos, pueda 
mejorar y reforzar sus habilidades.

La retroalimentación del estudiante debe ser de naturaleza 
educativa
Proporcione a los estudiantes una explicación de lo que están ha-
ciendo correctamente y de forma incorrecta. 

La retroalimentación del estudiante debe ser dada en forma 
oportuna
La retroalimentación debe darse en el momento oportuno, cuando 
la retroalimentación se da inmediatamente después de mostrar un 
aprendizaje, el estudiante responde de manera positiva y recuerda 

la experiencia de lo que se está aprendiendo de una manera segura

Dar retroalimentación para mantener a los estudiantes “en lí-
nea” con su logro
Una lista de cotejo con lo que esperas de ellos expuesto en el aula 
les permite a los alumnos saber a cómo y por dónde seguir. 

Utiliza las “4 preguntas” para guiar sus pasos.
¿Voy en la dirección correcta?
¿Qué mejoras puedo hacer?
¿Qué estoy haciendo bien?
¿Cuál es mi desempeño general?

Dar fecha concreta para dar realimentación
Da fechas de entrega para su retroalimentación: esta estrategia le 
otorga el tiempo necesario para proporcionar retroalimentación de 
calidad por escrito. Como los estudiantes también saben la fecha, 
cuando llegue su turno pueden traer sus propias dudas o preguntas.

Educar a los estudiantes sobre cómo dar retroalimentación en-
tre sí
Formar a los estudiantes a darse unos a otros comentarios construc-
tivos de una manera que sean positivos y útiles. 

Pídale a otro adulto que brinde comentarios a los estudiantes
El director, jefe de estudios u otro profesor del cole puede cola-
borar para hacer esta función. Pídele que haga retroalimentación 
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de determinadas pruebas o tareas que hacen los estudiantes.  
Esta es una manera muy eficiente de lograr que el alumno se 
esfuerce mucho más.

Utiliza un cuaderno para seguir el progreso del estudiante
Utiliza un cuaderno para realizar un seguimiento del progreso 
del estudiante: mantén una parte de una libreta o cuaderno para 
cada estudiante. Escribe diaria o semanalmente observaciones 
con fecha. Registra las buenas preguntas que el estudiante ha 
hecho, tareas interesantes, problemas de comportamiento, áreas 
de mejoría, resultados de exámenes, etc. Así cuando llegue la 
hora de reunirse con los alumnos o sus padres,  tendrás a la mano 
múltiples evidencias para su retroalimentación. (Pérez 2016, pp. 
1-3) 

La educación en el ciclo inicial.

El sistema que contribuye al proceso de desarrollo y aprendizaje 
del niño en varias áreas es fundamental, este hace que ellos am-
plíen sus habilidades en el ciclo inicial.

Emociones
Los niños aprenden a regular sus emociones, a resolver conflictos 
y a respetar las reglas de convivencia en el aula,
Comunicación
Adquirir confianza para poder expresarse y dialogar con los de-
más, las actividades que se realizan en el aula trata de potenciar 
la capacidad de escucha y comunicación. 

Interés por la lectura
Todavía no saben leer ni escribir, pero ya desde las primeras 
etapas de la educación infantil se trata de potenciar el interés 
y gusto por los libros realizando lecturas en clase acercando los 
cuentos a los niños.

Destreza física
Actividades de psicomotricidad y juegos de movimientos corpo-
rales les preparan para conocer, controlar mejor su cuerpo y pre-
pararlos para el deporte. Son actividades que mejoran sus habili-
dades de coordinación, control, manipulación y desplazamiento. 

Letras y números
No se enseña al niño a leer o escribir pero sí ponerlo en contacto 
con el mundo de las letras y el lenguaje escrito. También con los 
números y la cantidad que representan.

Interés por el entorno
Se trata de formar a los niños para que conozcan los fenómenos 
naturales y a los seres vivos, al mismo tiempo que adquieren cos-
tumbres favorables al cuidado del medio ambiente.

Estimular la creatividad 
Se fomentan iniciativas para que el niño use la imaginación y la 
exprese por medio de la música, pintura, teatro, etc.

Valores 
Los niños reconocen los principios básicos para la vida en so-
ciedad. Se les enseña a actuar en base al respeto a los demás, la 
tolerancia, la empatía, la diversidad o la generosidad. (Caraballo, 
2015, pp. 1-2)

Proceso de aprendizaje en niños de 5 a 6 años

Arrizabalaga (2017) nos dice que el proceso de aprendizaje en los 
primeros años de vida es fundamental porque:

«Los niños a esta edad son unas esponjas, son capaces de apren-
der de forma muy natural y de llegar mucho más allá de lo que 
pensamos», considera José Ignacio Rivas, catedrático de Didác-
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tica y Organización Escolar de la Universidad de Málaga. A su 
juicio, hay posibilidades de potenciar más su capacidad artística 
(»parece que se tienen que limitar a rellenar dibujos o a pun-
tear») o experimentar con la naturaleza y fomentar su capacidad 
de expresarse. «Si creas andamiajes, son capaces de aprender 
cualquier cosa», subraya Rivas.

De los 3 a los 6 años en los colegios), el juego de ejercicio y sim-
bólico es fundamental para «ir creando capacidades en los niños 
para afrontar el mundo». En un contexto rico en estímulos, a tra-
vés del juego van ampliando su vocabulario y van aprendiendo 
a contrastar y a categorizar. «Leerles cada día algún cuento, ha-
blarles con frases bien estructuradas y con un vocabulario adulto 
y diálogo constante enriquece la base sobre la que asentaremos 
luego el trabajo de descodificación y comprensión lectora», ex-
plica el maestro Albert Reverter. (p.1)

Inteligencias múltiples

García (2008) explica acerca de cada una de las inteligencias 
múltiples de Howard Gardner, las cuales son importantes en el 
estudio de las primeras etapas del aprendizaje de niños(as) en 
ciertos ámbitos como la música, deportes, lengua hasta el arte.

Inteligencia lingüística
Esta capacidad que domina el lenguaje y la comunicación, in-
cluye el lenguaje oral, la escritura o la gestualidad.

Inteligencia lógico-matemática
Esta habilidad para razonar de manera deductiva y lógica, está 
asociada a los científicos y a la rapidez para solucionar proble-
mas matemáticos. 

Inteligencia espacial
Esta capacidad observa al mundo de otra perspectiva, a los ob-

jetos, desarrollando una habilidad para crear imágenes menta-
les para solucionar problemas, tomándolos como estrategias o 
tan solo creatividad pura, también desarrollándose no solo en 
profesionales de artes visuales o ajedrecista, sino también en 
personas ciegas.

Inteligencia musical
Esta habilidad se caracteriza por ser capaces de tocar instru-
mentos, componer y reconocer los tonos, ritmos musicales con 
facilidad.

Inteligencia corporal y cinestésica
Esta capacidad es la que expone la conexión del cuerpo con la 
mente, destacada en factores, deportistas y bailarines.

Inteligencia intrapersonal 
Esta inteligencia se determina por controlar y comprender el 
ámbito en sí mismo, de permitir sentimientos, emociones, re-
flexiones. Las personas con este tipo de capacidad obtienen 
mejor bienestar emocional y psicológico.

Inteligencia interpersonal 
Esta capacidad se caracteriza por entender comprender las in-
tenciones y emociones de las demás personas, la cual se consi-
dera importante de la inteligencia emocional.

Inteligencia naturalista 
Este tipo de inteligencia observa, reflexiona con el medio am-
biente siendo con los animales planta y objetos en su entorno. 
(pp. 1-2)
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Diseño de material lúdico-didáctico

Gallardo (2016) en su investigación relata sobre el diseño de ma-
terial lúdico - didáctico y consideraciones para construirlos:

Material Lúdico-Didáctico, consideramos pertinente definir lo 
que es la lúdica y la didáctica, así establecer una base para el 
desarrollo de nuestra investigación. Al referirnos al concepto lú-
dico o lúdico generalmente hacemos referencia al juego. Lúdica 
viene del latín ludus: juego, diversión, pasatiempo. Por lo tanto, 
el término didáctica viene del griego didastékene que significa 
didas-enseñar y tékene-arte, es entonces literalmente el arte de 
enseñar. Es considerada una disciplina que estudia e interviene 
en el proceso de enseñanza-aprendizaje con el fin de conseguir 
la formación intelectual del educando. (p.1)

Consideraciones para la construcción de material lú-
dico-didáctico

Campo (1999) en su estudio para la construcción de un material 
didáctico para niños de 5 a 6 años comparte lo siguiente:

El material didáctico enriquece el ambiente educativo pues posi-
bilita que el educador ofrezca situaciones de aprendizaje entre-
tenidas y significativas para los niños, estimulando la interacción 
entre pares y por tanto desarrollando habilidades sociales (res-
petar turnos, compartir, entre otros), permitiendo que los niños 
resuelvan problemas, se planteen interrogantes, se anticipen a 
situaciones y efectúen nuevas exploraciones y abstracciones. Al 
planificar actividades que incorporen la utilización de los mate-
riales didácticos se hace necesario considerar las características, 
intereses y necesidades de los niños, como también las carac-
terísticas de los propios materiales, con el propósito de realizar 
actividades innovadoras y efectivas para el aprendizaje. Un ma-

terial específico será más o menos adecuado como recurso me-
todológico en el aula en función de cómo ha sido planificada su 
integración a las actividades. (pp. 6-7)

Por otra parte Castillo (2009) en su investigación nos comenta 
que el material didáctico;

Desde un escenario ideal, debe valerse por sí mismo ante un 
usuario para ser eficaz, ser inclusivo, el material didáctico va di-
rectamente a las manos del niño, de ahí su importancia,  funciona 
como un mediador instrumental. Estos objetos no sólo cumplen 
funciones relacionadas con los niños, sino que también son un 
excelente recurso que permite a otros actores (padres, maestros) 
participar en el proceso de desarrollo. (p.3) 

El material didáctico 

Acerca del material didáctico nos comenta López (2016) en su 
estudio que:

El material didáctico es el recurso que ayuda a niños en sus pri-
meros pasos de aprendizaje mediante la estimulación y los jue-
gos. La experiencia hace que el niño quiera descubrir nuevas co-
sas.  “Todo lo perciben, lo observan y lo sienten, ellos aprenden 
en la experiencia y las acciones son la pauta que estructura sus 
días.”,  el maestro debe vincular, relacionar e integrar los cono-
cimientos para su educación con el material didáctico. Los niños 
necesitan de mediadores que les ayuden a integrar el conoci-
miento y los juegos para niños de preescolar conjuntan la alegría 
del juego con la didáctica: teoría y práctica de un tema. Por eso, 
los materiales educativos para preescolar son el mejor recurso 
para consolidar sus aprendizajes porque materializan el conoci-
miento, ayudándoles a ejercitar las habilidades que ya tenían y a 
adquirir nuevas. (p.1)
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Clasificación de materiales didácticos.

En el artículo de Figueroa (2009) define cuáles son los tipos de 
materiales que existen.

Los materiales didácticos pueden ser utilizados tanto en un 
salón de clases como también fuera de ella, debido a la accesi-
bilidad y convivencia pueden adaptarse a una amplia variedad 
de enfoques y objetivos de enseñanza. Dependiendo del tipo de 
material didáctico que se utilice, estos siempre van a apoyar los 
contenidos de alguna temática o asignatura, lo cual va a permi-
tir que los alumnos o las personas que estén presentes formen 
un criterio propio de lo aprendido, además que estos materiales 
ayudan a que haya mayor organización en las exposiciones.

•Materiales impresos
•Materiales gráficos
•Materiales mixtos
•Material auditivo (p.1)

Tipografías, cromáticas, materiales para materiales 
didácticos

Consultando la obra de Williams (2017) en su estudio de la psi-
cología del color para niños(as) de 5 a 6 años.
 
La cromática respectiva para los niños, debe ser escogida espe-
cialmente por la sensación que les causa, que llamen su aten-
ción. El color tiene la habilidad de tener un impacto sobre el 
humor, y los diferentes colores atraen a muchos niños debido a 
la forma en que los hacen sentir. Muchos de estos colores evo-
can emociones felices o placenteras” (p.1). 

Por otra parte en el estudio de psicología del color para ni-
ños(as) la Psi. Laura Macías (2018) en la entrevista que se le 
realiza nos dice.

En los niños tienen gran impacto los colores, depende de su 
estado de ánimo si están felices con muchos ánimos escogerán 
los colores brillantes los más vivos (amarillos, rojo, verde, naran-
ja, ect), pero si se encuentran triste, desganados escogerán los 
colores más oscuros (grises, azules, marrones, negros, etc) 

También, Chiliquinga (2016) en su investigación refiere datos 
importantes acerca de la cromática y gráfica acorde a los niños 
para la elaboración del material didáctico. 

La gama cromática de los colores utilizados son por el gusto 
de los niños, ya que a esta edad constituyen un esquema bási-
co de colores vivos y agradables a la vista. Según Simmering el 
cerebro de los niños se está preparando para asociar los objetos 
con sus colores propios, por lo que a la hora de pintar un dibujo 
escogerán los colores que más les resulten atractivos, y no los 
colores propios de los objetos que dibujan. También menciono 
que el estilo adecuado para los niños es “Flat design” es pareci-
do al estilo minimalista, reduciendo las decoraciones, texturas, 
degradados, siendo más simples y sencillos de manera que 
pueda captar el niños siéndole más fácil para ellos. (p.75)  
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Requerimientos para la elaboración de materiales 
didácticos

La Secretaria de Estado de Educación de Puerto Rico (2009) 
refiere a lo que se debe de tomar en cuenta los requerimientos 
más importantes en la elaboración de los materiales didáctico.

•Que aproveches los recursos que ofrecen los diferentes contex-
tos sociales, culturales y geográficos del país, para la realización 
de actividades, así como para la confección de diversos recur-
sos.
•Que el material elaborado con recursos del medio posibilite 
que el niño o la niña realice una serie de combinaciones, que le 
divierta y favorezca su desarrollo  físico, cognoscitivo y afectivo.
•Que responda a las tareas concretas del proceso educativo.
•Que corresponda con la edad del niño (a) ajustándose a su 
nivel de desarrollo evolutivo.
•Que reflejen claramente sus propiedades y cualidades, por 
ejemplo: colores vivos, formas agradables.
•Que sea resistente, para garantizar su durabilidad.
•Que sea cómodo de transportar y guardar.
•Que no ofrezca peligro.
•Que cuentes con un repertorio variado y selecto de juegos, 
juguetes y materiales.
•Que posibilites su uso, tanto en actividades individuales como 
grupales. (p.14)
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Unidad Educativa Fiscal  “Marcos Manuel Mero López”  se fun-
da el 22 de octubre de 1968 en la parroquia Leónidas Plaza 
ubicada en la parte rural de la ciudad de Bahía de Caráquez,  
dedicad a la educación primaria de niños y niñas de dicho can-
tón de primer grado hasta séptimo grado de EGB. Esta unidad 
educativa, quién acoge a niños(as) de escasos recursos, cuenta 
con 3 paralelos (A, B, C) que reciben a  29 niños.

Misión

Formar seres humanistas, crítico, reflexivos, basados en la exce-
lencia educativa y de calidad dotándolos de principios éticos y 
morales, desarrollando sus capacidades y destrezas cognitivas 
y motrices enmarcados en el principio rector del sistema edu-
cativo. Preparándolos para el desarrollo de su vida dentro del 
entorno social aplicando la política del BUEN VIVIR y en educa-
ción de calidad y calidez.

Visión  

Aplicar metodologías activas de aprendizajes, técnicas educati-
vas y con autonomía a la práctica de valores tomando en cuen-
ta  las diferencias individuales de niñas y niños de los diferentes 
años de educación básica enmarcados en la política educativa 
del BUEN VIVIR y en educación de calidad y calidez.

3.3 Cliente

Imagen 3 Institución Educativa Fuente: Elaboración propia
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3.4  Factores del diseño

3.4.1 Tecnológico

Material didáctico
El material didáctico se debe realizar en plotter de impresión, en 
adhesivo, se recomienda.
•Las imágenes estén en formato PNG, resolución 300ppp.
•El formato de impresión (Pieza gráfica) no sea mayor de 175 cm 
de largo y 155cm de ancho.

3.4.2 Función

El material didáctico lleva implícito varias funciones:
•Desarrollar habilidades motrices
•Apoyar el aprendizaje de manera didáctica, mediante el juego.
•Desarrollar las relaciones e interacciones entre los niños(as).
•Motivar la enseñanza y el aprendizaje. 
•Educar  

La función del manual de uso, es informar sobre el uso del mate-
rial didáctico, que es elaborado únicamente para las maestras de 
Inicial I y los niños(as). 

3.4.3 Contexto

La unidad educativa fundada en 1968 ubicada en la parroquia 
Leonidas Plaza, en la calle secundaria de dicha ciudad, con alum-

nos que son de diversos sectores urbanos y rurales; atiende a los 
estudiantes en la sección diurna de 07:00 a 12:00. 

Cuenta con un área destinada para desarrollar actividades educa-
tivas, que está equipada para acoger a los 30 niños(as), se toma 
en cuenta que las aulas tienen buena iluminación y espacio para 
ubicar el material.

3.4.4 Uso 

El público objetivo del material didáctico son los estudiantes de 
primer año de EBG, niños de sitios aledaños de la ciudad, de la 
edad establecida entre  5 a 6 años, que se caracterizan por su 
gran imaginación y curiosidad por aprender nuevas cosas. 

El material didáctico está diseñado especialmente para uso co-
lectivo, acompañados de la maestra que les dará las indicaciones, 
para que mediante el juego los niños(as) interactúen entre ellos 
y aprendan.

Se realiza un estudio con diferentes juegos, para investigar las 
actividades relacionadas con el alfabeto, los números y motrici-
dades (fina- gruesa) que desarrollara.
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Se realiza un estudio con diferentes juegos, para investigar las 
actividades relacionadas con el alfabeto, los números y motrici-
dades (fina- gruesa) que desarrollara

Jorge el curioso: ¡Trae algo!
 

Imagen 3 FuenteJ orge el curioso: ¡Trae algo!

El juego consta en resolver preguntas de Lógica Matemática, 
debe presionar la flecha para escoger entre 1 o 2 jugadores, para 
empezar deberás usar la ruleta para saber cuántas casillas debe-
res seguir, si caes en una casilla con el signo de interrogación, 
se te hará una pregunta que deberás contestar para continuar 
el juego, en las casillas con los signos de interrogación estarán 
preguntas que debes contestar, las preguntas se basan en reco-
nocimiento de números, con problemas de suma y resta.

3.3.5. Mercadológico

Vamos a la tiendita
 

                                         

                                             Imagen 4 Fuente: Vamos a la Tiendita

El juego se basa en reconocimiento visual con asociación de cál-
culos, este material impulsa el pensamiento matemático e iden-
tificación de monedas, las cuales son magnéticas, constará de 
cuatro recorridos para que puedan jugar cuatro niños al mismo 
tiempo, tiene desafíos matemáticos ubicados en tarjetas, obtiene 
empaques de distintos colores con dulces (fichas) que simulará 
a  las compras.
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Maratón del agua

                                     Imagen 5: Juego Fuente: Maratón del agua

El objetivo de este material es fomentar el uso responsable del 
agua, para empezar a jugar se deberá lanzar el dado, y quien 
logre la cantidad más alta empieza; cuatro niños(as) al mismo 
tiempo se identifican con los diferentes colores de fichas, dentro 
del juego se encontraran tarjetas con preguntas acerca del agua 
por ejemplo: ¿De dónde viene el agua?, el ciclo natural del agua, 
el ciclo urbano del agua y tratamiento de aguas residuales. Este 
material se imprimió en una versión de mesa y versión en gran 
escala.

Twister inflable 

 

   Imagen 6: Juego Fuente: Twister Inflable     

 

Se debe colocar en una superficie plana, los participantes deben 
jugar descalzos, luego se elige a una persona como árbitro para 
empezar el juego, los participantes deben de colocarse en los 
extremos del juego, el árbitro hace el giro y va diciendo el color 
y parte del cuerpo. Cada círculo puede ocuparse solo con una 
persona, por último partir de ser asignadas las manos en algún 
color no pueden ser levantadas.
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Rompecabezas madera y corcho
   

         Imagen 7: Juego 
Fuente: Rompecabezas de corcho                            

1 Desarrolla y potencializa la motricidad fina
Jugar con el rompecabezas potenciará las habilidades de la mo-
tricidad fina en los niños, al tratar de recoger y colocar las piezas 
en su lugar.

2 Habilidades cognitivas
En esta habilidad los niños aprenderán a reconocer los números, 
las letras por su forma y a tener conciencia de las mismas. 

3 Lógica matemática
Aprende  a planear y hacer estrategia, a comprender los concep-
tos tan complejos, que requieren para que encaje en su lugar.

4 Autoestima y manejo de la frustración
Al ver que no encajara la pieza el buscará hasta encontrar la co-
rrecta, hasta lograr alcanzar su objetivo, es aquí donde aprenderá 
a manejar su frustración. 

5 Habilidades sociales
El rompecabezas también se puede armar de forma colectiva, así 
el niño(a) aprenderá a compartir y a trabajar en equipo.

Conclusión 

Entre los juegos se encuentran contenidos especializados para 
enseñar al niño a contar con varias actividades, a reconocer las 
letras y desarrollar su motricidad fina, e interactuar con los de-
más niños(as). 

Con el juego de Jorge el Curioso y Vamos a la tiendita, los ni-
ños aprenden a contar atreves de fichas objetos, impulsándolos 
al pensamiento matemático, trabajando con el reconocimiento 
de números, resolver sumas y restas sencillas. Por otra parte el 
Twister y Maratón del agua les enseña a los jugadores trabajar en 
un tablero más grande de lo normal e interactuar en equipo, de-
sarrollar las habilidades físicas y el equilibrio corporal. Los rom-
pecabezas de corchos y madera hacen que el niño en su etapa 
inicial reconozca los números, las letras, para tener conciencia de 
su forma.

Imagen 8: Juego                                                        
Fuente: Rompecabezas de madera
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Tipos de identificadores

Entre los tipos de identificadores 
están.
-Logotipo 90%  
-Imagotipo 10%

Composición
La composición de identificadores 
se especificó entre.
-Simétrica 80%
-Asimétrica 20%

Cromática 
La cromática determinada que se 
usa en los identificadores
Varios colores: 70% 
Un solo color 30%
Blanco y negro 0%

Tipografía 
-San serif 75%
-Serif 25%
-Caligráfica 0% 
-Con adornos 0%

3.3.5.1. Estudio de homólogos

Caja
-Alta 50%  
-Baja 50%

Conclusión:
En el estudio de homólogos se de-
fine que los tipos de identificadores 
más usados son los logotipos, con su 
composición simétrica, con cromáti-
ca de varios colores, tipografía sans 
serif, caja alta y caja baja.   

Imagen 9 Fuente: Toys Mniatic

    Imagen 10: Marca Fuente Magicbox 

    Imagen 11: Marca Imagen 13 Fuente: 
Sago mini

    Imagen 12: Marca Fuente: Fisher Price           
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Materiales didácticos

Materiales
En el estudio se determinó que los mate-
riales que se usan  para la elaboración de 
estos materiales didácticos son:
-Plástico 10%
-Madera 30%
-Plywood 40%
-Balsa 10%
-Corcho 5%
-Inflables 5% 

Los cuales se encuentran recubiertos con 
adhesivos, con los extremos redondeados, 
en grandes escalas, el tamaño varia acorde 
a la edad del niño. 
 

Cromática.
La cromática basada en los Materiales Di-
dácticos.
-Colores primarios 40%
-Secundarios 20%
-Fondos blancos 20%
-Sin bordes 20%

Tipografía
La tipografía en los materiales didácticos 
se especificó.
-Sans serife 100%
-Serife 0%
-Caligráfica 0% 
Sin ningún adorno para su fácil identifica-
ción y en caja:
-Alta 50%  
-Baja.50%

Estilo Gráfico
En la gráfica  de los materiales didácticos 
se aprecian.
-Ilustraciones planas 50%
-Figurativos 50%
-Tipo de degradado o textura. 0% 

Conclusión:
Con el estudio de homólogos se determi-
na que el material más aptó para los infan-
tes es el Plywood, tanto como la cromática 
que son los colores primarios seguido de 
los secundarios sobre fondos blancos, con 
bordes en tipografías sans serif, la cual es 
más clara y precisa para los niños, en el 
estilo gráfico las ilustraciones planas y fi-
gurativas.

    Imagen 13: Juego Fuente: Maratón del 
agua

    Imagen 14: Juego Imagen 18 Fuente: 
Rompecabezas de corcho

    Imagen 17: Juego Fuente: Jorge el 
Curioso: ¡Trae algo!     Imagen 18: Juego Fuente: Rompecabe-

zas de Madera

    Imagen 15: Juego Fuente: Vamos a la 
Tiendita

    Imagen 16: Juego Fuente: Twister 
Inflable



51

Resultados

Como resultado del estudio, se obtiene que el material didáctico 
llevará implícita las siguientes reglas:

Reglas establecidas para el juego
Participantes (3):
2 Niños (Jugadores)
1 Maestra (Que guiará la actividad) 

• El Material Didáctico se utilizará dentro de las clases de Lógico 
Matemática y Comprensión, Expresión oral y escrita. 

• El estudiante que tenga mayor puntaje al lanzar el dado, iniciará 
el juego.

• Una vez iniciada la partida, el estudiante lanzará el dado, de 
acuerdo a la cantidad que le salga avanzará tantos casilleros. 

• En el casillero que se encuentre el estudiante, tendrá que cum-
plir la actividad determinada y  debe continuar el juego; en caso 
de que no la realice, le cederá su turno a otro estudiante. 

3.5 Social 
  
El material didáctico beneficia principalmente a los niños en su 
etapa inicial de la educación, hace que su aprendizaje sea más 
rápido y fácil, como también que desarrolle sus habilidades mo-
trices,  junto con las maestras. El Ministerio de Educación  tienen 
acciones prioritarias dentro de la educación básica, que deja de 
lado los primeros años de educación, por lo que no existe este 
tipos de materiales didácticos para fomentar su aprendizaje. Por 
ellos la elaboración del material didáctico pretende que niños

de 5-6 años, que se caracterizan por su gran imaginación, todo 
lo que se le enseña lo aprende eficazmente, que le ayude a la 
hora de aprender los numerales y el alfabeto. 

3.6 Requisitos de diseño

•Las impresiones en vinil de las piezas y el juego será pegada 
únicamente en plywood.

•Plywood de 4mm.

•Los originales se hará la entrega  en formato PDF con a tamaño 
real en resolución de 300ppp.

•El dado será exclusivamente relleno de plumón.
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CAPÍTULO IV 
CONCEPTO 
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La escuela N° 164 junto al ministerio de educación, la cual le pres-
ta educación a niños de educación básica junto con las autorida-
des de la unidad educativa se llega con un mutuo acuerdo del 
diseño de un material didáctico que fortalezca el aprendizajes en 
niños(as); para que mediante el juego desarrolle sus habilidades 
motrices y facilite lo aprendido en clases de Lógico matemática y 
Comprensión, Expresión oral y escrita, la  educación es un papel 
importante en sus primeras etapas.

El material constará de un tablero de 175 x 155 cm, que se arma 
como un rompecabezas, incluye fichas, tarjetas, y dado; todo re-
lacionado con los numerales y el alfabeto, de estructura sencilla 
para fácil manipulación.

Imagen 19: Estudiantes trabajando en clases. 
Fuente: elaboración propia.

4.1 Definición estratégica 
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4.1. Tipología y clasificación del material didáctico

Material educativo

Material que utiliza todo sus recursos para facilitar la enseñanza 
y aprendizaje dentro del ámbito educativo, utiliza las habilidades 
y destreza de los estudiantes, dentro o fuera del salón de clases.

Corbin (2018) dice que la educación es “Un proceso por el cual 
se facilita el aprendizaje de conocimientos, habilidades, valores 
o actitudes. La educación ocurre en diferentes contextos, puede 
presentarse en diferentes formatos o formas y puede variar en 
contenido, pero el objetivo siempre es el mismo.” (p.1)

Medio impreso

Los materiales impresos se utilizan con la finalidad pedagógica 
para beneficio del estudiante. “Son muy accesibles, no requieren 
de equipo sofisticado para su adecuada utilización.” (García, 2001 
p.1)

La gráfica impresa en vinil adhesivo, que es  puesta sobre una 
superficie de plywood de 4 mm de grosor, este soporte facilita la 
manipulación del mismo, su gráfica es clara y legible. 
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Componentes

Medios y recursos a utilizar (nombres, propiedades, ventajas, desventajas, cantidades y costos)

•Gran aislante térmico y acús-
tico
•Maderas más ligeras que 
existen

BALZA

PLÁSTICO

MADERA

PLEIBO

CORCHO

INFLABLE

•Se rompe fácilmente 
•Puede provocar reacciones 
alérgicas

Troncos 
Unidades

•Son ligeros
•Son suaves
•Tienen colores muy
 llamativos
•Existe una muy amplia varie-
dad para escoger

•Por su simplicidad de forma, 
favorece la imaginación de los
 peques
•Son más ecológicos
•Conservan las tradiciones
•Son muy resistentes

•Originalidad de la factura;
•Fuerza, resistencia al 
desgaste
•Compatibilidad ecológica;
•Facilidad de procesamiento
•Simplicidad de instalación;
•Seguridad en el uso;
•Peso liviano;
•Bajo precio

•Son más caros
•Pueden ser demasiado pesa-
dos y lastimar a los bebés
•Eventualmente pueden asti-
llarse y ser peligrosos

La desventaja del material es 
que tiene limitaciones en 
resistencia al calor y al agua. 
Se hincha muy rápido y pierde 
su forma. En este sentido, se 
recomienda utilizar el material 
solo dentro de las instalacio-
nes, ya que allí los índices de 
humedad son bajos.

•Material ecológico 
•Gran capacidad como aislante 
térmico 

•Fácil de guardar
•Fácil de montar
•Se puede transportar

•Se rompe fácilmente
•Es muy ligero
 

•Se puede pinchar

•Son derivados del 
petróleo
•Son contaminantes
•Se desgastan más 
fácilmente

MATERIAL VENTAJA DESVENTAJA CANTIDAD VALOR

$15.00

Metro

Tablones $20.00

$76.00

Plancha $12.00

Lamina $4.50

Inflable $20.00

Tabla 6 Estudio de Materiales Elaboración propia. Fuente: Materiales
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Estudio morfológico

Para la elaborar el material didáctico con todas sus piezas, se es-
tudia cuidadosamente las formas adecuadas para los niños  “Que 
sea seguro. Debe estar confeccionado con materiales que no se 
astillen o sean cortantes si se rompen. Los colores sólidos y no 
tóxicos. Cuanto más pequeño es el niño/a más grandes deben 
ser los juguetes.” (Medina, 2017,  p.1) 

Para la producción del Dado se utiliza tela, plumón y cartón pren-
sado. El juego, las piezas Rompecabezas, Piezas (Vocales), Ani-
malitos, Vinil adhesivo sobre plywood que sea el más liviano con 
los bordes redondeados, y las tarjetas con material no tóxico con 
bordes redondeados.

NIÑAS

PESO ESTATURA ESTATURAPESO

NIÑOS

17,4 kg 105,95cm

112,22cm

18,03kg 106,4cm

19,6 kg 19,91 kg 112,77cm

Regulaciones Antropométricas

El peso y la medida de un niño(a) entre 5 a 6 años depende de su 
desarrollo y estimulación temprana; el peso y la estatura de los 
niños(as) de dicha edad es:

Para la elaboración del material didáctico con todas sus piezas se 
tomó en cuenta las medidas estándar de niños(as) de 5 a 6 años, 
para ser utilizados sin dificultad y con materiales acordes con su 
edad, ya sea por su peso; el plywood de 4 mm se utilizará en las 
piezas tanto como en el juego. 

Dado: 20 cm
Juego: 175 x 155 cm 
Piezas (Vocales): 10 x 10 cm
Piezas (Numerales) 8 x 14 cm
Animalitos: Max: 22 cm Min 8 cm
Tarjetas: 10 x 6 cm

Tabla 7 Regulaciones Antropométricas. Elaboración propia. 
Fuente: Peso y Estatura de niños de 5 a 6 años
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4.1.1. Discurso de la identidad

Atributos

Infantil
La gráfica tiene rasgos definidos para los niños(as), enfocado al 
aprendizaje de sus primeras letras.

Educativo
Promueve el aprendizaje del alfabeto y los números a los niños, 
de manera intuitiva y divertida mediante el juego.

Rasgos de estilos

Código tipográfico
Se utiliza tipografía Sin Serif, simple y sencilla, sin ningún adorno 
para fácil comprensión, que represente a la escritura, la forma de 
letras de los niños(as) de tal edad (5-6 años).

Código cromático
La cromática se basa en la naturaleza, donde predominan los co-
lores cálidos (amarillos, rojos), y se hace uso de sus colores com-
plementarios (azules, verdes) para equilibrarlos, hace  que estos 
colores se asocian con los juegos.

Código de imagen  
Se utiliza figuras representativas, como gráfica de apoyo que son 
figuras de rompecabezas, el cual es el material en su totalidad, 
basado todo en el diseño Flat.



60

4.1.2 Premisas conceptuales

Premisa 1

Juego de mesa está conformado por un camino que el niño debe 
seguir hasta llegar al fin, en el transcurso se encuentran con diver-
sas actividades; en el centro se ubicará unas manijas, alrededor 
de ella estarán opciones como el alfabeto, los numerales, avance 
uno, dos, tres cuadros en el camino. El material será colectivo se 
interactuará entre cuatro niños(as).

Premisa 2

Juego interactivo, que  desarrolla la motricidad fina de los ni-
ños(as), está conformado con un camino el cuál los niños(as)  
deberán recorrer hasta llegar al final, donde se encontrarán con 
diversas actividades; contará con un dado, tarjetas que obtienen 
los numerales, alfabeto y acciones que el niños(as)  deben reali-
zar. 

La premisa escogida es la 2, por su escala y estrategia de juego 
es adecuado para niños(as), que desarrolla su motricidad fina in-
teractuando entre estudiante, maestro y compañeros.
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4.1.3 Alternativas conceptuales & variantes gráficas 

Alternativa # 1

Variante # 1

EL Sendero
Alfa-Numerico

Alfa-Numerico
EL SenderoEL Sendero

Alfa-NuméricoAlfa-Numérico

La elaboración de un identificador con el nombre del 
Sendero Alfa-Numérico tipografía Sin serif con efec-
to de movimiento, 4 cromáticas que contrasten entre 
sí. 

Elaboración del logotipo, que juegue con el con-
traste de la cromática y figura geométrica, con 
tipografía sin serif dándole un efecto de movi-
miento y  utilizando bordes.

é

é
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Alternativa # 2

Elaboración del logotipo, que juegue con el contraste 
de la cromática, figura geométrica dándole un som-
breado, se utiliza recursos gráficos que se encuen-
tran dentro del juego, con tipografía sin serif.

Elaboración del logotipo, que juegue con el contraste 
de la cromática, figura geométrica con un sombrea-
do, se utilizara recursos gráficos que se encuentran 
dentro del juego, también se le agregó un personaje  
y con tipografía sin serif.l l

Variante # 2
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El

El

Alternativa # 3

Variante # 3

Elaboración del logotipo, que juegue con el contras-
te de la cromática, se utilizara  recursos gráficos que 
estarán dentro del material y tipografía que se simule 
un poco a la construcción de letras de los niños                    

Elaboración del logotipo, con el nombre de El Alfa - 
Numérico, que juegue con el contraste de la cromá-
tica, se utilizar recursos gráficos que se hallan dentro 
del material y tipografía que se simule un poco a la 
construcción de letras de los niños.

mientras juegas 
APRENDES.!
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Alternativa # 4

Variante # 4

Numérico

l

Numérico

l
Numérico

l En las variantes se le agrega el contorno del rompe-
cabezas en la figura o fondo, para darle un poco de 
cierre a la tipografía, se intercambian los  colores y 
que juegue con el contrate, equilibrando la cromá-
tica.

La realización de un logotipo, que represente con la 
gráfica la composición del material didáctico, que es 
un rompecabezas, que juegue con la figura o fondo  
y contraste colores.
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4.1.4 Concepto óptimo

El Alfa Numérico viene de las palabras Alfa (Alfabeto = Letras), 
Numérico (Numerales = Números); el cual es la finalidad del ma-
terial didáctico, hacer que los niños(as) de 5 a 6 años puedan 
aprenderlos de una manera práctica y divertida siendo mediante 
el juego.

4.2 Identidad
4.2.1 Del identificador 
4.2.1.1 Denominación, composición

Para la construcción del identificador  utiliza tipografía serif se 
remplaza la letra E por el número tres (3), la gráfica de apoyo ba-
sándose en rompecabezas, el cual es el material en su totalidad  
con sus piezas implícitas. 
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4.2.1.2 Variantes compositivas

El identificador del material didáctico consta de su logotipo 
construido con la cromática basada al juego, tipografía clara, que 
juegue con la figura fondo y gráfica, representando al rompeca-
bezas. 

Logotipo

Gráfica de apoyo

Gráfica de apoyo
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4.2.1.3 Construcción

El identificador de El Alfa-Numérico se construye sobre una re-
tícula, sus medidas exactas son de 6.8 x 5 cm. Midiendo cada 
segmento de la retícula establecida 1cm.

B
o
c
e
t
o

5 cm

7.8cm 1 cm
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4.2.1.4 Código tipográfico

La familia tipografías escogidas es San serif, para el identificador 
son Cobald Comic por su toque redondeado e infantil, también 
por fácil reconocimiento. Bahnschrift se elige por que representa 
a la escritura, la formación de letras de los niños (as) coloridas e 
infantiles a la identidad.

Bahnschrift
ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVW

abcdefghijklmnop
qrstuvwxyz
1234567890

Cabold Comic
ABCDEFGHIJKLM

NOPQRSTUVW
abcdefghijklmnop

qrstuvwxyz
123456789
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4.2.1.5 Ajustes tipográficos

Se realizó ajustes en la tipografía, se intercambia la letra E por el 
número tres (3), como referencia a los números que son parte del 
material didáctico, enseñar el alfabeto y los numerales.

lEl   l
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4.2.1.6 Código cromático

Cromática relacionada con juegos, aplicaciones para niños y 
marcas dedicadas a la fabricación de juguetes. 

C:84% M:62% Y:0% K:0%
R:58 G:96 B:170
#3A60AA

C:0% M:0% Y:0% K:0%
R:255 G:255 B:255
#FFFFFF

C:0% M:90% Y:93% K:0%
R:230 G:52 B:31
#E6341F

C:50% M:0% Y:100% K:0%
R:150 G:193 B:32
#96C120

Blanco: Pureza, calma y orden visual. 
Azul: Calma, serenidad. 
Rojo: Energía, vitalidad. 
Verde: Equilibrio y calma. 
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4.2.1.7 Reducciones

Se determina las dimensiones mínimas para soportes impresos 
las cuales se deben de respetar, 6.8 x 4 cm - 4.5 x 3 cm, reducien-
do un poco más el identificador ya no resulta legible.

4 cm

6.8 cm

3 cm

4.5 cm
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4.2.1.8 Zona restrictiva

Se plantea el área de protección entorno a la identidad, el cual 
está libre de elementos gráficos que interfiera en su composi-
ción, percepción y lectura. El área de protección queda determi-
nada por  “     ”  que es parte del identificador.

1.5cm
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4.2.1.9 Prohibiciones

Para el uso correcto de la identidad del material didáctico se re-
comienda un especial cuidado para no distorsionar el identifica-
dor. No se debe estirar, por ninguno de sus lados.
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4.2.1.10 Gráfica de apoyo 

En la gráfica de apoyo, como se menciona en puntos anteriores,  
se utilizan rompecabezas ya que son parte del material didáctico, 
se remplaza la letra E por el número tres (3) para darle un toque 
divertido y numérico.  Estos objetos son parte de las actividades 
del  material didáctico.

Numérico

lGráfica de apoyo

Gráfica de apoyo

Gráfica de apoyo
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4.2.1.11Aplicaciones de la identidad

Soporte que es parte del kit del juego para las 
maestras 
-Camisa: Polo blanca
-Gorra: Blanca
-Identificador del juego: Estampado

Imagen 19: camisa Imagen 20: Gorra
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Imagen 22: Roll-up Imagen 23: Manual

-Roll-up: Sirve como parte de la promoción para 
los padres de familia de la unidad educativa, don-
de se les enseña el nuevo método de enseñanza 
- aprendizaje mediante el juego para sus hijos.

-Portada del manual de uso y producción.
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4.3.1 Introducción 

El material educativo se denomina como Alfa-Numérico hacien-
do referencia al alfabeto y los numerales. Diseñado principal-
mente el material didáctico para enseñar de una manera más fá-
cil los números-letras, con un concepto infantil y educativo, con 
una gráfica, tipografía ajustada para niños de 5-6 años de esta 
unidad educativa fiscal, que ayuda tanto a las maestras como a 
los estudiantes, que refuerce cada clase, promueva su formación 
motora e intelectual.

4.3.2 Objetivo que cumplirá el material

El objetivo principal del material didáctico, es enseñar el alfabeto 
y los numerales a los niños de 5 a 6 años  de primer grado de la 
Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscal  “Marcos 
Manuel Mero López”, apoyar el aprendizaje de manera didáctica 
mediante el juego, de un modo más fácil para reforzar sus clases, 
para desarrollar sus habilidades motrices.  

4.3 Material

4.3.3 Atributos y rasgos de estilo 

Atributos

Infantil
El contenido, la gráfica tiene características propias para los ni-
ños(as).

Dinámico
El material didáctico otorgará una mayor interactividad con los 
estudiantes, para desarrollar actividades y dinámicas.   

Educativo. Enseñar el alfabeto y los numerales a los niños de 
manera fácil y divertida mediante el juego. 
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Alternativa # 1

Variante# 1

Diseño de dos senderos a los cuales se les da una 
ambientación de rocas de diversos colores, se se-
ñalará el inicio y fin, con trampas. En el centro se 
encuentra un casillero donde se ubica el dado. El 
juego está elaborado sobre fondo blanco.

Se diseña dos senderos en el que podemos ob-
servar el inicio y fin con colores planos y trampas, 
las cuales tienen una ambientación de rocas, en el 
centro se encuentra un casillero donde se ubica el 
dado. El juego está elaborado sobre fondo blanco. 
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Alternativa # 2

Se diseña dos senderos en el que podemos observar el inicio y fin se les da una ambientación 
de rocas de diversos colores con trampas, en el centro se encuentra un casillero donde se ubica 
el dado se le añadió decoraciones de hojas sobre fondo verde. Agregándole también una nu-
meración.
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Variante# 2

Diseño de dos senderos a los cuales se les da una ambientación de rocas de diversos colores se señalará el 
inicio y fin, con trampas en el centro se encuentra un casillero donde se ubica el dado, el juego está elaborado 
sobre fondo verde se le quito las decoraciones hojas y se unió los casilleros para evitar los espacios vacíos. 
Agregando también una numeración.
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Imagen 23: Juego

Elaboración de dos recorridos con colores planos, que identi-
fique cada inicio y fin con letras se elimina el centro amarillo, 
acortando también el tamaño del material; se agregó varias 
actividades e iconos, para fácil reconocimiento. 
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4.3.4 Identidad visual del material didáctico

4.3.4.1 Código tipográfico

Se trabaja con tipografías Sin Serif, simple y sencilla, sin ningún 
adorno, para fácil comprensión de los niños(as) y que las identi-
fiquen sin ningún problema a simple vista. Esta la tipografía que 
se utiliza en los juegos para niños. 

Cabold Comic
ABCDEFGHIJKLMN

OPQRSTUVW
abcdefghijklm

nopqrstuvwxyz
123456789

BD Cartoon Shout
ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVW

abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz

1234567890
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4.3.4.2 Código de imágenes

En la gráfica se emplea elementos infantiles, de acuerdo al diseño 
Flat, que son ilustraciones planas y figurativas estas, tendrán una 
relación directa con los numerales y alfabeto, las cuales serán sin 
ningún tipo de textura o degradados

El Flat desing o también conocido como diseño plano, se usa 
para aplicaciones, juegos para niños y en marcas muy reconoci-
das como la de Google. “Consiste en eliminar o reducir todo tipo 
de decoración para simplificar el mensaje y facilitar la funcionali-
dad.” (García, 2017, p.1). 

Por lo tanto, se diseña bajo este concepto el juego y las fichas 
(Animales, pieza vocales- numerales, tarjetas, dado, letras) que 
son parte del mismo.    
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4.3.4.3 Código cromático

Su cromática son tonalidades más asociadas con juegos, a la 
educación y que llame mucho la atención de los niños(as), que 
contraste entre sí. La gama cromática escogida: Amarillos, rojo, 
azul, verde, violeta, naranja.

C:1% M:17% Y:88% K:0%
R:255 G:209 B:36
#FFD124

C:84% M:62% Y:0% K:0%
R:58 G:96 B:170
#3A60AA

C:0% M:0% Y:0% K:0%
R:255 G:255 B:255
#FFFFFF

C:0% M:51% Y:96% K:0%
R:242 G:144 B:12
#f2900b

C:96% M:76% Y:24% K:9%
R:35 G:69 B:123
#22457b

C:62% M:84% Y:96% K:0%
R:126 G:66 B:146
#7e4192

C:0% M:90% Y:93% K:0%
R:230 G:52 B:31
#E6341F

C:50% M:0% Y:100% K:0%
R:150 G:193 B:32
#96C120

Blanco: Pureza, calma y orden visual. 
Azul: Calma, serenidad. 
Rojo: Energía, vitalidad. 
Amarillo: Positivismo, energía. 
Verde: Equilibrio y calma. 
Naranja: Energía y positivismo. 
Violeta: Tranquilidad y misterio.
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CAPÍTULO V
DESARROLLO
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5.1 Partes o componentes del material 

Boceto
El material didáctico está integrado por:

1 Tablero que a su vez es un rompecabezas con (18 pie-
zas)

1 Dado 

4 Piezas que son las vocales que faltan dentro de la 1era 
actividad

15 Piezas - Vocales las cuales tienen ilustraciones que re-
presenten palabras con las vocales (a, e, i, o, u,)

20 Piezas - Numerales cada ilustración representará la 
cantidad respectiva de cada número.

8 Tarjetas de Animalitos, estas tendrá adivinanza, para 
descubrir cada animal.

8 Animalitos Ilustraciones que representan a los animales 
de las adivinanzas, con sus letras iniciales.

21 Tarjetas ABC estas tarjetas tienen ilustraciones de cada 
Letra

11

6

7

9

1O

12

13

14

Descubre 
al nuevo
 amigo

A

4

5

8

14

13

12

11

1O

9

8

7

6 4

5

3

2

1
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Casilleros

Para la construcción de los casilleros, se basa en cuadrados con 
los bordes redondeados, y se les da una ambientación de cami-
no.

5.1.1 Construcción

1
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Animalitos

La construcción de estos personajes se basa en el diseño plano, 
posee similitudes en sus rasgos, cada uno tiene un tamaño dife-
rente y un estilo animado.

VVVVVVVVVVVVVVVVVV
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Piezas

La tipografía utilizada para esta pieza es Cabold Comic, hace que 
por su composición sea fácil para reconocer, sin ningún proble-
ma por parte del público objetivo (niños de 5-6 años).
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Pieza - vocales

Para el diseño de esta pieza, también se construye bajo el con-
cepto del diseño plano, con objetos, animales y partes del cuerpo 
humanos; que se plantean con la supervisión de una maestra de 
primer grado de EGB de la Unidad Educativa.
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Pieza - numerales

Para el diseño de esta pieza se construye bajo el concepto del 
diseño plano, con cantidades del 1 al 20, que representen lo que 
es la decena con objetos, que se plantean con la supervisión de 
una maestra de primer grado de EGB de la unidad educativa edu-
cativa.
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Tipografía
Se eligió esta tipografía por su legibilidad 
y el peso visual dentro de las tarjetas 

Arcon
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 Lenta dicen que es 

 
asoma la cabeza,  

las patas y los 
pies.

porque solo

Tarjetas de animalitos

El diseño de cartas con adivinanzas es complementario para las 
fichas de animalitos, se encuentra en cada una la descripción de 
la adivinanza, la ilustración del animalito a adivinar y  la portada 
a un solo color con la actividad. 
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Soy astuto y 
juguetón cazar un 
ratón es mi mayor 

Cuál es el animal de 
campo o corral, que 
da muchos saltitos, 
si una zanahoria le 
das sus dientecitos 

veras.? 

A cuestas llevo mi  
casa, camino sin 
tener patas, por 
donde mi cuerpo 

pasa dejo un hilillo 
de baba.

Te doy mi lana y 
para hablar digo 
bee y si no adivi-
nas mi nombre yo 
nunca te lo diré.

Lenta dicen que es 

asoma la cabeza, 
las patas y los 

pies.

Blanquita con 
manchas, camino,

muy feliz por el 
prado, leche rica 
yo te doy, haber si 
sabes quien soy.

Soy amarillito, al 
hablar digo pio, si 

no adivinas mi 
nombre no te lo 

digo.

De cierto animal di 
el nombre, es quien 
vigila la casa, avisa 
si alguien pasa y 

hombre.

porque solo 
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Tarjetas ABC

El diseño de cartas con actividades, las cuales se elaborara bajo la 
ayuda de la maestra de primer grado de EGB de la unidad educa-
tiva, está acorde al público objetivo y la portada a un solo color 
con el identificador del juego.

Tipografía
Se eligió esta tipografía por su legibilidad 
y el peso visual dentro de las tarjetas 

Arcon
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890
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L

Bb FfCc Dd Gg

Jj
12 1

2

3

4
5

67
8

9

10
11
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Reticulas de manuales (Uso - producción) 

Nombre de pieza Nombre de pieza

Instrucciones del 
material

Instrucciones del 
material

Instrucciones del 
material

Área de 
ilustración

Área de 
ilustración

Área de 
ilustración

Área de 
ilustración

Área de 
ilustración
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Nombre de pieza

Instrucciones del 
material

Área de 
ilustración
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5.1.2 Materiales, cantidades, dimensiones y costos

Dado (1)

20cm

175 cm

31 cm

29 cm
155 cm

20cm

Juego (1)
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Animalitos (8)

22 CM

21 CM

4 CM

4 CM

15 x 15 CM15 x 15 CM

15 x 15 CM

20 x 11 CM

8 x 9 CM8 x 9 CM

17 x 17 CM

5 CM
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Pieza (4)

5 cm

5 cm
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Pieza - vocales (15)

6 cm

5 cm

10cm

10 cm
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Piezas - numerales (20)

9.8 cm

8 cm

9.5 cm
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Tarjetas animalitos (8)

Lenta dicen que es 

asoma la cabeza,  
las patas y los 

pies.

10 cm

6 cm
porque solo 
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Soy astuto y 
juguetón cazar un 
ratón es mi mayor 

Cuál es el animal de 
campo o corral, que 
da muchos saltitos, 
si una zanahoria le 
das sus dientecitos 

veras.? 

A cuestas llevo mi  
casa, camino sin 
tener patas, por 
donde mi cuerpo 

pasa dejo un hilillo 
de baba.

Te doy mi lana y 
para hablar digo 
bee y si no adivi-
nas mi nombre yo 
nunca te lo diré.

Lenta dicen que es 

asoma la cabeza, 
las patas y los 

pies.

Blanquita con 
manchas, camino,

muy feliz por el 
prado, leche rica 
yo te doy, haber si 
sabes quien soy.

Soy amarillito, al 
hablar digo pio, si 

no adivinas mi 
nombre no te lo 

digo.

De cierto animal di 
el nombre, es quien 
vigila la casa, avisa 
si alguien pasa y 

hombre.

porque solo 
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Tarjetas ABC (21)

10 cm

6 cm
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12 1
2

3

4
5

67
8

9

10
11

Ma-me-mi-mo-mu
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5.1.3 Presupuesto

PlYWOOD

MATERIALES CANTIDAD

24

2 

$50.00

2

Varias

2

2

2 metros y medio $2.00

$8.00

---

---

---

---

Plumón Un paquete $5.00

Vinil Adhesivos

Papél Couche 

Estampado del empaque

Sublimado del dado 

Papél Bond

Tela Cambrela

Ensamble de material

Elaboración del dado y empaque

Impresión de manuales

Cartón prensado.

COSTOS

MATERIALES CANTIDAD COSTOS

$9.00

$23.90

$50.00

$3.00

$3.00

$5.00

$2.00

$7.00

$40.00

$25.00

$127.66TOTAL $143.90

1

1

1Camiseta

Gorra

Roll-up

$5.00

$90.00

$10.00

$127.66TOTAL $105.00

PRESUPUESTO DE LOS MATERIALES Y ELABORACIÓN

PRESUPUESTO DE PUBLICIDAD
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5.1.3 Vistas, detalles, ensambles, otros.

Imagen 24: Vistas

Perspectiva
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Vista superior

Imagen 25: Vistas
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Vista lateral

Imagen 25

Imagen 26: Vistas



117

Paso 2

Paso 3

Se realiza la sublimación del dado en forma de troquel.  Con las 
medidas de 20 x 20 cm, con 2 cm para la costura.

Una vez cortada la sublimación, se cose los cuadrados que falta-
ba, se le da  la forma de cubo con la ayuda de cartón prensado; 
al final dejar una abertura para rellenar nuestro dado de plumón.

Finalmente se cierra el cubo.

Emsamble

Dado

20 cm

2 cm

C:1% M:17% Y:88% K:0%
R:255 G:209 B:36
#FFD124

C:84% M:62% Y:0% K:0%
R:58 G:96 B:170
#3A60AA

C:0% M:51% Y:96% K:0%
R:242 G:144 B:12
#f2900b

C:62% M:84% Y:96% K:0%
R:126 G:66 B:146
#7e4192

C:0% M:90% Y:93% K:0%
R:230 G:52 B:31
#E6341F

C:0% M:0% Y:0% K:0%
R:255 G:255 B:255
#FFFFFF
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155 cm

175  cm31 cm

29 cm

La gráfica después de ser impresa en vinil, se corta en piezas de 
rompecabezas de 31 x 29 cm

Juego

Paso 1
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31 cm

29 cm

Para llevar a cabo la elaboración del juego se debe de cortar el 
Plywood (4 mm), en piezas de  31 x 29 cm. 

Después de ser cortado se pega sobre los vinil adhesivos.

Paso 2 Paso 3
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Pieza

Las piezas están hechas en vinil adhesivo y pegadas sobre 
plywood, en la parte posterior se le pega velcro adhesivo el cual 
va pegado al plywood para que la letra no se mueva o pierda.

Animalitos

Los animalitos están hechos en vinil adhesivo y pegado en 
plywood.

En la parte de atrás de la pieza se le agrega un soporte, para que 
se pueda sostener con el mismo material, que es el plywood.

Pieza - vocales & numerales

Del mismo modo se elabora en vinil adhesivo y pegada en 
plywood.
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Tarjetas

Las tarjetas serán impresas en cartulina marfil. 

Lenta dicen que es 
por que solo 

asoma la cabeza, 
las patas y los 

pies.
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Materiales:

- Tela Cambrela
- Hilo
- Cartón prensado
- Velcro Adhesivo

El empaque del material se elabora por una artesana en tela cam-
brela, cartón prensado para mantener la forma, se utiliza velcro 
adhesivo para cerrarlo; se escoge la tela cambrela por ser eco-
nómica y durable, que se vea un tanto atractivo, como amigable 
con el medio ambiente. 

Este empaque transporta el juego sin ningún problema, dentro 
del mismo se encuentran bolsas, del material para guardar las 
fichas.  

Imagen 27: Empaque

5.2 Diseño de empaque



123

Troquel

50 cm

2 cm

25 cm

50 cm
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Superior

FrontalPerspectiva

Vistas

Imagen 28: Vistas

Imagen 29: Vistas

Imagen 30: Vistas



125



126



127



128



129



130



131



132



133



134



135



136



137



138



139



140



141



142



143



144



145



146



147



148



149

CAPÍTULO VI
VALIDACIÓN 
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El Análisis del Material se ejecuta al revisar todas las piezas implíci-
tas por un especialista en el tema de Educación Inicial y Materiales 
Didáctico.

Se realiza la evaluación heurística para la determinar la función del 
material, con todas sus piezas, siguiendo los parámetros de la em-
presa Fisher Price.

6.1 Técnicas empleadas para la validación 

La técnica que se emplea para la validación del proyecto es el focus 
group, “Es una técnica cualitativa de investigación que consiste en 
pedir a un grupo de consumidores que opinen libremente sobre un 
determinado asunto. Se basa en presentarles una o varias alterna-
tivas para que las valoren permitiendo así conocer su posible éxito” 
(Reyes, 2017, p.1); la misma que también sirve para determinar los 
comportamientos, las características individuales o colectivas de las 
personas; se realiza con el fin de obtener observaciones, sugeren-
cias, opiniones del trabajo elaborado. 

Con la intervención de la Directora de la unidad educativa Lic. Mercy 
Parraga, las maestras de primer grado de EBG, para socializar tanto 
del identificador como la gráfica del material didáctico y las reglas 
del juego se elabora una guía para el test:

En la realización del focus group, es dentro del salón de clases  de 
la unidad educativa con la compañía de los miembros escogidos 
quienes son; la Directora de la unidad educativa Lic. Mercy Parraga 
y maestras de primer grado, seleccionados por ser profesionales en 
el ámbito de la educación infantil. Luego de esto se presenta el ma-
terial a los integrantes del focus group, para proceder al análisis del 
mismo; finalmente se hace uso del material con los estudiantes de 
primer grado. 
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6.2 Resultados de la validación

La validación del proyecto, se efectúa con la Directora de la uni-
dad educativa, al socializar el identificador del material didáctico 
y la gráfica del juego junto a las maestras de primer grado de 
EGB, para tener en claro que el trabajo final se encamina correc-
tamente a su objetivo.

Los estudiantes hicieron uso del Material Didáctico, realizan las 
actividades puestas en cada casillero, como las adivinanzas, con-
tar y el reconocer las letras, etc.; siendo estas todas las piezas que 
obtiene el material para enseñar el alfabeto y los numerales.  Las 
maestras se muestran óptimas ante el resultado, ya que este ma-
terial didáctico les sirve como apoyo, dentro del tiempo de una 
hora, ocho estudiantes  hacen uso del mismo, por lo que consta 
de dos inicios y dos finales. 

Como parte de la validación, también se le muestra el material 
didáctico a la Docente de la Carrera de Educación Inicial de la 
USGP la Mg. Carlina Vélez, quien entrega un documento con la 
aceptación del material y recalca el beneficio que le da dicho 
material a los niños. 

Análisis del material

Lic. Carlina Edith Vélez docente de la Carrera de Educación Inicial 
de la USGP, emite sus opiniones:
Se realizó revisiones y demostraciones del material didáctico “El 
Alfa-Numérico”, para niños de 5 a 6 años con todas sus piezas 
implícitas y su empaquetado. Como docente de larga trayectoria 
y conocimientos en el ámbito de la educación aprueba el mate-
rial, ya que está acorde a las exigencias didácticas, lúdica, técnica, 
estética y de funcionalidad. Se destaca que coincide a las políti-
cas y contenido del nivel básico correspondiente del Ministerio 
de Educación.

El material que es un rompecabezas y tipo Ludo, con consignas 
divertidas facilitará la enseñanza de los números y alfabeto; es-
timula la imaginación y creatividad, fomenta la imaginación y la 
concentración, desarrolla habilidades viso espaciales y perspec-
tivas, permita el aprendizaje de concepto matemático básico y 
de formas geométricas, tal como lo recomienda Pedagogos del 
nivel  infantil.

Se recomienda a la autora de este material y a los docentes in-
volucrados de la USGP, que continúen proporcionando estos re-
cursos didácticos innovadores de alta exigencia académica, que 
aporta al proceso del sistema educativo actual.
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Tabla 8 Evaluación Heurística. Fuente: Elaboración propia
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CONCLUSIONES

•El material que se utiliza plywood se emplea por su durabilidad, que es aproximada de 5 a 10 años, garan-
tizando no ser tóxicos para el público objetivo; todo esto se obtuvo a partir del estudio de homólogos y así 
brindar a la unidad educativa un material didáctico de calidad para varios años electivos.

•El público objetivo ha reaccionado de manera positiva ante el material didáctico, aplicando el juego den-
tro del salón con entusiasmo y deseo de aprender. El material sirve de apoyo tanto para el estudiante, para 
aprender el alfabeto y los números de manera divertida y dinámica; como para el docente al enseñar de 
forma didáctica y eficaz sin ser clases monótonas.

•Al terminar la investigación se ha apreciado que la provincia de Manabí carece de materiales didácticos del 
tipo presentado en este proyecto,  por lo cual este campo puede desarrollar nuevas vías de trabajo para per-
sonas de la dicha provincia, siendo una idea innovadora incluso para la educación a nivel nacional
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RECOMENDACIONES

•Para que el juego sea divertido para los niños y sin complicaciones, la maestra debe leer y aplicar las reglas 
y recomendaciones que están dentro del manual de uso para el docente.

• Se recomienda el uso frecuente, para poder obtener los resultados de aprendizaje que alcanzan, para  com-
parar con los objetivos propuestos del material.

•Para que no exista desorganización en el aprendizaje, usarlo bajo planificación. 
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ANEXOS
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Imagen 32 Materiales Didácticos 
de la Institución

Imagen 31 Instalaciones de la Instiución

Imagen 33 Instalaciones de la Instiución
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Imagen 34 Realización de la observación  de campo

Imagen 35 Materiales de 
trabajo dentro de clases

Imagen 36 Realización de la observación  de campo
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Imagen 37 Entrevista Lic. Carlina Veléz Imagen 38 Entrevista Lic. Laura Alarcón

Imagen 40 Entrevista Pisc. Laura SantosImagen 39 Entrevista Lic. Isabel Cevallos
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Imagen 41 Revisión de la gráfica del Material Didáctico juntos a la 
Directora de la Institución

Imagen 42 Validación del Material Didáctico

Imagen 43 Validación del Material Didáctico
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Imagen 44 Descripción de cada pieza y uso del Material Didáctico
 a los niños(as)

Imagen 45 Descripción de cada pieza y uso del Material Didáctico a 
los niños(as)
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Imagen 46 Prueba del prototipo con los 
estudiantes de la Institución

Imagen 47 Prueba del prototipo con los 
estudiantes de la Institución
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Imagen 48: Certificación
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Imagen 49 Focus Group
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Universidad San Gregorio de Portoviejo 
Carrera de Diseño Grafico

Entrevistador: Letty Dayana Ormaza, Egresada de la Carrera 
de Diseño Grafico
Docentes: Lic. Isabel Cevallos Docente de 1er  Grado de la Uni-
dad Educativa Fiscal “Marcos Manuel Mero López”
Objetivo: Evaluar la importancia del Material didáctico en el pro-
ceso enseñanza – aprendizaje en las Maestras de 1er grado de 
EGB.

1.¿Qué es material didáctico para Ud.?
Material didáctico es el conjunto de medios y recursos que utili-
zamos para que la enseñanza – aprendizaje sea más factible y 
acorde al niño

2.¿Qué importancia tiene dentro del salón de clases el ma-
terial didáctico?
Como se mencionó anteriormente nos facilita la enseñanza – 
aprendizaje, siendo el método, recurso para que en el niño el 
aprendizaje sea más significativo y mucho más fácil 

3.¿Cuál es el método de enseñanza – aprendizaje que usan 
con los estudiantes?
Se usan algunos métodos como audiovisuales cada maestra se 
encarga de llevar su propio recurso laptop o televisor para en-

señarle al niño videos relacionados con el tema enseñado en 
clases, método abstracto, y practico desarrollando sus destre-
zas atreves de un rompecabezas, con materiales del medio, en-
sartados, 
4.¿Cuáles y cuántos son los materiales didácticos con los 
que cuenta la institución?
Los materiales con los que cuenta la institución son rompecabe-
zas, legos, fichas, material de encaje, materiales para trabajar 
con el hogar, la parte científica, libros, fichas para letras y núme-
ro, entre otros.

5.¿Con estos materiales que tienen aprenden o logran el ob-
jetivo planteado del material?
Sí, pero estos ya se encuentran un poco desgastados por la ma-
nipulación a diario de los niños.

6.¿Para Ud. es fundamental que en las clases de lógico ma-
temática y lenguaje, se trabaje con material didáctico?
Es fundamental porque el niño aprende atreves del juego, de la 
experiencia y el material didáctico hace que el niños asimile más 
el conocimiento.  

7.¿Qué técnica usan para la retroalimentación de lo enseña-
do en clases?
La técnica que se utiliza para la retroalimentación es la auto eva-
luación con los materiales didáctico.

8.¿Cómo elaboran su material de trabajo?
El material de trabajo se elabora basándose en el curriculum de 
Educación De 1ero de básica, utilizando los libros que envía el 
Gobierno a la Institución, acorde a la planificación con impresos, 
fichas y los rompecabezas. 



170

9.¿Cuáles son las actividades dentro de clases que más le 
guste a los niños realizar?
Les gusta lo que es el juego trabajo, realizar dinámicas, apren-
der canciones y bailar, jugar con plastilina y en ciertos casos las 
clases con audiovisuales.

10.¿Entre los gustos de los niños cuales son los que más 
realizan, con cuáles se sienten cómodos?
•Disfrazarse
•Roles
•Bailando X
•Cantar X
•Dinámicas
•Entre otras como…
Es lo que más les encanta con el que se sienten más cómodos 
mediante la música.

11.¿Tiene conocimientos acerca de las inteligencias múlti-
ples?
Si tengo conocimiento acerca de las inteligencias múltiples, las 
cuales son 9, las cuales son destrezas que los niños desarrollan, 
atreves de la experiencia del día a día.
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Universidad San Gregorio de Portoviejo 
Carrera de Diseño Grafico

Entrevistador: Letty Dayana Ormaza, Egresada de la Carrera 
de Diseño Grafico
Docentes: Lic. Carlina Vélez Docente de la carrera de Educa-
ción Inicial de la USGP
Objetivo: Evaluar la importancia del Material didáctico en el pro-
ceso enseñanza – aprendizaje en las Maestras de 1er grado de 
EGB.

1.¿Qué es material didáctico para Ud.?
El material recurso, es un elemento fundamental la enseñanza 
– aprendizaje, en los niveles educativo, principalmente para los 
niños más pequeño de  0 a 5 años o  quienes inician el esco-
larizado, se torna imprescindible  el cual es un medio entre el 
contenido y las destrezas que los niños van a adquirir, el material 
didáctico para esta etapa infantil significa un elemento de moti-
vación, participación de los conceptos que el niño va adquirien-
do conceptos, destrezas, habilidades, valores.

2.¿Qué importancia tiene dentro del salón de clases el ma-
terial didáctico?
Dentro del salón de clases es importante siempre y cuando el 
niño o la niña acceda a ese material, es decir que esté al alcance 
de ellos, que reúna condiciones de funcionalidades, es decir un 

material didáctico que funcione, que cumpla con el objetivo para 
cual está diseñado, también que sea seguro, que sea llamativo, 
invite a descubrirlo, que este acorde a sus necesidades evolu-
tivas, a su edad, funcional y que sirva para varias actividades.

3.¿Cuál es el método de enseñanza – aprendizaje que usan 
con los niños de 5 a 6 años?
Hay muchos métodos pero actualmente los niños y niñas deben 
de proponérseles desafíos que desarrollen sus pensamientos 
analítico, critico, la observación, que puedan resolver problemas 
con la guía del profesor es decir que les incursionen algo de su 
vida cotidiana que tengan que descubrir o resolver, siendo pe-
queños investigadores.
A esta edad otro método importante es el método que promueva 
el compartir de trabajar en equipo 

4.¿Para Ud. es fundamental que en las clases de lógica ma-
temática y lenguaje, se trabaje con material didáctico?
Para la matemática es fundamental para la manipulación el des-
cubrimiento, de las características, que el niños observe que se 
exprese con el fin de descubrir sus características e iniciar el 
conteo de esos materiales  que haya comparación entre objetos 
y sus propiedades, en cuanto al lenguaje es fundamental el tra-
bajo con imágenes que les implique a imaginar o expresar sus 
palabras y enriquecer sus vocabulario con imágenes en cuento, 
pictogramas, laminas, ya que el lenguaje oral es previo al escrito.

5.¿Qué técnica usan para la retroalimentación de lo enseña-
do en clases?
Una técnica muy importante es el auto corrector la Dra. María 
Montessori ella hablaba que los materiales didáctico deben fo-
mentar la autonomía del  niño siendo auto correctores que per-
mita que el niño se dé cuenta que se ha equivocado y por el 
mismo valla descubriendo la respuesta 
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6.¿Cómo elaboraría su material de trabajo?
Para elaborar el material didáctico no debería ser costoso, mu-
chos materiales de desechos  pueden convertirse en grandes 
fábricas para sumar y restar, en grandes alfabetos, solo falta un 
poco de ingenio y creatividad, sin caer en la rutina de libro lápiz 
y pizarra.

7.¿Entre los gustos de los niños cuales son los que más 
realizan, con cuáles se sienten cómodos?
•Disfrazarse
•Roles
•Bailando
•Cantar
•Dinámicas
•Entre otras como… X

Para esta edad es muy importante que lo niños aprendan a es-
cuchar. Con sonidos, canciones, aplausos, que aprendan a es-
cuchar el silencio, para que puedan relajarse un poco, ya que 
tienen una vida diferente a los niños de antes, ya que están muy 
dentro de la tecnología. 

8.¿Tiene conocimientos acerca de las inteligencias múlti-
ples?
Sí, es una de las teorías más importantes en el desarrollo educa-
tivo, para estas etapas hay algunos autores que nos hablan de 
que las inteligencias múltiples están en pleno apogeo y el trans-
curso de la vida las personas van acentuando hacia una o dos 
inteligencias pero a esta edad los docente deben de promover y 
desarrollar todas sus habilidades. 
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Universidad San Gregorio de Portoviejo 
Carrera de Diseño Grafico

Entrevistador: Letty Dayana Ormaza, Egresada de la Carrera 
de Diseño Grafico
Psicólogo (a): Laura Macías Santos
Objetivo: Determinar el comportamiento  y capacidades de los 
niños  5 a 6 años en el proceso enseñanza – aprendizaje.

1.¿Cuál es la edad mental de los niños de 5 a 6 años?
De acuerdo en la psicología, la edad mental de los niños de 5 a 
6 años, depende de la estimulación que se les dé a ellos, un niño 
normal de 5 años se debería de comportar obedeciendo reglas, 
limites que es lo esencial dentro de un salón de clases, debe de 
tener un grafo no correcto pero sí que pueda escribir una letra. 

2.¿Cómo ellos aprenden, qué son capaces de hacer?
Un niño de 5 a 6 años son capaces de hacer cualquier cosa, 
siempre y cuando ellos lo decidan quererlo hacer, dentro de mi 
experiencia los niños les gusta pintar números, letras, hacer di-
bujos libres, armar figuras, cantar, bailar, no les gusta que les 
imponga las cosas.

3.¿Qué es material didáctico para Ud.?
Es un material que le da al niño una esencial ayuda para apren-

der, están los bloques, bolos que le ayuda al niño a contar, hay 
infinidades para ellos.

4.¿Qué importancia tiene dentro del salón de clases el ma-
terial didáctico?
Es importante porque esto les ayuda a reconocer figuras antes 
no enseñadas, existen estos donde se ponen el circulo, trian-
gulo, números, letras, consonantes, estas ayudan a aprender 
mucho más de lo que les están enseñando en clases.

5.¿Qué tipos de materiales didácticos conoce Ud.?
Están los de plástico, los legos, el método Montessori que es in-
troducir el hilo con la aguja, cerrar un cierre abrirlo, este método 
ayuda al niño a ser más hábil en la vida, en la parte didáctica y 
en la escuela. 

6.¿Cuáles son las figuras, cromática y tipografía que les in-
teresa más a los niños de 5 a 6 años?
Los colores vivos, dependiendo del estado de ánimo del niño, 
están triste el azul, los grises, marrones, colores fríos, cuando 
están felices utilizan el amarillo, azul, rojo, fucsia y purpura, ti-
pografías depende de su estimulación en si las redondeadas y 
figuras geométricas.  

7.¿Qué característica debe tener el material didáctico tanto 
al tamaño y su elaboración?
Debe de ser un material ajustado a cada edad, de plástico por 
ejemplo usar legos, métodos como el método Montessori, ya 
que el aprendizaje de los niños de 5 años debería de ser más 
rápido ya que ellos captan así.

8.¿Qué materiales emplearía usted para la elaboración de 
un material didáctico para niños?
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La madera o la balsa, algo que no sea tan duro ni tan suave, 
para hacer que el niño se conozca las vocales, que no sean to-
xicas para ellos.

9.¿Cree Ud. que el uso adecuado de un material didáctico 
puede reducir la  dificultad de aprendizaje en los estudian-
tes?
Si se puede reducir mientas se sepa usar, si al niño no se le 
enseña bien el no reconocerá lo que fue enseñado, tiene mucho 
que ver la enseñanza de la maestra y la motivación.

10.¿Algún referente acerca de creadores de materiales di-
dácticos que recomiende?
María Montessori.
11.¿Tiene conocimientos acerca de las inteligencias múlti-
ples?
Las inteligencias naturalistas, visuales, auditivas, entre otras las 
cuales me parecen muy importantes.

12.¿En la educación de nuestro país se aplica esto de las 
inteligencias múltiples?
En nuestro país no se usa esto de la aplicación de las inteligen-
cias múltiples y aplicarlas dentro de clases es muy difícil.

13.¿Cómo reconocería la inteligencia múltiple más desarro-
llada acorde en cada niño?
A partir del test, el visual y revisión de las notas en clases.
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Universidad San Gregorio de Portoviejo 
Carrera de Diseño Grafico

Entrevistador: Letty Dayana Ormaza, Egresada de la Carrera 
de Diseño Grafico
Entrevistada: Lic. Laura Alarcón Orientadora de la USGP
Objetivo: Determinar el comportamiento  y capacidades de los 
niños  5 a 6 años en el proceso enseñanza – aprendizaje.

1.¿Cómo ellos aprenden, qué son capaces de hacer?
Estos niños aprenden a desarrollarse individualmente, a esta 
edad son capaces de vestirse solos aprenden a desenvolverse 
a ser independientes, necesitan la ayuda de los mayores pero ya 
menos, a comer solos, estas actividades hacen que el niño se 
vuelva más autónomo. 

2.¿Qué es material didáctico para Ud.?
Es un material con un objetivo que muchas veces nos sirve a los 
maestro, a los padres de familia y evidente mente al niño sirve 
para desarrollar en ellos destrezas y habilidades motoras.

3.¿Qué importancia tiene dentro del salón de clases el ma-
terial didáctico?
Es algo que siempre tiene que estar, el maestro no solamente 

tiene que estar hablando, esto hace que ellos pierdan la aten-
ción, el material va a servir para que ellos puedan captar mejor y 
puedan desarrollar por si solo las actividades.
4.¿Qué tipos de materiales didácticos conoce Ud.?
Cubos, balones, audiovisual, canciones, rompecabezas, lectu-
ras, cuentos, entre otras  variedades de materiales didácticos. 

5.¿Qué piensa Ud. que le  interesa más a los niños de 5 a 6 
años?
Les llama mucho la atención los cuentos, la fantasía van cre-
ciendo a partir de lo que la maestra les lee van desarrollando su 
imaginación para luego expresarse.

6.¿Qué característica debe tener el material didáctico tanto 
al tamaño y su elaboración?
No se haga con materiales que puedan agredir al niño para que 
no se haga algún daño.
El tamaño a lo que se quiera conseguir y que pueda manipu-
larse, si es muy pequeño no le llamara la atención y si es muy 
grande no lo podrá manipular, todo depende de la edad.

7.¿Qué materiales emplearía usted para la elaboración de 
un material didáctico para niños?
El fomix, reciclados, el corcho no es muy pesado, flexible y su 
textura es agradable, no muy pequeños por que tienden a metér-
selo a la boca, que sea seguro.

8.¿Cree Ud. que el uso adecuado de un material didáctico 
puede reducir la  dificultad de aprendizaje en los estudian-
tes?
Si bastante para que el niño no se distraiga, y hace que el profe-
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sor llegue a lo que quiere que el niño aprenda.

9.¿Algún referente acerca de creadores de materiales didác-
ticos que recomiende?
María Montessori.
10.¿Tiene conocimientos acerca de las inteligencias múlti-
ples?
Si, la espacial, la sinestesica y entre otras 
Si el alumno tiene una inteligencia más desarrollada el maestro 
debe de aprovecharla y no significa que deje de lado las otras 
inteligencias.

11.¿En la educación de nuestro país se aplica esto de las 
inteligencias múltiples?
No se aplica ni en las públicas, ni privadas, ellos se rigen por el 
sistema del gobierno, no se les da la mayor importancia por cen-
trarse en cumplir la planificación.

12.¿Cómo reconocería la inteligencia múltiple más desarro-
llada acorde en cada niño?
Con test con que se les lee al niño, se ve lo que le gusta y por 
medio de la observación. 
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Trabajan Individualmente

Objetivo: Determinar la enseñanza - aprendizaje de los niños dentro del aula de clases

La maestra los motiva a trabajar

Interés en trabajar en lo mismo  

La maestra les pone música para trabajar motivados 

Se distraen fácilmente al utilizar el material didáctico

Les cuesta entender las clases de lógico matemática

Reconocen fácilmente las letras

OBSERVACIÓN:

SUGERENCIAS:

Utilizan los materiales didácticos de la Institución
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FICHA DE OBSERVACIÓN A LOS NIÑOS DE LA 
UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “MARCOS MANUELA MERO LÓPEZ”
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Se t omaria e n cuenta u tlizar o tros m ateriales que llamen la atención d el n iño para l a 
retroalimentación, y que con los instrumentos que se tienen en clase, pierden la concentra-
ción y esto afecta en el aprendizaje.
Se deberian realiza actividades en grupos con los niños(as) para que aprendan a socializar 
mas entre ellos a compartir.

Rara v ez l es c uesta e ntender la c lase d e lógico matemático, casi s iempre r econocen las 
letras, la mayor parte de los trabajos los hacen individualmente , a todos no les interesa las 
mismas a ctividades e n clases, la m aestra los motiva c on m usica, u tlizan l os m ateriales 
didactico de la institución casi siempre, pero se distraen facilmente utlizandolos. 

Imagen 50: Ficha Observación Imagen 51: Ficha Bibliográfica
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Imagen 52 : Cronograma
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Imagen 53: Validación con la Mg. Carlina Vélez del Material Didáctico
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