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Resumen

El presente estudio tuvo como objetivo analizar el juego dramético y su relacion con la
educacién imaginativa de nifios y nifias del nivel inicia del circuito 10 del cantdn
Portoviejo, Ecuador. La investigacion tuvo un enfoque cualitativo, de tipo descriptivo y
paralarecoleccién de lainformacion se utilizo la técnica de observacion a estudiantes y
docentes. Se destaca € desarrollo de destrezas de expresion corporal y motricidad,
comprensién y expresion del lengugje, identidad y autonomia, convivencia. La
observacion a docentes evidenciala necesidad de que el juego dramético permita adaptar
los intereses y gustos de los nifios, se promueve la imaginacion, participacion librey €
juego creativo. Se concluye que la relacion entre el juego dramético y la educacion
imaginativa se concreta a través de la comprension somética, es decir la comprension se
desarrollaatravés de la percepcion y experienciadirectadel cuerpo, prometiendo nuevas

herrami entas pedagdgicas a los docentes del nivel inicial.

Palabras clave
Educacion imaginativa; educacion inicial; comprension somética, desarrollo de destrezas;
juego dramatico.

Abstract
The objective of this study was to analyze dramatic play and its relationship with the

imaginative education of boys and girls of theinitia level of circuit 10 of the Portovigjo
canton, Ecuador. The research had a qualitative, descriptive approach and the technique
of observation of students and teachers was used to collect information. The
development of body expression and motor skills, understanding and expression of
language, identity and autonomy, and coexistence are highlighted. The observation of
teachers evidences the need for dramatic play to adapt to the interests and tastes of the

children, promoting imagination, free participation and creative play. It is concluded
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that the connection between dramatic play and imaginative education is fundamental to
enrich the educational experience of children. Both are connected through somatic
understanding, understood as the understanding that is developed through the perception
and direct experience of the body, enhancing the pedagogical tools for early childhood
teachers of initial education.

Keywords.

Imaginative education; early education; somatic understanding, skill development;

dramatic play.

l. I ntroduccion

El presente trabgjo abarca el estudio del juego dramético y la educacion imaginativa,
como una actividad significativa en el desarrollo de aprendizajes infantiles, siendo una
herrami enta poderosa para potenciar las habilidades sociaes, emocionalesy cognitivas,
contribuyendo a que el proceso de aprendizaje sea significativo y creativo. Asi loindica
Gonzalez (2021, p.91) “el juego dramatico puede utilizarse para desarrollar estilos de
ensefianzay aprendizaje. Estimulalaimaginacion y permite explorar experienciasy
temas diversos en un entorno seguro y colaborativo”. Sin embargo, existen percepciones
en el proceso educativo en donde laimaginacion y creatividad no son del todo
comprendidas como aspectos fundamentales del desarrollo infantil, coincidiendo con
Arzube Almeida,et al, (2018) “se cree que laimaginacion se conecta en gran medida
con las artes, o con alguna clase de juego. Sin embargo, seria conveniente pensar que la
imaginacion constituye uno de los grandes pilares del aprendizaje”.
Considerando entonces relevante lainvestigacion sobre |os procesos de las practicas
pedagdgicas que necesita usar laimaginacion para desarrollar € juego dramético como
componente didactico en e aula, pero en su trayectoria se evidenciaque los nifios y las
nifias tienen dificultad paraimaginar durante €l juego (Gaviria,2023; Serrano,2018); en
si se evidencia el inadecuado uso de estrategias creativas para €l juego dramaticoy la
educacion imaginativa que emplean |os docentes en las instituciones educativas del
nivel inicial. Por cuanto se requiere “Es importante que los docentes comprendan la
importancia del juego dramético en el desarrollo de los nifios y consideren su uUso como
una estrategia de ensefianza en el aula” (Palma, 2022, p.5)

Para Banda (2022) El juego dramético desempefia un papel fundamental en el
desarrollo infantil, especiamente en nifios de 4 afos. Sin embargo, este componente

crucia de la educacion imaginativa a menudo se pasa por ato en € entorno educativo.



No incorporar € juego dramético en la educacion privaalos nifios de una herramienta
invaluable para desarrollar laimaginacion y habilidades sociaes. Ademas, €l juego
dramético les permite explorar rolesy situaciones de lavidarea de formaseguray
divertida. Entre |os desafios encontrados se pueden establecer: subestimar la
importancia del juego dramaético de educadoresy padres, |a presién por |os resultados
académicos desviala atencién del juego dramatico.

ParaMordn, (2018) el juego dramético, también conocido como juego simbdlico
0 juego de roles, “es una actividad importante para el desarrollo social y emocional de
los nifios pequefios. En este tipo de juego, 10s nifios se imaginan situaciones
representativas de lavidarea o ficticias através de la creacion de persongjesy la
interpretacion de roles” (p. 9)

Igualmente, Serrano (2018) enfatiza que & juego dramatico forma parte del
juego infantil, mas bien es una forma concreta de este. Mediante €l juego dramético se
fomentala elaboracion, el conocimiento de si mismo que posee la persona, sus
inhibiciones, su lenguaje expresivo, verbal y corporal, asi como su distribucion en el
tiempo. El juego dramético esta relacionado con la utilizacion del cuerpo, de sus
movimientos, gestos y actitudes, todos ellos con unaintencion comunicativay
representativa.

Ademas, “el juego dramatico también puede ayudar a los nifios a desarrollar
habilidades lingUisticas y de comunicacion. A medida que los nifios interactian entre si,
deben hablar y escuchar activamente para desarrollar y mantener la historia en juego”
(Tacuri, 2021, p. 8). Esto les ayuda a desarrollar su vocabulario, su graméticay su
capacidad para expresarse de maneraclaray coherente.

Por estas valoraciones las autoras consideran que lainvestigacion es importante
porque se analizalaincidencia de las estrategias creativas en € juego dramatico en la
educacién imaginativa de nifios y nifias de los centros de educacion inicia del cantén
Portovigo; puesto que, en edades tempranas se desarrollan varias habilidades, destrezas
y potencialidades através del juego dramético lo cual permite la expresion libre a
interactuar con sus pares durante el proceso de ensefianza — aprendizagje. Tal como se ha
expresado, es sustancial que el docente infantil cuente con una estrategia adecuada para
aplicar € juego dramatico ya que cumple lafuncién de guiaen e desarrollo de las
actividades, creacion de ambientes adecuados y evaluacion correspondiente,

contribuyendo al desarrollo de la creatividad.



En base alo mencionado previamente, se ha podido establecer que los docentes
no utilizan el juego dramético como una estrategia didactica en la educacion
imaginativa, sino como un recurso dentro de la planificacién genera de actividades
desconociendo el potencial del mismo, estableciendo con ello la probleméticaa
resolver.

Como objetivo se plantea analizar estrategias creativas para el juego dramético y
su relacion con la educacion imaginativa de nifios y nifias de los centros de educacion
inicial del circuito 10 del cantdn Portoviejo, en Ecuador.

Se consideraimportante destacar |as investigaciones de Mancipe (2019) en la
gue establece gue “los beneficios del juego dramatico son numerosos. En primer lugar,
ayuda alos nifios a desarrollar su creatividad y su capacidad de imaginacion, ya que les
permite explorar diferentes situaciones y escenarios” (p. 16). Ademas, les permite
desarrollar habilidades sociales como la cooperacion, la comunicacion y la empatia, ya
gue deben trabajar juntos paracrear y representar una historia. Por otro lado, De la Cruz
(2018) manifiesta que “cuando los nifos participan en el juego dramatico, pueden ser
cualquier cosa que quieran: un superhéroe, un astronauta, un chef, un maestro, un
personagje de cuento de hadas o cualquier otro personaje que se les prediga” (p.4). Esto
les dalalibertad de explorar diferentes aspectos de su personalidad y les ayuda a
desarrollar su autoestimay confianzaen si mismos. En este orden de ideas, se ubica el
estudio de Erazo (2021) considera que “los docentes del nivel inicial de instituciones
educativas de la ciudad de Portovigjo necesitan constantemente renovar |as estrategias
aplicada para el desarrollo de la creatividad” (p. 6).

Es importante que los docentes comprendan laimportancia del juego dramético
en el desarrollo de los nifios de 5 afios y |o incorporen en su ensefianza de manera
efectiva. En este sentido Rosas (2018) plantea que existe unarelacion entre el juego
dramético y la socializacion de los nifios y nifias luego de aplicar un tipo de
investigacion no experimental de disefio correlacional, recomienda propiciar espacios,
desde donde se puedan encontrar nuevas experiencias que puedan ser adaptadas a
nuestrarealidad y en beneficio de las actividades del juego dramatico. Ademés,
considera que la socializacién es un espacio gue los nifios y nifias deben de tener mayor
prioridad para su desarrollo integral y poder fortalecer sus condiciones de cognitivas.

Deigual manera Gutiérrez (2019) indica que € juego dramético es uno de los
medios més valioso para el desarrollo de laintervencion pedagdgica, coincidiendo con

lamayoria de |os autores en sefialar que se desarrollala creatividad, |as habilidades



comunicativas sobre temas que afectan a conocimiento social , la expresion en todas
sus manifestaciones, e conocimiento de si mismo del otro 'y del entorno, el respeto por
ladiferenciay las buenas précticas de convivencia en €l entorno en el cua se
desenvuelve € nifio, por ello esimportante poner en juego toda su capacidad y creacion.

Arcos (2018) en su trabgjo investigativo tiene como propdsito demostrar alas
docentes como el juego dramatico ocupa un lugar importante en el salén de clases
siendo asi un medio de ayuda para potenciar su confianza, seguridad y autonomia de los
nifios. Para ello fue necesario diagnosticar € nivel de desarrollo de la autonomia
personal através de unalistade cotegjo pre-test y al evidenciar que € nivel erabajo se
vio lanecesidad de aplicar actividades del juego dramético como estrategia
metodol 6gica con lafinalidad de mejorar la autonomia personal de los infantes.

De acuerdo con Castaing y Andrade (2022) |a educacion imaginativa presenta
una nueva forma de ver la educacion, propone una serie de desafios parala educacion
inicial donde la propuesta central de estainvestigacion es la creacion de instrumentos
diagndsticos que permitan identificar practicas pedagdgicas que realizan |las educadoras,
podrian ser vinculadas ala educacion imaginativa en |os centros educativos, ademas una
propuesta de acompariamiento docente paraintencional la aplicacion através de las
herramientas cognitivas permitiendo ampliar lainnovacion educativa.

Este trabajo se fundamenta que el juego dramético es un tipo de juego donde los
nifios aceptan y asignan papelesy luego actlan segun estos. Durante e juego dramatico
guedan eliminados los limites de larealidad y los nifios pueden hacerse pasar por
alguien o algo diferente de si mismos, dramatizando situacionesy acciones diversas en
funcion del papel que han elegido o les hasido asignado.

Al respecto de lo mencionado, € Curriculo de Educacion Inicial (2014)
determina que los profesionales del nivel inicial deben ofrecer unavariedad de
oportunidades de aprendizaje, que inviten alos nifios ainvolucrarse, a pensar y a hacer
las cosas por ellos mismos, proporcionandoles el tiempo para que jueguen, interactien
entre si y con los materiales. Asimismo, deben conocer 10s intereses de su grupo
estudiantil, escucharlos atentamente y alentarlos.

ParaMorén (2018) en €l juego dramético, € nifio juega simbdlicamente usa
predominantemente el pensamiento y, por ende, € lengugje. Esto conlleva aque amplie
su vocabulario, mejore su sintaxis, su comprension verbal y sus habilidades expresivas.

En este sentido, la expresion y comprension oral, la comprension lectora, 1a produccion



detextosy laexpresion y apreciacion artistica se ven reforzadas por |a préctica del
juego libre.
El juego dramatico y la educacion imaginativa son interesantes aliadas para
cumplir estas premisas, ya que se considera un nuevo enfoque en el campo dela
educacion que enlaza de manera efectiva las emociones, laimaginacion y el intelecto
tanto de alumnos como de maestros. Basada en la teoria desarrollada por e connotado
tedrico Kieran Egan, la Educacion Imaginativa ofrece una nueva comprensién de cdmo
el conocimiento se desarrolla en lamente y como nuestraimaginacion trabajay se
transformaalo largo de nuestras vidas. (Bustamante, 2019, p.11)
Laimaginacion es una herramienta cognitivaimportante en € contexto
educativo y en el proceso de aprendizaje de |os estudiantes, ya que, ésta permite ver la
realidad de manera diferente, enriqueciendo de maneraimportante el pensamiento
racional, siendo éstala fuente de la creatividad en los nifios.
Por eso es fundamental que los nifios sientan placer de lo que hacen cuando realizan
representaci ones esponténeas, pues cuanto més libre y expresivo son las clases de
dramatizacion mas didéactico sera su resultado. A través de lainterpretacion, € nifio
desarrolla sus ideas, la conciencia del otro mediante la comunicacion verbal y no verbal.
En los juegos draméticos e estudiante experimenta el mundo, amplia sus conceptos,
profundiza la percepcion y desarrollala sensibilidad.
Un estadio o nivel gue comprende la educacién imaginativa es la comprension
somaética, siendo acorde alaedad del nivel inicial.
Lasomética, en el contexto de la educacion imaginativa, se
refiere alaintegracion del cuerpo y la experiencia sensoria en el
proceso educativo. Esta perspectiva reconoce que € cuerpo no
solo es un vehiculo paratransportar |la mente, sino que también
desempefia un papel integral en laformaen que losindividuos
aprenden, procesan informacion y expresan su creatividad”
explica Zambrano, (2023, p. 23).

Al incorporar |a comprension somatica en la educacion imaginativa, se busca honrar y

utilizar la sabiduria del cuerpo como un recurso valioso para el aprendizaje. Aqui hay

algunas formas en que la somatica puede ser parte de la educacion imaginativa de

acuerdo con lo manifestado por Peralta (2019):

1. Conciencia Corporal: Laeducacion imaginativa puede promover la conciencia

corporal, aentando alos estudiantes a estar presentes y conscientes de sus



cuerpos en e proceso de aprendizaje. Esto puede incluir gercicios de
mindful ness, técnicas de respiracion y précticas que ayuden alos estudiantes a
conectar con sus sensaciones fisicas.

2. Movimientoy Expresion Creativa: Laincorporacion de actividades de
movimiento y expresion corporal permite alos estudiantes explorar su
creatividad de unamanera més holistica. Esto podriaincluir danza, teatro,
actividades de expresion corpora y juegos que involucren el movimiento para
estimular laimaginacion.

3. Integracion Cuerpo-Mente: Reconociendo la conexiédn intimaentre el cuerpo 'y
la mente, la educacién imaginativa puede fomentar précticas que promuevan la
integracion de estas dos dimensiones. Esto podriaimplicar técnicas de
relgjacion, gjercicios que vinculen el cuerpo con lavisualizacion creativay
actividades que fomenten una mayor conexion entre lamentey e cuerpo.

4. Aprendizaje Experiencial a Travésdel Cuerpo: En lugar de depender
exclusivamente de métodos educativos tradicional es, la educacion imaginativa
somatica puede incorporar experiencias practicas que involucren a cuerpo. Estas
experiencias pueden incluir proyectos practicos, juegos de rol, actividades de
resolucién de problemas gue requieran movimiento, entre otros.

5. Mindfulnessy Atencion Plena: La précticade la atencion plena (mindfulness)
se puede integrar en la educacion imaginativa para ayudar alos estudiantes a
desarrollar unamayor conciencia del momento presente. Esto puede contribuir a
unamayor claridad mental y alaapertura de lamente anuevasideasy
perspectivas.

6. Exploracion delas Emocionesa Travésdel Cuerpo: La sométicatambién
puede involucrar la exploracion de las emociones através del cuerpo. Los
estudiantes pueden ser a entados a comprender y expresar sus emociones
mediante actividades que involucren la conciencia emocional y la expresion
corporal.

Al integrar la comprensién somética en su relacion con € juego dramético, se
reconoce y aprovecha el poder del cuerpo como una herramienta parala exploracion, la
expresion y € aprendizaje creativo. Esta perspectiva holistica puede contribuir aun
enfoque mas completo y enriquecedor para el desarrollo de habilidades creativas y

criticas en |l os estudiantes.



[I. Métodos

Lainvestigacion planteada tiene un enfoque Cualitativo, debido a que integrd
sistemati camente métodos que permitio la descripcion y andlisis de los datos
recolectados y obtener conclusiones basadas en informacion que permita comprender
mejor e fendmeno en estudio; estuvo integrada tanto de |os datos, asi como de las
cualidades esenciales de las variables consideradas y de |os sujetos de investigacion en
este caso nifiosy nifias de 3 a4 afos.

El estudio fue de tipo descriptivo lo que implicé observar, andlizar e interpretar el
comportamiento y actitudes de los sujetos sin influir sobre ellos alaluz de diversos
estudios actualizados sobre el juego dramético y la educacion imaginativa.

Paralainvestigacion se utilizé el método inductivo que permitié la mediacion de las
caracteristicas y larelacion con las variables de una forma deductiva generalizando la
informacion, ademés los métodos de andlisis y sintesis sirvieron para profundizar en €l
estudio tedrico e interpretacion de resultados.

El escenario de investigacion lo constituyeron 10 instituciones educativas de la
parroquia Crucita, circuito C10 del Distrito 13D01, del canton Portoviejo, Manabi,
Ecuador. La poblacion estuvo conformada por 235 estudiantes, 13 docentes, de
sostenimiento fiscal de la zonarural. Lainformacion fue recolectada alatotalidad de la
poblacion, tomando como referencia el subnivel inicia 1l grupo de 4 afios, dela
poblacion estudiantil.

En el trabajo de campo se utilizo la técnica de observacidn no participante. Los
instrumentos utilizados en e estudio son la ficha de observacion alos estudiantes con
una escala de valoracion de destrezas en |os ambitos de:

e Expresién corpora y motricidad,

e Comprensiony expresion del lenguaje,

¢ ldentidad y autonomiay;

e Convivencia
De acuerdo alo que menciona el Curriculo de Educacion Inicial Ministerio de
Educacion, (2014) . Paravalorar las destrezas, se establece una escala de valoracion
cualitativa con base Normativa para regular la evaluacion, permanenciay
promocion en e Sistema Educativo fiscal del Ecuador (2023, p.13) en los cuales los

criterios correspondieron a



e Inicia: El estudiante esta empezando a desarrollar |as destrezas y aprendizajes
previstos y necesita mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del
docente y lamadre, el padre de familia o representante legal, de acuerdo con su
ritmo de aprendizaje

e En proceso: El estudiante esta en proceso de alcanzar las destrezasy
aprendizajes previstos, paralo cual requiere de acompariamiento del docentey la
madre, el padre de familia o representante legal durante el tiempo necesario.

e Adquirido: El estudiante evidencia el logro de las destrezas y aprendizajes
previstos en el tiempo programado.

Laficha de observacion a docentes permitio percibir su desempefio en la aplicacion del

juego dramatico y la comprension somatica de la educacion imaginativa considerando la

planificacion de experiencia de aprendizaje: “Conociendo los oficiosy profesiones a

través del juego dramético”; en la que se valoro tres categorias. Se evidencia, se

evidencia parcialmente, no se evidencia.

L os aspectos observados a | os docentes se [levaron a cabo durante unajornada escolar y

fueron los siguientes:

Planificacion:

e Sefomentala participacién activa de los nifios generando ideas y actividades
conjuntamente.

e Lasactividades se adaptan dinamicamente segiin la evolucién de los nifios y sus
intereses.

Ambiente:

e Sepromueve activamente la experimentacion, la creacion y el juego creativo.

e Losnifios son alentados a contribuir ala configuracion del ambientey su contenido.

Interacciones

e Lasinteracciones son dindmicasy constantes, con un enfoque en laampliacion de
las ideas y |a generacion de nuevas perspectivas.

e Seobservaunaverdadera conversacion y construccion conjunta de conoci mientos
entre el docentey € nifio.

Evaluacion:

e Se brinda retroalimentacién que motiva alos nifios a seguir explorando y
generando idesas.

e El docente demuestra capacidad para adaptarse a cualquier situacion sin perder



los objetivos educativos.

Previo alaaplicacion de los instrumentos de investigacion, se validaron através de

criterio de expertos en la educacion inicial quienes manifestaron que los items de

valoracion estan acorde a los pasos gque llevala planificacion, que es una evaluacion

constante en la gjecucion de la gjecucion de la actividad, esto es importante para el

estudio de lainvestigacion readlizada. Ademés, se contd con |0s respectivos permisos y

protocolos por parte de la autoridad educativa, parala permanencia del equipo

investigador en las aulas del nivel inicial durante la observacion no participante en las

jornadas de clases.

Parael andlisis de los resultados se ha utilizado |a triangul acion que ha permitido

contrastar lainformacion de campo con fuentes tedricas que sustentaron el

cumplimiento de los objetivos de la investigacion.

Resultados

Tablal
Resultados de la observacion aplicada a |os estudiantes

No

Competencia

Iniciada

En proceso

Adquirida

Total

1

Expresién corporal y
motricidad

Participa en juegos siguiendo
las reglas y asumiendo roles
asignados

0%

28%

2%

100%

Comprension y expresion del
lenguaje

Manifiesta sus emociones y
sentimientos con  mayor
intencionalidad mediante
expresiones oralesy gestuales

0%

32%

68%

100%

Identidad y Autonomia
Toma decisiones con respecto
a la elecciéon de actividades,
vestuario entre otros, en
funciébn de sus gustos y
preferencias,

argumentando las mismas.

0%

21%

79%

100%

Convivencia

Identifica y representa las
profesiones, oficiosy
ocupaciones que cumplen los
miembros de su familia.

0%

39%

61%

100%

En latabla 1 se exponen los resultados de |a observacion anifios y nifias en €

ambito de expresion corporal y motricidad en lo concerniente a “participa en juegos

siguiendo las reglasy asumiendo roles asignados”, el 72% de los nifios del subnivel

inicial 2 han logrado esta destreza.



En referenciaaeste (Vera, Bonilla, & Aracely, 2018)manifiesta que
L os juegos draméticos es generar una experiencia educativa

integradora de lenguaj es expresivos que, basadaen el juegoy €
protagonismo de los nifios, posibilite su expresion personal, € impulso
de su capacidad, y actitud creativay lamejora de sus relaciones
personales. El nifio puede decidir mediante laaccion lo queesy lo que
quiere en un lenguaje globalizador que no parcela artificialmente sus
manifestaciones expresivas (P.35).

Basandose en el fundamento del curriculo es de gran importancia desarrollar en
los nifios la comunicacién expresiva, participacion en juegos asumiendo roles esto le
permitirainteractuar sin problemas con los demas, por consiguiente, incluir a nifio en e
proceso de ensefianza aprendizajes mediante €l juego dramético desde edades tempranas
lograra que se potencien sus expresiones corporal es, desarrollen su imaginacion,
creatividad y se manifiesten sin problemas en e momento de interactuar con sus paresy
adultos que le rodea.

En cuanto al &mbito de comprension y expresion del lengugjerefiriéndose ala
destreza de que manifiesta sus emociones y sentimientos con mayor intencionalidad
mediante expresiones orales y gestuales, se establ ece en la observacién que € 68% de
los nifios han logrado la misma. Segin Meneses (2018)

En este ambito de aprendizaje enlaza al |enguaje como medio primordial
de comunicacion, de ideas, pensamientos, deseos, vivencias,
sentimientos, através de signos verbales o no verbales, edades propicias
para dinamizar tanto la pronunciacion de su habla como €l trabajo de las
conciencias linguisticas, bases futuras paralalecturay escritura (P57).

Se han establecido destrezas para apoyar € aprendizaje, por lo que €
docente debe incentivar alosnifiosa su desarrollo mediante € juego dramatico
despertar sus intereses en las profesionesy oficios motivandoles a manifestar sus
ideas, sentimientosy emociones de las actividades debidamente planificadas, €l
ambiente de aula que propicie son factores determinantes a su logro y establecer
estrategias para que e 32% de |os estudiantes que se encuentran en proceso que
alcancen la destreza requerida.

En el ambito de convivencia, refiriendose a la destreza de identificar y
representar las profesiones, oficiosy ocupaciones que cumplen los miembros de su

familia, 61% de |os nifios, han alcanzado esta destreza.



De acuerdo con (Banda & Quillupangui, 2022)

El adquirir papeles o roles a edades tempranas permite que los
infantes expresen fécilmente sus emocionesy sentimientos, ya
que €l juego dramético no solo ayuda a desarrollar actividades
grupales, a contrario, permite generar seguridad, confianzay
autoestima en los nifios y nifias para asi expandir su relacién con
los demas permitiendo involucrar situaciones cotidianas dentro de

un juego (p.93).

Mediante el juego dramético permite que los nifios identifiquen, representen a su

eleccion la profesion que desean; es decir, involucrar este juego en actividades ludicas

contribuye alaresolucion de problemas futuros ayudando a desarrollar su creatividad y

potenciando sus habilidades y capacidades; el docente debe orientar, motivar por lo cual

debe contar con materiaes que llamen su atencidn y participacion para obtener un

aprendizaje significativo. La planificacion “Experiencia de aprendizaje: conociendo los

oficiosy profesiones através del juego dramético” fue el insumo para determinar la

observacion ala docente, a continuacion. (Tabla 2)

Tabla 2.

Planificacién de experiencia de aprendizaje “Conociendo los oficiosy profesiones a
través del juego dramatico”

AMBITOSDE
DESARROLLOY
APRENDIZAJE

DESTREZAS

ACTIVIDADES

RECURSOS

IDENTIDAD Y
AUTONOMIA

Toma decisiones con respecto ala

eleccion

de actividades, vestuario entre
otros, en

funcion de sus gustosy
preferencias,

argumentando las mismas.

Presentacion dd tema
mediante un cuento 0 una
breve challa sobre los
diferentestrabgjosy oficios.

Conversaciéon en grupo sobre
los oficios que los nifios
conoceny lesinteresan.

Actividad de juego libre con
figurasy juguetes de
diferentes profesiones.

Titeres de profesiones
mas comunes

CONVIVENCIA

Identificay representalas
profesiones, oficiosy
ocupaciones que cumplen los
miembros de

Presentacion de la cga de
disfraces

Seleccion libre de un oficio
para explorar en profundidad

Caja con disfraces de
oficios

su familia. (policia, doctor/a, profesor/a,
bombero/a, ....)
Manifiesta sus emocionesy Describir  oralmente las Micréfono de juguete
COMPRENSION  sentimientos con caracteristicas del  oficio
Y EXPRESION mayor intencionalidad mediante elegido mediante juego
ORAL Y expresiones dramético.
ESCRITA oralesy gestuales.
Preguntas y respuestas sobre

el personaje elegido, gustos,
ideas espontaneas.




Participa en juegos siguiendo las Representar a

EXPRESION reglas oficio/profesion elegida a Panel delas
CORPORAL Y yasumiendo roles asighados. través de panel de las profesiones
MOTRICIDAD. profesiones. Parlante con la

cancion delaronda.
Participacion de larondade
las profesiones.

Fuente: Planificacion elaborada por las autoras. Validada por docentes sujetos de investigacion, 2023

Parala observacién realizada alos docentes se plantearon |os siguientes criterios:

"Las actividades se adaptan a los intereses y gustos de los nifios.": 86% Se
evidencia. En este aspecto, la mayoria de los docentes perciben que las actividades se
adaptan a los intereses y gustos de los nifios. Esto es un indicativo positivo de que la
docente esta teniendo éxito en hacer que las actividades sean atractivas y relevantes para
los estudiantes.

Al respecto, Carriazo (2020) manifiesta:

La importancia de la planificacion curricular radica en la necesidad de
organizar de manera coherente |o que se quiere lograr con los estudiantes
en el aula. Esto implicatomar decisiones previas ala préctica sobre qué es
lo que se aprenderd, para qué se hardy como se puede lograr de la mejor
manera. (p.5)

Los resultados indican que en generd |a docente esta siguiendo la secuencia
didéctica planificada para aplicar € juego dramatico en el desarrollo de la creatividad de
los nifios y adaptando las actividades alos intereses y gustos de |os estudiantes de
manera satisfactoria. Sin embargo, es importante tener en cuenta que siempre hay
margen parala meora, especialmente para aquell os aspectos que se consideran
medianamente evidentes.

En cuanto a " Se promueve laimaginacion, la participacion librey e juego
creativo.”, se valoracon un 79% de “Se evidencia’. Este resultado es positivo, yaque la
mayoria de docentes, promueven laimaginacion, la participacion librey el juego
creativo.

En €l criterio, "Los recursos didéacticos son utilizados adecuadamente para €l
juego dramatico e imaginativo." Alcanza un porcentgje de 84% “Se evidencia”. Este
resultado también es positivo, ya que los recursos didéacticos como |os paneles de las
profesiones, vestimentas y la cancion de la ronda “Las profesiones” se utilizaron
adecuadamente en €l juego dramético. Esto es importante porque sugiere que se estan
aplicando estrategias |lamativas que involucran de manera efectivaalos nifios en el
juego dramatico y laimaginacion. (Fotografia 1: Nifiasy nifios de 4 afios participan de

la experiencia “Conociendo los oficiosy profesiones através del juego dramatico”)



Fotografia 1
Nifias y nifios de 4 afios participan de la experiencia “Conociendo los oficios y
profesiones a través del juego dramatico”

Seguin Rodriguez (2019)

L os ambientes de aprendizaje son entendidos como las condiciones
fisicas, sociales y educativas en las que se ubican las situaciones de
aprendizaje; €l tipo de instal aciones, equipamiento, estrategias,
didacticas, €l contexto y climade las relaciones sociales. El ambiente de
aprendizaje se constituye por condiciones naturales o propias del entorno
en e que d estudiante se desarrollay por aquellas que lainstitucion
educativa planificay provee, y se gestiona, disefiay recrea por parte del
docente, quien completa el ambiente natural con recursosy actividades
orientadas al aprendizgje. (p.6)

En general, estos resultados son alentadores y respaldan la investigacion que
busca promover estrategias creativas como €l juego dramético parala educacion
imaginativa de nifios del subnivel inicial 2. Una buena eleccion de los ambientes de
aprendizaje traerd como resultado € desarrollo de la creatividad y |a participacién de los
nifiosy nifas de este nivel en & juego dramatico.

En cuanto al aspecto, "Se atiende anifios y nifas al presentar dificultades
durante e juego dramatico." e 79% Se evidencia. Este resultado también es positivo, ya
gue lamayoria de los docentes atienden alos nifios y nifias cuando presentan
dificultades durante el juego dramético. Esto es importante porque demuestra una
preocupacion por el bienestar y el progreso de los nifios en € proceso de aprendizaje.

De acuerdo con Ramos (2018)



Algunas de las interacciones que se dan en €l aula pueden ser de
cooperacion o competencia, de empatia o rechazo, de autonomia o
dependencia, de actividad o pasividad y finalmente de igualdad o
desigualdad; El profesor en buena medida generalos tipos de interaccion
apartir de sus estilos de ensefianza y de su estilo de relacion con los
sujetos de la clase. Sin embargo, |os alumnos también juegan su rol y
pueden modificar, estructurar e imponer un tipo de interaccion en e aula
gue caracterizalos intercambios en €l proceso de ensefianza. (p.5)

En general, estos resultados son consistentes con los objetivos de la
investigacion, que busca analizar €l juego dramético y la educacién imaginativa en
nifiosy nifiasdeinicial 2(4 a5 afos). Las interacciones dindmicasy constantes son
esenciales para estimular laimaginacion y el juego dramaético, mientras que la atencion
alas dificultades demuestra un enfoque en €l desarrollo integral de los nifios. Sin
embargo, es importante ir megjorando estas précticas para garantizar que se mantengan y
se fortalezcan en beneficio de los nifiosy su proceso cresativo.

Discusion

Luego de redlizar € proceso investigativo se alcanza el objetivo genera
planteado: analizar estrategias creativas para el juego dramatico y su relacion con la
educacién imaginativa de nifios y nifias de los centros de educacion inicia del circuito
10 del cantdén Portovigjo, con los resultados que se aprecian en latabla 1 de los
estudiantes y 2 de los docentes en |os siguientes referentes:

En referenciaa dambito de expresion corpora y motricidad, € 72% de los nifios
del subnivel inicia 2 han logrado esta destreza. En cuanto a &mbito de comprensiony
expresion del lenguaje, se establece por la observacion que €l 68% de los nifios han
logrado la misma.

En & dmbito de convivencia, refiriéndose ala destreza de identificar y
representar las profesiones, oficiosy ocupaciones que cumplen |os miembros de su
familia, 61% de los nifios, segun la observacién, han alcanzado esta destreza.

Enreferenciaaeste (Vera, Bonilla, & Aracely, 2018)manifiesta que

L os juegos dramaticos es generar una experiencia educativa integradora
de lenguajes expresivos que, basada en el juego y € protagonismo de los
nifios, posibilite su expresion personal, el impulso de su capacidad, y
actitud creativay lamejora de sus relaciones personales. El nifio puede

decidir mediante la accion lo que esy |o que quiere en un lenguagje



globalizador que no parcela artificialmente sus manifestaciones
expresivas (P.35).

Mediante el juego dramético |os nifios identifican, representan a su eleccion la
profesion que desean; es decir, involucrar este juego en actividades |Udicas contribuye a
la resolucion de problemas futuros ayudando a desarrollar su creatividad y potenciando
sus habilidades y capacidades; el docente debe orientar, motivar por lo cual debe contar
con materiales que [lamen su atencidn y participacion para obtener un aprendizaje
significativo.

En cuanto ala observacion aplicada alos docentes, un porcentaje del 80% se
evidencia que las actividades se adaptan alos intereses y gustos de los nifios, de la
misma manera se promueve laimaginacion, la participacién librey € juego creativo.

L os recursos didéacticos son utilizados adecuadamente para €l juego dramatico e
imaginativo. En tal sentido existe unarelacion entre € juego dramatico con la
comprension somética de la educacion imaginativa de nifios y nifias.

Coincidiendo con los resultados de la investigacion de Bustamante, et.al (2019)
en la que concluyen que | as herramientas cognitivas de la educacién imaginativa pueden
ser utilizadas como recursos pedagogicos para fomentar €l pensamiento critico y
divergente en los estudiantes, |0 que potencia la creacion de aprendizajes nuevos y
significativos. Enfatizan que la educacion imaginativa promueve lainteraccion del
estudiante con su entorno, conectandose con sus emocionesy percepciones, dando asi
significado alos aprendizajes adquiridos, o que les permite perdurar en el tiempo y
contribuir aun desarrollo integral en todas las areas de la vida, destacando que €l
desarrollo de laimaginacion y creatividad en los nifios permite reflexionar y encontrar
soluciones a situaciones problematicas de la vida cotidiana, en laque € juego dramético
es unaviaidonea.

En futuras investigaciones sobre €l juego dramético y la educacién imaginativa
se sugiere profundizar sobre las influencias especificas del juego dramético en €l
desarrollo cognitivo y emocional de los nifios de este nivel educativo. Se podria
explorar como €l juego dramético contribuye ala creatividad, la resolucién de
problemasy la empatia. De igual manera, se puede examinar como |os educadores
pueden integrar de manera efectiva estas préacticas en |os consiguientes niveles (afios
basicos) y entornos educativos para maximizar |os beneficios.

Conclusiones



L os resultados de esta investigacion indican que la aplicacion del juego
dramético en nifios y nifias del nivel inicia hatenido un impacto significativo en el
desarrollo de destrezas. Durante la observacion de las experiencias de aprendizaje, se
evidencio €l alcance de | as destrezas planificadas en |la mayoria de los casos. Esto
sugiere que €l juego dramético y la educacion imaginativa estén contribuyendo de
manera efectiva al desarrollo de habilidades especificas en los nifios, especialmente
relacionadas a la espontaneidad, capacidad inventiva, adaptativay creativa de los nifios.

El juego dramatico proporciona un entorno para practicar y desarrollar destrezas
de expresion corpora y motricidad, comprension y expresion del lenguaje, identidad y
autonomia, convivencia. Los resultados respaldan laidea de que € juego dramético se
constituye en un elemento valioso para el aprendizgje en € nivel inicia, yaque
fomentan un desarrollo integra y holistico.

El juego dramatico, se convierte en un vehiculo efectivo para cultivar la
educacion imaginativa en los nifios de nivel inicial. Este enfoque no solo permite alos
nifios explorar su creatividad, sino que también les ayuda a desarrollar habilidades de
pensamiento critico, resolucién de problemasy comunicacion.

Laconexion entre €l juego dramético y |a educacion imaginativa es fundamental
para enriquecer la experiencia educativa de los nifios. Ambas se conectan através de la
comprensién sométi ca entendida como ala comprension que se desarrollaatravés dela
percepcidn y experiencia directa del cuerpo, se basa en las sensaciones fisicas,
contentando a los nifios con e mundo que les rodea através de los sentidos y
movimientos, que las representaci ones simbdlicas, dramatizacionesy juegos de roles
ofrece alaeducacioninicial.
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