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Estrategias creativas para el aprendizaje significativo de las matematicas

Meaningful learning through creative methodological strategies

Resumen

Los resultados del aprendizaje matematico constituyen una las principales preocupaciones del
profesorado, ya que se compromete la secuencialidad del dominio de contenidos y de las
capacidades para resolver problemas. Si le sumamos la complejidad del disefio curricular base
del pais, nos encontramos con importantes factores que limitan el desarrollo de aprendizajes
significativos en el estudiantado. El presente estudio indagd acerca de las estrategias
metodolodgicas creativas aplicadas en la ensefianza de las matematicas en la Educacion Béasica
Superior en una institucion educativa fiscal, y su impacto sobre las habilidades esperadas del
estudiantado como resultado del proceso educativo. La investigacion fue de caracter no
experimental con técnicas cuantitativas ejecutadas sobre las variables del estudio en una
muestra representativa de la institucion. Los hallazgos determinaron la relacidn existente entre
las capacidades matematicas del estudiantado y las metodologias que el profesorado deberia
aplicar para su adecuada asimilacion, asi como las dificultades de los docentes para el uso de
las TIC y la escasez tecnoldgica del centro educativo. Igualmente, se considerd la
autopercepcion del profesorado sobre la aplicacion de estrategias metodologias creativas en el
proceso educativo con notables diferencias con la postura del estudiantado. Es fundamental
que los docentes amplien su acervo metodologico y el dominio de las herramientas
tecnoldgicas para la ensefianza de matematicas.

Palabras clave: estrategias didacticas; creatividad; ensefianza matematica; etnomatematica;
contextualizacion.

Abstract

The results of mathematical learning constitute one of the main concerns of teachers since the
sequentiality of the mastery of content and the abilities to solve problems is compromised. If
we add the complexity of the basic curriculum design of the country, we find important
factors that limit the development of meaningful learning in the students. This study
investigated the creative methodological strategies applied in the teaching of mathematics in
Higher Basic Education in a fiscal educational institution, and their impact on the expected
abilities of the students as a result of the educational process. The research was non-
experimental with quantitative techniques carried out on the study variables in a
representative sample of the institution. The findings determined the relationship between the
mathematical abilities of the students and the methodologies that the teachers should apply for
their adequate assimilation, as well as the difficulties of the teachers for the use of ICTs and
the lack of technological centers in the educative institutions. Likewise, the teacher's self-
perception on the application of creative methodologies strategies in the educational process
was considered with notable differences with the position of the students. It is essential that
teachers expand their methodological heritage and mastery of technological tools for teaching
mathematics.

Keywords: Didactic strategies; creativity; mathematics teaching; ethnomathematics;
contextualization.



1. Introduccion

La ensefianza de las matematicas y, como consecuencia, su aprendizaje, estd acompariado del
topico de que existen bajas calificaciones y, lo que es mas importante, de un deficiente
desarrollo de las competencias matematicas en los estudiantes. En gran medida, esta
problemaética surge por la ineficiente metodologia pedagdgica de los docentes. Tal y como
indica Acalo (2017):

La mayoria de los docentes no utilizan los recursos didacticos en el &mbito educativo
y por ello han originado desinterés por el aprendizaje de las asignaturas de la
especialidad. Por ende, nace la necesidad de reflexionar como y cuando se pueden
utilizar dichos recursos para garantizar el maximo aprovechamiento y asimilar
conocimientos en términos de apoyar y facilitar el aprendizaje. (p. 3).

Lamana y De la Pefia (2018), citando a OCDE (2016), manifiestan que “en las Ultimas
décadas, los informes internacionales sobre educacion ponen de manifiesto que la
competencia matematica es el area de estudio donde los alumnos obtienen un menor
rendimiento frente a otras como la ciencia o lectura” (p. 1076), lo que ratifica que el mayor
obstaculo en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas es coyuntural de los
paises de habla hispana, lo que conlleva buscar soluciones tendientes a cambiar esta situacion.

Con la premisa de mejorar el nivel de aprendizaje de las matemaéticas, este estudio tiene como
objetivo indagar acerca de diferentes estrategias metodologicas creativas aplicadas a la
ensefianza de las matematicas, asi como proponer el uso de estrategias metodoldgicas
creativas en el proceso didactico inherente a esta materia.

El presente trabajo investigativo pretende brindar propuestas capaces de elevar el nivel de
aprendizaje de las matematicas por medio de la implementacion de estrategias metodoldgicas
creativas que mejoren notablemente la autoestima de los estudiantes y las relaciones dentro y
fuera del aula. Esto es asi porque, adicionalmente, el simple hecho de tener conocimientos
sobre este tema evitara conflictos en los hogares de los estudiantes.

Un estudiante que adquiere destrezas matematicas desde cualquier nivel educativo, incluido el
de bésica superior, podra perfeccionar dichas destrezas a lo largo de su trayectoria estudiantil.
Esto sera de gran utilidad, dado que actualmente el acceso a la educacion pablica superior en
Ecuador depende en buena manera del puntaje obtenido en la prueba “Transformar”, donde el
razonamiento matematico es uno de los factores evaluados y que ocasiona bajo rendimiento
en los resultados globales. Esta situacion puede frustrar o postergar, de algin modo, el inicio
de una carrera universitaria en los jovenes.

Si bien es cierto que en la sociedad del conocimiento se pueden encontrar trabajos realizados
con la idea de mejorar el aprendizaje de las matematicas, en la provincia de Manabi todavia
no se ha emprendido una investigacion sobre el aprendizaje matematico desde la creatividad.
En este sentido, las expectativas plasmadas en este trabajo de investigacidn tienen que ver con
la mejora en el aprendizaje de las matematicas por medio de la utilizacion de estrategias
educativas creativas que concentren la atencidn e interés de los estudiantes. Ademas, no hay
que olvidar la inclusion de los beneficios adicionales mencionados para toda la comunidad
educativa del subnivel de béasica superior de una institucion educativa fiscal del canton
Portoviejo, provincia de Manabi (Ecuador).



2. Fundamentacion tedrica

La aplicacion de estrategias metodologicas creativas en el proceso educativo para el
desarrollo de aprendizajes significativos es un tema que se ha venido analizando en el &mbito
educativo. Por esta razon, en este texto se hace especial énfasis para su aplicacion en la
asignatura de matematicas, campo en el que otros autores han elaborado investigaciones con
la finalidad de mejorar el aprendizaje de esta asignatura en todos los niveles de escolaridad.

Espeleta et. al. (2016), en su trabajo investigativo “Estrategias didacticas para la ensefianza y
el aprendizaje de la Matematica”, concluye que el profesorado tiende a repetir practicas
educativas con las que fueron educados, predominando en muchos de ellos la aplicacion de la
clase tradicional y que, si bien es cierto que en algunos casos se emplean actividades ludicas,
estas no estan relacionadas con la tematica de estudio. Por otra parte, el trabajo grupal es
unicamente un momento de la clase (p.101). Ademas, el autor enfatiza que:

Los docentes de matematicas sienten que han innovado 0 son muy creativos al planear
actividades como juegos, trabajo en grupo o resolver un problema. Sin embargo, al
analizar la experiencia, se encuentra que no se planea ni se vincula la actividad con el
contenido matematico que se ensefia, ni tampoco se utiliza para explotar el potencial
que podrian tener. Parece que los docentes de las nuevas generaciones dan mas
importancia al trabajo en grupo que a las clases magistrales. De igual modo, se
descuidan los cierres de clases y se deja de llamar la atencion de todos los estudiantes
cuando es necesario. (p.101, 102)

En la practica docente se evidencia que el conocimiento y la correcta aplicacién de nuevas

metodologias son un pilar fundamental en la obtencion de mejores resultados en los
aprendizajes adquiridos en los estudiantes.

En la actualidad, existen una serie de dindmicas creativas que se pueden emplear con el fin de
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura de matemaéticas. No
obstante, en funcion del grupo poblacional en el que se centra la investigacion, estudiaremos
estrategias que estan en auge en la ensefianza de las matematicas, como la ethomatematica, las
actividades ludicas, y la aplicacion del software GeoGebra. En cuanto a la etnomatematica,
Cadena y Collaguazo (2018) argumentan que:

La etnomateméatica como una nueva mirada de la matematica entrafia en sus
dimensiones: cognicion, conceptualizacion, educacion, epistemologia, historia y
politica, lo cual implica un cambio en el paradigma educativo tradicional. Para este
trabajo se consideran primordiales las instancias conceptuales e historicas, sin

perjuicio de abordar las otras dimensiones. La educacion matematica en el Ecuador ha



venido asumiendo contenidos curriculares emanados solamente de la fuente euro
centrista. No se ha considerado ni siquiera el analisis de los status espacio—temporales
de la generacion de los conceptos matematicos, peor aun, no se han incorporado los
saberes emanados de la raiz prehispanica.

La etnoeducacién es un término innovador que también se ha aplicado al aprendizaje de las
matematicas. Se trata de un proceso en el que se profundiza més en la contextualizacion de los
conocimientos al medio en el que se desenvuelve la vida de la comunidad educativa, lo que
posibilita una relaciéon mas estrecha entre lo aprendido, con base en la experiencia del
estudiantado y los saberes adquiridos en el aula de clases. A su vez, esto favorece la obtencion
de mejores resultados en el proceso educativo, dado que los estudiantes tienen un nivel méas
alto de comprension.

En el caso de la etnomatematica, Nufiez (2015) recomienda lo siguiente: “Para introducir la
etnomatematica en el aula es importante partir de la realidad del nifio y de los conocimientos
matematicos que retiene de la convivencia en su comunidad, es decir, a partir de lo que
conoce” (p, 121). Ademas, Nufiez (2015) dice que “en el 2010, Mamani implement6 el uso de
la etnomateméatica como elemento para desarrollar el razonamiento logico, y asi resolver
problemas especificos, encontrando relacion directa entre ambas variables” (p. 121).

Las actividades ludicas forman parte de las estrategias metodoldgicas creativas que son objeto
de este estudio. Aunque se suele pensar que deben emplearse en los primeros afios de
educacion, Piedra (2018) subraya que:

Las actividades lidicas estdn orientadas a la formacion integral necesaria para el
desarrollo humano; asimismo, rompen con los esquemas conductistas de ensefianzas y
dinamizan los ambientes de aprendizaje, en virtud de lo cual son grandes motivadores
intelectuales. Las actividades ludicas son grandes motivadoras y despiertan la
creatividad, mejoran también el desempefio y, consecuentemente, su aplicacion es
extensible a otras organizaciones publicas o privadas. (p. 106)

En cuanto a las actividades ludicas, estas ayudan a mejorar la situacién emocional dentro del
aula, aungue no es el Gnico aspecto que se debe atender. Gutiérrez et al. (2018) manifiesta:

En sintesis, en el aprendizaje Iudico se intersectan las tres vertientes de las estrategias
didacticas: de ensefianza, aprendizaje y evaluacion para hacer de la practica docente
una accion interactiva y reflexiva con trascendencia en el escenario de la innovacion

de la ensefianza. El alumno es el pilar del proceso de aprendizaje y el maestro es el



que impulsa la dinamica creativa e interactiva de las acciones académicas para lograr
los aprendizajes esperados en el trayecto pedagogico de la practica docente. (p. 37)

En el mundo de la ensefianza de las matematicas los avances tecnologicos no estan ajenos a
los procesos educativos con el propdsito de ayudar en la comprension de los contenidos y, por
ende, que los alumnos progresen en su aprendizaje. Desde esta perspectiva, se reviso la
implementacion de un software educativo llamado GeoGebra, el cual permite, entre otras
muchas aplicaciones, realizar graficas que aportan mucho al conocimiento matematico. Segun
Barahona et al. (2015):

En la ensefianza de matematicas con GeoGebra los procesos de aprendizaje son mas
eficientes cuando integramos herramientas informaticas que faciliten, a través de
procesos Visuales, el analisis matematico garantizando la vinculacion del aprendizaje
adquirido con el aporte de las soluciones matematicas a problemas de la sociedad. Este
aspecto hace la diferencia entre la forma tradicional de ensefiar matematicas, que se
basa en la resolucién de un nimero determinado de ejercicios que se rigen por
procesos matematicos repetitivos ya definidos que se encuentran descontextualizados
de los reales problemas de la sociedad. (p.122)

El programa GeoGebra integra los conocimientos y principios matematicos de una manera
gréafica, lo que a su vez conlleva una mejor comprension de los aprendizajes, como indica
Barboza (2020), pues existe una relacion directa entre la aplicacion, la parte conceptual, la
didactica y la tecnoldgica del GeoGebra con el aprendizaje de funciones reales (p. 25).

El proceso ensefianza-aprendizaje basado en las estrategias metodoldgicas creativas no estaria
completo sin una adecuada evaluacion. Asi, se deben tener diversas consideraciones en el
momento de la evaluacion de los aprendizajes significativos en el area de las matematicas vy,
en general, en todas las asignaturas, pues es un proceso con varias aristas. Teniendo presente
que la evaluacién como tal busca medir, entre otras variables, el avance de la adquisicién de
los aprendizajes significativos en los estudiantes, también resalta si las estrategias
metodoldgicas creativas que el docente aplica en el aula son efectivas y, por tanto, los
educandos estan integrando las competencias matematicas necesarias.

3. Métodos

El presente estudio se realizd bajo un enfoque investigativo no experimental cuantitativo con
nivel correlacional enfocado en el anélisis de las estrategias didacticas utilizadas por el
profesorado y aceptadas como practicas pedagogicas por el estudiantado que participo.

El trabajo tuvo lugar en una institucion educativa del canton Portoviejo con 227 estudiantes
matriculados en el subnivel de Educacion Bésica Superior en la jornada matutina del centro
educativo, con una planta docente conformada por 12 docentes para la asignatura de
matematicas en el mismo subnivel. Se considerd la totalidad del profesorado y una muestra



aleatoria probabilistica de estudiantes que se conformé por 135 sujetos matriculados y
cursando la asignatura de matematicas en el subnivel que se escogi6 para el estudio.

La informacion se recogié mediante encuestas estructuradas y revisadas por pares, las cuales
fueron aplicadas a los profesores y a los estudiantes, compartiendo las variables utilizadas
para comparar los resultados obtenidos entre el criterio de los grupos de estudio (profesores y
estudiantes). La encuesta compartid tres preguntas que contenia siete variables comparables
que se detallan a continuacion:

Tabla 1:
Estructura de los instrumentos de investigacion

Dimension Categorias Variables
Aprendizaje matematico Estrategias didacticas Etnomatematicas
Uso de las TIC: GeoGebra
Habilidades matematicas Realizacion de ejercicios

planteados en el texto
Problemas de la vida
cotidiana

Dominio del lenguaje
matematico

Lectura e interpretacion de
problemas

Planteamiento de nuevos
problemas

Fuente: elaboracion propia.

El andlisis de las dos primeras variables, ethomatematicas y uso de las TIC para el
aprendizaje, se llevd a cabo mediante estadistica descriptiva para datos nominales. Se
utilizaron graficos circulares para conocer la frecuencia relativa con la que los encuestados
valoraron las caracteristicas abordadas en este estudio para el tratamiento del aprendizaje
significativo, especificamente la contextualizacion y la utilidad en la vida cotidiana (véase
gréfico 1, 2 y 3). A nivel inferencial, se compararon las medias de la variable recalculada de
etnomatematicas y uso de las TIC para establecer diferencias significativas en la apreciacion
del profesorado y del estudiantado (véase tabla).

El tratamiento estadistico de las variables de la categoria de habilidades matematicas se
realizd mediante frecuencias relativas para comparar las valoraciones del profesorado y
estudiantado sobre las variables del estudio. La escala utilizada fue de frecuencia temporal de
4 valores, de nunca a siempre, con valoracion cuantitativa de 1 a 4, siendo 1 el equivalente a
nunca y 4 a siempre (véase grafico 4). Para establecer las relaciones entre las habilidades
matematicas del estudiantado por medio de estrategias que promuevan el aprendizaje
significativo se aplic6 la prueba estadistica de Pearson para datos univariados. Con los
resultados obtenidos se determinaron los efectos de las metodologias educativas valoradas
sobre los resultados esperados en el estudiantado.

Las conclusiones se generaron a partir de los hallazgos estadisticos encontrados mediante las
pruebas aplicadas sobre las variables del estudio. EI manejo ético de los datos se ajusto a la
Declaracion de Helsinki, 194/2013; los Principios Eticos de los Psicologos, y el Codigo de
Conducta de la American Psychological Association (APA), 2010, desde la recoleccion de
datos de forma previa a la firma de un consentimiento informado para asegurar la
confidencialidad de la informacion y la omisién de todo dato identitario del contexto de
investigacion o de los sujetos participantes.



4. Analisis y discusion de resultados

Los resultados presentados en este trabajo investigativo son el producto de la aplicacion de las
encuestas aplicadas a los docentes y a estudiantes de una institucion educativa de la ciudad de
Portoviejo (Ecuador), en la cual se pretende establecer la incidencia de estrategias
metodoldgicas creativas en el aprendizaje de las matematicas.

Con base en la indagacidn sobre estrategias metodoldgicas, estrategias creativas y creatividad
se deducird la definicion de estrategia metodoldgica creativa:

Las estrategias metodoldgicas son un medio del que dispone el profesorado para
ayudar a que el alumnado, de forma individual y de modo grupal, realice su propio
itinerario de la manera mas provechosa posible para su crecimiento y para el desarrollo
de sus capacidades. (Blanchard, 2014, citado por Vera, 2017, p. 15)

Para Figueroa y Garzon, (2018):
La creatividad o pensamiento original es un proceso mental que nace de la imaginacion
y engloba varios procesos mentales entrelazados; es la capacidad de crear, de innovar,
de generar nuevas ideas y conceptos que normalmente llevan a conclusiones nuevas,

resuelven problemas y producen soluciones originales y valiosas. (p, 14).

Si se examinan los conceptos anteriores se puede deducir que las estrategias metodologicas
creativas en la ensefianza de las matemaéticas son actividades organizadas que se emplean
dentro y fuera del aula y tienen como objetivo lograr el aprendizaje de la asignatura de una
manera mas creativa e interesante para estudiantado.

Las metodologias creativas en la ensefianza de las matematicas

De los conceptos anteriores se desprende que las estrategias metodoldgicas creativas en la
ensefianza de las matematicas son actividades organizadas que se emplean dentro y fuera del
aula y que tienen como objetivo lograr aprendizaje de la asignatura de una manera mas
creativa e interesante para el estudiantado. Por este motivo, se creyd conveniente indagar
sobre esta tematica en la encuesta realizada a los docentes, cuyos resultados se presentan
mediante el grafico 1.



= Ser procedimientos
didacticos organizados.

= Buscan lograr aprendizajes
significativos en los
estudiantes.

Se aplican para quelasclases
no sean mondtonas.

Graéfico 1: Caracteristicas de las metodologias creativas para la ensefianza de las matematicas

En el grafico 1 se puede apreciar que la mayoria de docentes consultados considera que las
estrategias metodoldgicas creativas para la ensefianza de las matematicas buscan lograr
aprendizajes significativos en los estudiantes.

Lo que se menciona anteriormente determina que los docentes cuentan con el conocimiento
sobre las tendencias educativas de actualidad, puesto que manejan los criterios que
caracterizan a las estrategias didacticas creativas.

Pacheco y Mejia, (2016) afirman que:
En el contexto ecuatoriano se implementan diversas directrices para fortalecer el

pensamiento critico en el area de las matematicas. De este modo, se propone
metodologia activa-participativa con particularidades motivadoras, ludicas, creativas y
democraticas, con las cuales se proyectan actividades con los docentes para determinar
capacidades y destrezas a través de tutorias que incentiven y guien a los estudiantes
para su formacion académica. Se utilizan técnicas como el uso de aplicaciones
multimedia y llegar a obtener caracteristicas como exactitud, orden, iniciativa, légica,
rapidez mental, y otras que estan implicitas en el desarrollo de las distintas areas de

matematicas. (p.4,5).

Estrategias para el aprendizaje significativo en las matematicas

La contextualizacion es una de las estrategias mas empleadas para el logro de aprendizajes
significativos en la ensefianza de las matematicas, ya que posibilita relacionar los



conocimientos teoricos con el entorno natural de los estudiantes. Cabe recalcar que, en la
actualidad, la contextualizacion esta incluida dentro de la etnomatematica.

= a) Resolver | os problemas que nos
plantee el texto escolar.

= b) Acercar los conocimientos
matematicos a problemas
cotidianos de nuestros
33% nge?"r%%?%n mejor espadode
reflexion al resolver los problemas
en clase

. d) Adaptar los contenidos
educativos ala realidad ecolégica

17% y cultural de los estudiantes.

42%

Gréfico 2: Autopercepcidn sobre la contextualizacion como estrategia creativa de ensefianza

En el grafico 2 se detecta que un alto porcentaje de los docentes de la institucién objeto de
este estudio entiende la definicion de contextualizacion como estrategia creativa en el marco
de la ensefianza de las matematicas.

Los docentes reconocen la importancia de la contextualizacion en el ejercicio de su profesion,
estrategia que sirve para acercar los contenidos a la realidad de los estudiantes y su entorno,
manifiesta NUfez (2015), porque “es importante partir de la realidad del nifio y de los
conocimientos matematicos que retiene de la convivencia en su comunidad, es decir, a partir
de lo que conoce” (p. 121). Ademas, Nufiez (2015) asegura que “en el 2010, Mamani
implemento el uso de la ethomatematica como elemento para desarrollar el razonamiento
l6gico, y asi resolver problemas especificos, encontrando relacion directa entre ambas
variables” (p. 121).

Dado que se encuesto tanto a docentes como a estudiantes, se comparo la percepcion de la
aplicacion de estrategias creativas en la obtencion del aprendizaje significativo matematico
entre los dos grupos, lo que se expreso en las respuestas. Para esta comparacion se empled el
método de medidas de la significatividad y los resultados se presentan en la tabla 2.

Tabla 2:
Comparaciéon de medias de la significatividad de las estrategias creativas que propenden al
aprendizaje significativo

Variables analizadas t Sig. Diferencia de
(bilateral) medias

Etnomatematicas: contextualiza los 3.497 .001 .169

conocimientos con el entorno.

Uso del contexto en las clases 54.646 .000 4178

Uso de software educativo: por ejemplo 3.329 .001 155

GeoGebra




Uso de software para preparar las clases 25.153 .000 2.822

Nota: datos obtenidos a partir de la encuesta en linea sobre la autopercepcion del aprendizaje
significativo. Fuente: elaboracion propia.

La tabla 2 refleja que, en lo referente al uso de las etnomatemaéticas o contextualizacion como
estrategia metodologica creativa para lograr el aprendizaje significativo, no existe diferencia
significativa entre la percepcion de ambos grupos. Los resultados obtenidos indican que los
docentes aplican la contextualizacion en el proceso de ensefianza aprendizaje, asi como lo
mencionan Borrero y Gamboa (2017):

“El contexto de ensefianza-aprendizaje se refiere a las circunstancias del proceso
didactico con potencial para influir en el rendimiento de sus protagonistas, de las
cuales depende el sentido y el valor de la unidad didactica” (p. 92,93), pero que los
estudiantes no lo perciben como parte de la metodologia.

En cuanto al uso del software educativo GeoGebra para la ensefianza de las matematicas, los
docentes reconocen una dificultad para aplicarla en el aula de clases, a pesar de que los
estudiantes indican que esta herramienta es la via mas atractiva para ellos en el aprendizaje de
las matematicas. En vista de los datos recabados se deduce que los docentes emplean muy
poco los programas informaticos en la ensefianza de las matematicas.

Barahona et.al. (2015), en un contrasentido, expresa que “los estudiantes pueden beneficiarse
de diferentes formas de integracién de la tecnologia, nuevas oportunidades de aprendizaje se
proporcionan en entornos tecnoldgicos” (p.121). El uso de tecnologias es, sin duda, una
potencialidad que pueden adquirir los centros educativos; sin embargo, la institucion en la que
se llevo a cabo el estudio, no cuenta con estos recursos informaticos porque su dotacion
depende del presupuesto del Estado.

Cambios provocados por las estrategias creativas en el aprendizaje matematico

Una parte importante de este trabajo es la indagacién acerca de cémo el uso de las estrategias
creativas influye en el aprendizaje matematico. En este mundo cambiante es fundamental
innovar dentro del aula para lograr el dominio de las competencias matematicas aplicables en
la cotidianeidad. En el grafico 3 se muestran los resultados correspondientes a este tema.



= a) Entender el significado de los
términos matematicos.

= b)Resolver los problemas que
aparecen enel texto de
matemdticas adecuadamente

= ¢) Que el estudiante aplique los
conocimientos adquiridos en su
entorno.

d) Que el estudiante basado en su
experienciay conocimientos
aporte al aprendizaje.

Gréfico 3: Efectos del aprendizaje significativo

Mediante el grafico 3 se infiere que los docentes consideran que el aprendizaje matematico
estd orientado a resolver problemas del entorno en el que se desenvuelve el estudiantado.
Dicho de otra forma, consideran importante transformar el aprendizaje matematico en
significativo, de manera que se convierta en una herramienta para el desarrollo personal del
estudiantado.

La aplicacién de estrategias creativas en el aprendizaje matematico conlleva integrar
competencias matematicas en el proceso educativo. Se han escogido 5 competencias al
momento de realizar la encuesta. El resultado comparativo de esta percepcion de los docentes
y estudiantes se presenta en el grafico 4.
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Gréfico 4: Desarrollo de capacidades matematicas desde el uso de estrategias creativas.

En el grafico se pone de manifiesto que, en cuanto a la competencia matematica de realizar
ejercicios y/o problemas planteados en el texto existe una diferencia entre lo que contestaron
los estudiantes y los maestros sobre si se hace frecuentemente o siempre. Esto apunta a que el
texto de matematicas es la base del proceso educativo en esta asignatura.

Respecto a resolver problemas de la vida cotidiana aplicando conocimientos matematicos
adquiridos, los resultados son similares entre la percepcion de los estudiantes y la de los
docentes. Las opciones elegidas mayoritariamente son ocasionalmente, frecuentemente y
siempre, lo cual se interpreta como que se esta aplicando la contextualizacion en el proceso
ensefianza-aprendizaje de las matemaéticas.

Al analizar las respuestas sobre la capacidad matematica se revela un dominio en los términos
al expresarse. Se nota una leve diferencia entre las respuestas de los docentes y los
estudiantes, aunque se infiere un estimulo hacia el uso de la terminologia matematica en la
practica de las actividades pedagogicas por parte de los docentes.

Otra de las competencias matematicas estudiadas es leer e interpretar los problemas
planteados, y segun se aprecia en el grafico 4, con mucha semejanza entre la contestacion de
los estudiantes y docentes. Se nota que la mayoria de las personas de ambos grupos
consideran que se realiza ocasionalmente, frecuentemente o siempre en la clase. También se
evidencia que esta capacidad es empleada para lograr el aprendizaje matematico.

Por otro lado, para la capacidad matematica de plantear ejercicios similares a los propuestos,
la mayoria de los docentes consideran que la aplican frecuentemente, mientras que un gran
numero de los estudiantes encuestados tiene la percepcion de que los docentes lo hacen



frecuentemente o siempre. En definitiva, se entiende que esta capacidad matematica también
esta presente en las clases.

Para Trelles et al. (2017) se deben tener diversas consideraciones al momento de evaluar:
Dentro del proceso educativo se pueden evaluar muchos aspectos, como, por ejemplo:

los aprendizajes de los estudiantes, el desempefio docente, la pertinencia de los
recursos utilizados, etc. Es importante que como primer paso se determine qué se
desea evaluar. En el caso del area de matematicas se puede evaluar: la capacidad de
los estudiantes para traducir un problema comin en lenguaje matematico, la
comprension de conceptos, la resolucion de problemas, aplicacion de los aprendizajes
en nuevas situaciones. El docente, al momento de determinar el objeto a evaluar, esta
especificando el punto al cual llegar en este complejo sendero que implica el proceso
educacional. (p. 38).

La evaluacién de los aprendizajes significativos en el area de las matematicas y, en general,

en todas las asignaturas, es un proceso con varias aristas. Hay que tener presente que la

evaluacion como tal busca medir, entre otras variables, de qué forma avanza la adquisicion de
los aprendizajes significativos en los estudiantes.

Al revisar las competencias matematicas se ha establecido el grado de incidencia que tienen
entre si, lo cual esta representado en la tabla 3.

Tabla 3:
Correlacion de las capacidades matematicas desarrolladas desde el uso de estrategias creativas

Ejercicios  Problemas de la Utiliza lenguaje  Lee e interpreta Plantea Usa estrategias
planteados en  vida cotidiana matematico los problemas ejercicios creativas
el texto planteados similares
Ejercicios 1 675" .659™ 676" .545™ .036
planteados en el
texto
Problemas de la .675™ 1 .806™ 813" 7707 193"
vida cotidiana
Utiliza ~ lenguaje .659™ .806™ 1 .848™ .810™ .195™
matematico
Lee e interpreta .676™ 813" .848™ 1 767 .166"
los problemas
planteados.
Plantea ejercicios .545™ 770" .810™ 767 1 262"
similares
Usa estrategias .036 193" .195™ .166" 262" 1

creativas
Nota: datos obtenidos a partir de la encuesta en linea sobre la autopercepcion del aprendizaje
significativo. Fuente: elaboracion propia.

En la tabla 3 se puede ver que la capacidad matematica de realizar ejercicios y/o problemas
planteados en el texto tiene una correlacion media con la capacidad de resolver problemas de
la vida cotidiana aplicando los conocimientos adquiridos. En este sentido, muestra dominio de
los términos matematicos al expresarse, leer e interpretar los problemas y plantear ejercicios



de manera similar a los propuestos, aunque tiene una correlacion muy baja con el uso de
estrategias creativas.

Por su parte, la capacidad matematica de resolver problemas de la vida cotidiana aplicando los
conocimientos adquiridos tiene una correlacion media con la de realizar ejercicios y/o
problemas planteados en el texto, pero correlacion alta con las capacidades de mostrar
dominio de los términos matematicos al expresarse, leer e interpretar los problemas
planteados y con la de plantear ejercicios de manera similar a los propuestos. Por ultimo, tiene
una baja correlacién con el uso de estrategias creativas.

Se muestra dominio de los términos matematicos al expresarse es una capacidad matematica
que tiene una correlacion media con la capacidad de realizar ejercicios y/o problemas
planteados en el texto, pero una correlacién alta con las capacidades de resolver problemas de
la vida cotidiana aplicando los conocimientos adquiridos, leer e interpretar los problemas
planteados y plantear ejercicios de manera similar a los propuestos, aunque una baja
correlacion con uso de estrategias creativas.

La capacidad matematica referente a leer e interpretar los problemas planteados presenta una
correlacion media con realizar ejercicios y/o problemas planteados en el texto y una
correlacion alta con las capacidades de resolver problemas de la vida cotidiana aplicando los
conocimientos adquiridos, mostrar dominio de los términos matematicos al expresarse y
plantear ejercicios de manera similar a los propuestos, ademas de una correlacion débil con el
uso de estrategias creativas.

Plantear ejercicios de manera similar a los propuestos es una capacidad matematica que en la
tabla 2 tiene una correlacion media con la capacidad de realizar ejercicios y/o problemas
planteados en el texto, con las capacidades matematicas de resolver problemas de la vida
cotidiana aplicando los conocimientos adquiridos, y mostrar dominio de los términos
matematicos al expresarse. Mientras tanto, con leer e interpretar los problemas planteados
tiene una correlacion fuerte, y con la capacidad uso de estrategias creativas tiene una baja
correlacion.

El uso de estrategias creativas tiene una correlacion débil con el resto de las capacidades
matematicas consultadas en la encuesta de autopercepcion del aprendizaje significativo. De
todo lo analizado en la tabla 2 se infiere que las competencias matemaéticas estan relacionadas
entre si, aunque tienen una relacion baja con el uso de estrategias creativas sin que esto
signifique que no se estén usando al momento de impartir las clases y alcanzar los
aprendizajes significativos.

5. Conclusiones

De acuerdo con los resultados obtenidos en el estudio se concreta que un alto porcentaje de
los docentes encuestados conocen los criterios que caracterizan a las estrategias
metodoldgicas creativas de actualidad que tienden a impulsar el aprendizaje significativo de
las matematicas.

Se establecid que los docentes conocen la definicion de contextualizacion y ven en ella una
herramienta didactica creativa y (til en la ensefianza de las matematicas, lo que se traduce en
la posibilidad de obtener una adecuada comprension de la asignatura al emplear datos y
ejemplos del entorno del estudiantado y la comunidad educativa. Este hecho se corrobora con
los resultados semejantes obtenidos al indagar en la percepcion de los estudiantes sobre la
frecuente aplicacion de esta estrategia en el proceso educativo por parte de los docentes.



Los docentes de la institucion educativa en la que se realizo el estudio consideran importante
transformar el aprendizaje matematico en aprendizaje significativo, y para ello fortalecen las
competencias matematicas durante sus clases, lo que coincide con la percepcion de los
estudiantes en este campo. Se concluye también que, tanto los docentes como los estudiantes,
consideran que el texto de matematicas entregado por el Ministerio de Educacion del Ecuador
es el més usado en el proceso de ensefianza de las matematicas, a pesar de existir diferencia
en su frecuencia de uso.

Del estudio correlacional sobre las capacidades matematicas y la percepcion de aplicacion de
estrategias creativas se desprende que las capacidades matematicas tienen un nivel de
correlacion fluctuante entre medio y alto entre si. En otras palabras, cuando se desarrolla una
de ellas en el proceso educativo de las matematicas, esta influye positivamente en las demas.
Sin embargo, el mismo estudio correlacional indicé que la percepcion sobre el uso de
estrategias creativas y las capacidades matematicas mantienen una baja correlacién, lo que
quiere decir que el uso de las estrategias creativas no se percibe en el transcurso de las clases.
El estudio refleja que la herramienta didactica GeoGebra es de dificil aplicacion para los
docentes debido, en gran medida, a la carencia de infraestructura y los elementos tecnoldgicos
necesarios para su aplicacion.

En cuanto a la medicion de los aprendizajes matematicos en los estudiantes se concluye que la
prueba de conocimiento difiere de las calificaciones obtenidas, ya que no son el resultado de
variables netamente cognitivas en el campo matematico, sino que incluyen pardmetros
actitudinales que generan un aumento en el promedio general de la asignatura. En todo caso,
el campo de la educacion conlleva un constante mejoramiento del quehacer educativo, lo que
incluye una permanente capacitacion del profesorado y mejoras en la infraestructura de las
instituciones fiscales de nuestro pais.
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