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Titulo de la propuesta

Disefio de las tecnologias de aprendizaje y conocimiento para el desarrollo de las

competencias digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

1. Introduccidon

La incorporacion de la tecnologia digital en el proceso educativo, requiere que
tanto estudiantes como docentes adquieran conocimientos actualizados que aporten a su
proceso de ensefianza aprendizaje, mejorando su rendimiento académico con el uso de las
tecnologias de aprendizajes y conocimientos TAC, que son parte fundamental de los
ambientes virtuales de aprendizaje, que estan presentes en su desarrollo, en sus
contenidos, en sus productos, con elementos didacticos que brindan a los alumnos
oportunidad de obtener nuevos conocimientos, asi como desarrollar sus habilidades y

actitudes.

La UNESCO (2018) considera que “el uso de la tecnologia en la actualidad esta
siendo utilizada desde muy tempranas edades, y es muy probable que para el 2030 existan
un 90% de jovenes y adultos que manejen adecuadamente la tecnologia sobre todo en
paises subdesarrollados”(p.1). Por ello, la UNESCO y la ONU consideran que para el
2030 todos los jovenes y adultos estén alfabetizados en la era digital. Por lo que las
organizaciones estan preocupados en encontrar soluciones digitales basandose en que la
educacion juega un papel fundamental para alcanzar los objetivos tecnoldgicos de los

paises.

En la actualidad las tecnologias de aprendizaje y conocimiento (TAC) son claves
para desarrollar las competencias digitales que se utilizan en los procesos de ensefianza
aprendizaje, debido al cambio que ha generado el nuevo proceso de educacion virtual,
donde docentes y estudiantes tienen que hacer uso de las herramientas tecnoldgicas, es
asi que los estudiantes de tercero de bachillerato, de la Unidad Educativa “Juan Antonio
Vergara Alcivar” de Manabi-Ecuador, aplicaran las tecnologias de aprendizaje y
conocimiento (TAC) en su proceso de enseflanza-aprendizaje para desarrollar las

competencias digitales de la nueva era.

A través del desarrollo de las competencias digitales los estudiantes estaran actos
de incorporar las tecnologias, a las nuevas tendencias, nuevos procesos de ensefianza -

aprendizaje y orientarse a los nuevos métodos de estudios (educacion virtual),
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desarrollando una actitud activa, critica y realista hacia las competencias digitales,
alcanzando a fortalecer sus herramientas de investigacion y de aprendizaje aplicadas a los

contextos de los procesos educativos.

Los beneficiarios directo de esta propuesta investigativa son los estudiantes de
tercero de bachillerato de la Unidad Educativa “Juan Antonio Vergara Alcivar” de
Manabi-Ecuador, que se capacitaran a través de una socializacion virtual sobre el uso y
manejo de tecnologias digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje de manera
creativa, permitiendo desarrollar las competencias digitales en sus clases; y por otro lado
profesionales de la educacién interesados en fortalecer las habilidades digitales en sus

practicas educativas.
Objetivos
Objetivo General

Disenar las tecnologias de aprendizaje y conocimiento (TAC) a través de la
elaboracion de contenidos en el proceso ensefianza - aprendizaje, para el
desarrollo de las competencias digitales que serdn empleadas por los profesores

Objetivos Especificos

e Planificar una socializacion virtual sobre la aplicacion de las Tac en los procesos
de ensefianza aprendizaje.

e Realizar una capacitacion a docentes y estudiantes de tercero de bachillerato
aplicando tecnologias de aprendizaje y conocimiento para que sean incorporadas
en su proceso de ensefianza aprendizaje.

e Analizar el impacto obtenido de la propuesta a través de las percepciones de los

profesores y estudiantes.

2. Fundamentacion teodrica
2.1. Las TAC como método de ensefianza aprendizaje

En el proceso de ensefianza aprendizaje es necesario que Se innoven

continuamente las metodologias a aplicar, logrando asi que trasciendan diversas



concepciones, actualizando las técnicas de imparticion de manera que se logre el
dinamismo tanto del emisor como el receptor dentro de un aula de clases, desde este
contexto se toma a consideracion la propuesta investigativa de Velasco (2017) donde

establece que:

El uso adecuado de las TAC permiten motivar a los alumnos a potenciar su
creatividad e incrementar habilidades multitarea, aprovechando las sinergias entre
profesores y estudiantes hasta llegar a obtener un aprendizaje en forma proactiva
y autdbnoma, permitiendo introducir de forma efectiva las TAC en el proceso de

ensefianza aprendizaje. (p. 770)

Bajo este contexto, se puede mencionar que para introducir efectivamente las TAC
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se debe establecer una serie de datos como los

mencionados por Segura, et al. (2017) donde expresan que:

Una actualizacion continua de los conocimientos, habilidades, procesos y
estrategias sobre los contenidos, tanto cognitivos como meta-cognitivos; una
nueva conceptualizacion de la ensefianza como proceso complejo en continuo
cambio; finalmente, la generacion de entornos virtuales de aprendizaje que
destacan la necesidad de transformar los roles del profesorado y del alumno. (p.
13)

De esta forma, Salinas (2018) considera que “por un lado, el rol del profesorado
se ve afectado con la introduccion de las TAC en su practica docente, puesto que las
estrategias que se implementan en ocasiones resultan insatisfactorias” (p. 24). Por lo que,
el cambio de un escenario tradicional del proceso de ensefianza-aprendizaje a un entorno
tecnoldgico da lugar a un redefinicion de las tareas, donde la actitud, la competencia y la
formacion, muestran una influencia en el procesos de adaptacion de la tecnologia dentro

de la practica docente (Newhoause, 2012, citado en Cortés, 2019).

Por otro lado, Pedr6 (2011), manifiesta que “el rol del alumno también se va modificando
por las herramientas tecnologicas, el uso de las tecnologias, implica una mayor
motivacion en el aprendizaje, como un cambio de actitudes que enriquecen el aprendizaje
y contribuyan a la superacion personal” (p. 24). Salinas (2018) expresa que “el rol del

alumno ya no es un mero reproductor de contenidos memoristicos sino que debe llegar a



ser un usuario inteligente y critico de la informacion” (p. 12), permitiendo precisar el

aprendizaje en la busqueda, obtencidn y comunicacion controvertida del conocimiento.

Es asi que la introduccion de las TAC en la educacion, supone una serie de
ventajas e inconvenientes que no se pueden obviar, segun Marqués (2016) al considerar
las TAC dirigidas a los alumnos, se considera como un recurso tecnoldgico el cual
proporciona un mayor aprendizaje basado en el interés y la motivacién del mismo
estudiantes; y en lo correspondiente a los docentes, las TAC son una fuente ilimitada de
recursos educativos, lo cual hace posible el aprendizaje basado en las propias

experiencias, que permite facilitar la investigacion dentro y fuera del aula.

En base a lo mencionado se puede manifestar que las TAC es una herramienta
indispensable en la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, mas aun en el tiempo de
virtualidad que se vive actualmente por motivos de la pandemia del SARS-CoV-2. Sin
embargo, hay que tener en claro que un incorrecto uso de las mismas puede llevar a los
alumnos e incluso a los docentes a sufrir distracciones del tema principal; ademas si no
se extrae la informacion util y necesaria se corre el riesgo de impartir conocimientos

errados y perder el tiempo en la busqueda de la informacion deseada.

En la investigacion de Salina (2018) que habla acerca de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) como un recurso didactico innovador, el autor a
través de su propuesta consulté sobre el hecho de que, si las TIC son recursos importantes
para mejorar la ensefianza, obteniendo como resultado que “el 90% se manifesto de
manera afirmativa, esto evidencia que los estudiantes de hoy en dia requieren que los
docentes estén en constante innovacion y en la busqueda de recursos tecnoldgicos para

incorporarlos en sus clases” (p. 10) .

El estudio investigativo sobre el uso didactico de las Tecnologias de Aprendizaje
y Conocimiento (TAC), por parte de los docentes en educacion bésica secundaria y
media, utilizando como método investigativo la encuesta realizada a los docentes, en el
que se detecto que en su gran mayoria no usaban las tecnologias emergentes en los Gltimos
afios en la preparacion de los planeamientos de clase, ya que no utilizaban blogs,
plataformas educativas, apps, video tutoriales ni software que podrian mejorar
significativamente la preparacion de contenidos y actividades del docente, Hernandez

(2018) llego a la siguiente conclusion que indica:



Que los docentes presentan un bajo nivel de uso de las tac en la planeacién de los
contenidos de clases, en el proceso de ensefianza aprendizaje, para lo cual el uso
de las tac era minimo en el desarrollo y explicacion de las diferentes tematicas que
se abordaron en clase, lo cual implico que, los estudiantes no estuviesen muy

involucrados con las tecnologias dentro del aula. (p.208)

El primer logro en lo cotidiano es el correcto uso de las TAC y a través del ejemplo
motivar el uso de las misma pues se ha comprobado que mas se aprende con el ejemplo
que con la teoria después de realizar todo esto podran dar el primer paso como es aprende
haciendo, luego la estimulacién que va acompafiada con la necesidad del uso de la misma
y asi poder incrementar sus habilidades y aprovechar cada actividad que se le pueda
incluir en el uso de las TAC y como meta lograr que el estudiante sea autbnomo, creativo,

investigador, constante y que logre aprovechar al maximo las TAC (Fonseca, 2020).

Segun Castillas (2020) refiere en cuento a su investigacion exhortando a las

tecnologias del aprendizaje y conocimiento que:

Hay que pasar del uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion) a su aplicacion curricular a traves de las TAC (Tecnologias del
Aprendizaje y Conocimiento). Mas que herramientas comunicativas, se trata de
crear recursos educativos para desarrollar conocimiento y aprendizaje del

alumnado. (p. 105)

Por lo que se manifiesta que actualmente, la tecnologia esta relacionada cada vez
mas a la educacion, a través de programas educativos aplicados a los nuevos

conocimientos, es decir existen muchas formas de aprender gracias a la tecnologia.

Un estudio sobre el diagnostico en las competencias digitales en los docentes, se
manifiesta entre otras cosas que los aspectos que influyen en la formacion del docente
determind que existen mayor cantidad de debilidades entre las que destacan: instalacion
de programas, uso de redes sociales vinculadas a las TIC, utilizacion de comandos de
busqueda vy filtrado de informacion, uso de TIC para intercambio de ideas, experiencias,
conocimiento con alumnos, colegas o expertos, entre otros. Ademas, destaca la deteccion
de un 106 limitado uso de la tecnologia en su formacion docente de acuerdo con la
percepcion del directivo institucional (Romero & Romero, 2018).



Considerando que los docentes tienen muchas debilidades en el uso de la
tecnologia, se deben preparar mas cada dia para poder ensefiar con otras metodologias
actuales que son a través de la tecnologia, ademas por eso intercambian ideas con otros

docentes para aprender algo de cada uno.

En el contexto ecuatoriano se ha realizado estudios sobre las TAC por lo que Surita

y Monge (2018) indican que:

Se debe promover el uso de modelos pedagdgicos que incorporen las Tecnologias
de Informacion y la Comunicacién (TIC) a la Educacién, junto con el desarrollo
de medios y recursos que optimicen el aprendizaje y mecanismos que permitan la
actualizacion permanente de contenidos a través de las Tecnologias del

Aprendizaje y Conocimiento. (p. 92)

Se considera que en el Ecuador, se debe promover el uso de las tecnologias pues
se cuenta con una zona rural muy extensa en la cual hay muchos nifios y adolescente que
tienen poco o nada de herramientas tecnoldgicas y conocimientos de la misma y por lo

tanto no tienen los mecanismos para relacionar la educacién a la tecnologia.
En cuanto a la definicidén Zavala et.al. (2016) expresan que:

Para definir los enfoques de las competencias digitales, es necesario utilizar la
guia propuesta de Quintana (2000) quien establece tres categorias de
competencias digitales en el uso de las TIC que debe dominar el docente en su

formacidn: Instrumentales, Didacticas Metodoldgicas, Cognitivas. (p. 338)

Las competencias digitales en el uso de las TIC indican que cada docente en la
actualidad debe de manejar las tecnologias, poder emplearla en la educacion vy tratar de
mejorar su metodologia de ensefianza, pues el mundo esta en constante evolucion asi lo

concibe Asang (2018) quien manifiesta lo siguiente:

Al analizar los datos de forma general, determind que existe una relacion
inversamente proporcional entre la variable edad y las competencias digitales de
los docentes. Es decir, un 71,4 % con menos de 30 afos, esto indica que, a mayor
edad de los docentes de las instituciones educativas investigadas, su competencia

digital es menor. También se encuentra que los docentes, en una edad



comprendida de 51 a 60 afios poseen un nivel de competencia digital insuficiente,
alcanzando un 33,3%. (p. 86)

En el estudio realizado en el cantdn San Vicente, indica que los docentes jovenes,
tienen un mayor uso de las competencias digitales eso evidencian y demuestran que en
cada década van a existir docentes preparados con el uso de las competencias digitales,

que cumplen con los requerimientos de la educacion actual.
Tal como se refiere Asang (2018) en su investigacion, donde indica que:

A mayor edad menor dominio de competencias digitales. Esto se evidencia en los
profesores que, a pesar de contar con una infraestructura tecnoldgica en el aula,
no la utilizan y se manejan mediante un esquema tradicional de clases al escribir

en la pizarra o uso de materiales didacticos basicos. (p.86)

Los docentes descubrieron la necesidad de adquirir los conocimientos en el uso
de las TAC, para ser aplicadas en el proceso de ensefianza aprendizaje que permitio
desarrollar las competencias digitales, este nuevo proceso educativo permitié incursionar

en la nueva era digital, con nuevos métodos y habilidades.
2.2. Importancia de la aplicacion delas TAC en la Educacion

Hablar de las TIC-TAC-TEP en la actualidad, ain mas en procesos educativos,
permite ampliar la vision instrumentalista de las tecnologias en si mismas para convertirse
en unavision que, desde las mediciones pedagdgicas y tecnolégicas, debe permear a todos
los actores educativos en un proceso asertivo de ensefianza y aprendizaje (Quintero, 2015,
pag. 245).

Cobos (2020) en su publicacion se refiere a la importancia de integrar las TACs

en el aula de clases como:

Resulta un hecho que las tecnologias, a dia de hoy, tienen una gran presencia.
Dicho esto, es evidente que, en un futuro, su presencia sera ain mayor en todos
los &mbitos, y que formara parte de nuestra vida de un modo natural. En definitiva,
integrar las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento a la ensefianza es

indispensable. Incorporar las TAC fomentara una serie de habilidades y aptitudes
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en los alumnos, tales como la resolucién de conflictos y una mayor flexibilidad y

adaptacion a las diferentes situaciones (p. 52).

De tal forma se puede expresar que la introduccion delas TAC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, supone una serie de cuestiones a tener en cuenta, considerando
que estos aspectos deben ser una actuacién continua de conocimientos, habilidades,
procesos y estrategias sobre los contenidos tanto de forma cognitiva como meta-
cognitivas. Es asi que se considera que el rol del profesorado se podria ver afectado con
la introduccion de las TAC dentro de la practica docente, fundamentando que las
estrategias implementadas en situaciones de ensefianza ya no son satisfactorias. Por lo
que el cambio involucra un entorno tecnoldgico donde las actitudes, competencias y
formacién académica influyan sustancialmente en el proceso de ensefianza del docente
(Cortés, 2019).

Por otro lado, el autor manifiesta que el rol del alumno también se ve modificado
por el uso de las herramientas tecnoldgicas, estableciendo que esto motiva a los
estudiantes a aprender, cambiando su actitud ante el aprendizaje a través de la confianza

que brindan las tecnologias.

Con la introduccion de las TAC en las aulas de clase, la teoria del constructivismo
ha tomado fuerza, debido a que esta teoria propone la construccion del conocimiento,
apoyada con actividades basadas en los conocimientos previos y las experiencias de los
estudiantes. EI mismo autor sefiala que la constructivista del conocimiento, no en su
reproduccién; un componente importante del constructivismo es que la educacién se
enfoca en tareas auténticas, estas tareas son las que tienen una relevancia y utilidad en el

mundo real (Requena, 2018).

Para Duefias (2016) “el constructivismo es un modelo en la cual un individuo no
se limita a ser una cosa del ambiente; es decir, los seres humanos van aprendiendo seguln
el contexto en el que son participes teniendo como referencia experiencias previas” (p.
23). Asimismo, el autor considera que el constructivismo busca que el alumno sea el Unico
responsable de su propio proceso de aprendizaje, sin que nadie pueda sustituirlo de esta
tarea; el alumno, con el constructivismo, relaciona la nueva informacion con la ya
aprendida previamente. Y dichas relaciones produce la fortaleza de la construccion del

conocimiento.
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Pillacela & Ramén (2017) consideran que “hasta el momento trabajar utilizando
las TAC en el aula de clases, se contribuye a un aprendizaje constructivista, se trabaja
utilizando actividades y herramientas conocidas, pero los estudiantes no las utilizan con
un propdsito educativo” (p. 45). Actualmente, donde tener un conocimiento sobre las
tecnologias es util, para desenvolverse en el contexto al que pertenecen. El
constructivismo, esta tomando fuerza logrando que el estudiante realice por si solo
actividades con la finalidad de favorecer su aprendizaje (Férnandez, 2019). Para lograr
que el estudiante construya su conocimiento es recomendable el uso de las tecnologias ya
que estas son interesantes y agradables que provocaran manipulacién, experimentacion e

interés favoreciendo al proceso de ensefianza aprendizaje.

Pillacela & Ramoén (2017) considera que “las TAC poseen en si mismas un
potencial personalizador digno de estudio; que es la de educar personas en la era digital
requiriendo utilizar los medios para el desarrollo de cada estudiante en toda sus
dimensiones” (p. 21). Tomando en cuenta algunos ejemplos: en la psicomotricidad para
la dimension corporal, experiencias en las que utilizan videojuegos con o sin realidad
aumentada, estos son un ejemplo de buenas préacticas en el aprendizaje de procedimientos,
referidos a la coordinacion viso manual, organizacion en el espacio y lateralidad,;
otorgando un alto valor pedagdgico a estos dispositivos. Estableciendo que las TAC
ofrecen posibilidades mas positivas y eficientes para que los alumnos aprendan desde su
propia y singular forma de ser (Pillacela & Ramén, 2017). Por lo tanto, una nueva forma
para personalizar la educacion es el uso de las TIC y las TAC por las potencialidades que

estas ofrecen.

En base a la publicacion de Sanchez (2017) “las metodologias y las herramientas
usadas en la préctica pedagdgica facilitan la comunicacion entre toda la comunidad
educativa” (p. 11). Todas ellas adecuadamente usadas permiten que la educacion sea cada
vez mas personalizada permitiendo el intercambio de experiencias enriqueciendo al
docente y al estudiante. El autor considera que las TAC estan relacionadas a las TIC

puesto que son necesarias para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.3. Competencias digitales

Las competencias digitales segin lo presentado por Zavala (2016) son “un

conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes en aspectos tecnologicos,
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informacionales, multimedia y comunicativos, que generan como resultado una compleja

alfabetizacion digital multiple” (p.335).

En el trabajo de Chiecher (2020) se enfatiza la importancia de uso de elementos
contemporaneos a la tecnologia marcando una generacion de estudiantes, refiriéndose en
que: “los estudiantes actuales son parte de una generacion con rasgoS particulares,
basicamente generados por sus tempranas relaciones con las tecnologias digitales” (p.
214). Prensky (2001, citado en Chiecher, 2020) el cual acufio, a comienzos de siglo, la
expresion “nativos digitales” que, aunque recientemente ha sido cuestionada, fue pionera
en referir a estas particularidades de una generacion de jOvenes coetanea con las
tecnologias. Posteriormente, proliferaron muchas otras denominaciones que intentan dar

cuenta de las caracteristicas distintivas de la generacion actual de jovenes.

De hecho, se reportan 40 términos utilizados para describir al estudiante de la era
digital; entre ellos, milenarios, adolescentes red, generacion Nintendo, generacion digital,
generacion red, generacion 2000, nativos digitales, generacion multimedia, otros autores
también han sistematizado una diversidad de términos que han sido usados para referir a

esta generacion (Gallardo, 2016).

2.3.1. Importancia de las competencias digitales en el proceso de ensefianza-

aprendizaje

En la investigacion de Chiecher (2020) identifica componentes claves en modo de
dimensiones que vinculan el proceso del aprendizaje estudiantil con promocién de
competencias digitales. Gisbert et al. (2016) considera que en el &ambito del aprendizaje y
en la Sociedad de la Informacion, es imprescindible contar con nuevas habilidades
técnicas y cognitivas para hacer frente a los retos de conocimiento que se plantean; por
ello, la competencia digital adquiere un rol protagonista en todos los aspectos del
aprendizaje a lo largo de la vida. Ferrari (2013, citado en Vifials y Cuenca, 2016) desglosa
el concepto de competencias digitales considerando cinco dimensiones, a saber; la
dimension relativa a la informacién, la dimension relativa a la comunicacion, la
dimensién relativa a la creacién de contenido, la dimensién relativa a la seguridad y la

dimensién relativa a la resolucion de problemas

De tal forma, se puede considerar que las competencias digitales estan inmersas

en varias aspectos de la educacion y en la vida diaria de las personas que realizan algun
13



tipo de actividad educativa o tecnoldgica, puesto como se ha mencionado, el uso de la
tecnologia digital estd en manos de personas de cortas edades hasta mayores, puesto que
vivimos en una era digitalizada donde es de suma importancia conocer y manejar este

tipo de tecnologia indispensable para las actividades diarias.

Garcés (2019) publico que las paginas webs, “son una de las herramientas que
permiten la adquisicion de competencias criticas, autocriticas orales y escritas” (p. 4). El
autor manifiesta que gracias al foro que permite el intercambio de ideas entre los
estudiantes y el docente, ya sea de forma sincronica o asincronica. Hernandez (2018)
destaca en su investigacion que “se busca mejorar el proceso formativo en disciplinas tan
diversas, como: administracién, biologia, matematicas o tecnologia, por mencionar

algunas” (p. 74).

Esto podria generar ante el estudiante un entorno critico del contenido que llega a
sus pantallas, con ayuda y guia de docentes y expertos en materias se puede alcanzar el
grado deseado de formacion, donde los estudiantes desarrollen sus competencias digitales

durante su formacién académica.

En base a la publicacion de Lozano (2018) “las TAC van mas alla de aprender a
usar las TIC y apuestan por explorar estas herramientas tecnolégicas al servicio de la
adquisicion de conocimiento” (p. 21). En este nuevo movimiento tiene mucho que ver el
actual paradigma provocado por las herramientas 2.0 y la “democratizacion tecnologica”
desencadenada por ellas. La web 2.0 ha creado multitud de herramientas con infinidad de
usos potenciales por explorar para cuyo Uso no es necesario ser un usuario experto

informativamente hablando.

La autora manifiesta que la necesidad de dotar a los usuarios de conocimientos
técnicos puramente informaticos se esta desplazando para dar mucha mas importancia a
la vertiente metodoldgica, es decir, en poner el acento en sus usos y en saber qué se puede
hacer con tanta tecnologia de por medio. Implica conocer las herramientas pero ademas
saberlas seleccionar y utilizar adecuadamente para la adquisicion de conocimientos y en
funcién de las diferentes necesidades y perfiles. En realidad lo importante es cambiar la
forma de aprendizaje a través del uso de la tecnologia, orientandola al total desarrollo de

competencias para poder aprender a aprender (Lozano, 2018).
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De tal forma tanto las TIC como las TAC tienen mucha importancia a para el
ambito educativo, y no Unicamente para las instituciones escolares universitarias sino

también para la vida cotidiana.
2.4. Taxonomia Bloom aplicada en la educacién
Segun los datos de Cuenca (2021), se expresa que:

Benjamin Bloom en 1956, anunci6 una taxonomia denominada como Taxonomia
de Bloom, con el proposito de facilitar a los docentes la evaluacion del nivel
cognitivo adquirido por los estudiantes en sus procesos de aprendizaje; dicha
Taxonomia consta de niveles en el proceso de pensamiento, desde Habilidades de
Pensamiento de Orden Inferior (LOTS): Conocimiento, Compresion, Aplicacion;
hasta Habilidades de Pensamiento de Orden Superior (HOTS): Analisis, Sintesis
y Evaluacion. (p. 2)

La Taxonomia de Bloom en la Era Digital brinda muchos beneficios, por ejemplo
el uso de redes sociales favorece la colaboracion; el uso de editores de video mejora la
presentacion de un video, entre otros. Por ser un marco referencial a nivel docente que
permite fijar de forma clara y concisa los objetivos formativos o resultados de
aprendizaje. Der Bijil (2015) considera que “en la era digital esta Taxonomia es empleada
como referente para las recomendaciones curriculares para la elaboracion de los objetivos
de aprendizaje” (p.5). Ademas el autor manifiesta entre otras cosas que esto permite
conocer y desarrollar diferentes procesos educativos y saber las capacidades adquiridas
por los estudiantes, de manera que el CEAACES (Consejo de Evaluacion Acreditacion y
Aseguramiento de la Educacion Superior) en el Ecuador, sigue la Taxonomia de Bloom
donde se distinguen tres tipos de resultados de aprendizaje, relacionados con el dominio

cognitivo, el dominio de las aptitudes o habilidades y el de las actitudes.

La Taxonomia de Bloom es un marco referencial para los docentes los cuales la
consideran ideal para la evaluacién del nivel cognitivo adquirido en una determinada area
de conocimiento, por ejemplo, al aplicar conceptos adquiridos se requiere en los niveles
de la taxonomia, recordar y entender Masapanta y Velazquez (2018; citado en Cuenca,
2021).

15



Fundamentalmente, a través de esta Taxonomia los estudiantes adquieren nuevas
habilidades y conocimientos, por tal razon se presentan varios niveles cada uno con el
proposito de garantizar a los docentes el idoneo aprendizaje de los estudiantes (Masapanta
y Velazquez, 2018). La Taxonomia y sus variaciones han apoyado a los docentes en su
pensamiento o el dar respuesta a la importante cuestion de como aprenden los estudiantes

y que situacion atender en las programaciones del aula (Careiro, 2019).

La taxonomia cognitiva de Bloom contiene seis niveles de complejidad creciente
los cuales son: Conocimiento, Comprension, Aplicacion, Analisis, Sintesis y Evaluacion
con subniveles identificados. EI desempefio en cada nivel depende del estudiante en el
nivel o los niveles precedentes. Esta taxonomia ordena un conjunto de habilidades
intelectuales desde un nivel simple hacia la complejidad. Ademas de ser jerarquico es
acumulativo, puesto que para avanzar un nivel el estudiante tiene que dominar el nivel
anterior (Barcia, 2017).

Habilidades de Pensamiento

de Orden Superior (HOTS) Descripcion

Habilidad para obtener juicios sobre el valor para ideas,
\ trabajos, materiales, soluciones, métodos. Pueden ser
4‘(\\ cuantitativos y/o cualitativas. La evaluacion se efecta con
respecto a criterios intermnos y/o externos.

Habilidad para agrupar elementos y partes para elaborar un
Sintesis todo nuevo, con énfasis de crear, a fin de elaborar un patrén o
estructura que no se especifica.

Habilidad que enfatiza en la descomposicién de una o todas sus
partes constituyentes,

Utilizar comprensiones logradas, para resolver un problema real

Aplicacion o ideal, planteando términos cientificos de forma relativa al

fenémeno pertinente.

Evaluacion

Andlisis

2 Comprender una comunicacion, al lograrlo, el estudiante puede
Comprension ¥ =
cambiar la comunicacion para darle un mejor significado.

= Memorizar informacion que se expresa por "Reconocimiento,

Conocimiento 3
recuerdo”, de hechos especificos alslados.

Habilidades de Pensamiento
de Orden Inferior (LOTS)

Tabla 1. Taxonomia de Bloom

Fuente: Investigacion de Barcia (2017)
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Habilidades de Pensamiento
. Verbos
de Orden Superior (HOTS)
Crear Disenar, construir, planear, producir, idear, trazar, elaborar.
Evaluar Revisar, formular hipdtesis, criticar, experimentar, juzgar,
probar, detectar, monitorear.
Analizar Comparar, arganizar, deconstruir, atribuir, delinear,
encontrar, estructurar, integrar.
Aplicar Implementar, despefiar, usar, ejecutar.
Interpretar, resumir, inferir, parafrasear, clasificar, comparar,
Comprender ) )
explicar, ejemplificar,
Reconocer, listar, describir, identificar, recuperar, denominar,
Recordar :
lacalizar, encontrar.
Hahilidades de Pensamiento
de Orden Inferior [LOTS)

Tabla 2. Taxonomia de Bloom

Fuente: Taxonomia de Bloom. Citado en Cuenca (2021)

Churches (2009; citado en Cuenca, 2021), actualizo la taxonomia y la puso en
relaciéon con las nuevas realidades de la era digital, complementd cada categoria con
verbos y herramientas del mundo digital, todo ello con el fin de desarrollar habilidades
tales como recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear. Esta adaptacién
establece una relacion de los verbos que describen las habilidades de pensamiento con el

lenguaje técnico informatico producido en la comunicacion debido a los cambios

tecnoldgicos. Por lo que se presenta el siguiente Tabla:

|[Habilidades de Pensamlento

Verbos de entorno digital Actividades
de Orden Superior igit
A Programar, filmar, animas, bloguear, video Colaborar
Crear bloguear, mezciar, participar en un wiki, publicar, Moderar
videocasting, dirigir, transmitir Negociar
Comentar en un blog, revisar, publicar, moderar, Debatir
[[Evaluar colaborar, participar en redes (networking), Comentar
reelaborar, probar Reunirse en la red
Realizar videoconferencias
analizar Recombinar, enlazar, validar, hacer ingenieria por Skype
inversa, craking, recopilar informacion de medios Revisar
Correr, cargar, juger, operar, hackear, subir Preguntar
Aplicar Contestar
archivos a un servidor, compartir, editar. y
Hacer busquedas svanzades, hacer busquedas Publicar y blogear
Booleanas, hacer periodismo en formato blog, usas Participar en redes
[IComprender Contribuir
Twiitter, categorizar, etiquetar, comentar, anotar,
suscribir Chatear
Utilizar vifetas, resaltar, marcar, participar en la | COmunicarse por correo
Recordar red social, marcar sitios favoritos, buscar, hacer electronico
- bisguedss en Google Comunicarse por Twitter/
Microblogs

IHabllldades de Pensamiento

de Nivel Inferlor

Mensajeria instantanea

Tabla 3. Taxonomia Digital de Bloom

Fuente: Taxonomia de Bloom. Citado en Cuenca (2021)




Pérez y Delgado (2012) manifiestan que el comprender constituye relaciones y
une conocimientos. En este nivel los estudiantes comprenden procesos y conceptos,
pueden resumirlos y parafrasearlos con sus propias palabras, de tal forma que puedan
establecer relaciones y construir significados. Por lo que el autor considera que las
acciones digitales en este nivel son: Busgueda avanzada y booleana; Periodismo en
formato de blog; categorizarizar y etiquetar; comentat y anotar; Suscribir Periodismo en

formato blog; Categorizar y etiquetar.

En base a lo mencionado se describen actividades a llevarse a cabo para que los
estudiantes comprendan las actividades digitales, entre ellas se puede nombrar las
siguientes: el resumir, recolectar, explicar, mostrar y contar, listar, etiquetar, bosquejar,
hacer bisqueda avanzada, alimentar un diario en blog, categorizar y etiquetar, etiquetar y
suscribir (Pérez, 2012).

3. Descripcion de la propuesta

La propuesta se realiza con el objetivo de impulsar a los estudiantes y docentes a
usar de forma efectiva las tecnologias de aprendizaje y conocimiento, puesto que se
considera de suma importancia que estas tecnologias estén directamente involucradas en
el proceso de ensefianza en todas las Unidades Educativas, mas aun en los actuales
momentos donde la educacién ha dado un giro inesperado, pasando de una educacion
totalmente presencial, a una educacion virtual. Esto sucedio a causa de las medidas de
seguridad impuestas por el estado, con el propdsito de limitar la expansion del virus del
SARS-CoV-2.

Este cambio fue para muchos un problema, puesto que al no estar habituado a
manejar constantemente las TAC empezaron a tener problemas tanto para brindar las
clases como para recibirlas. El uso de plataformas virtuales fue uno de los requisitos
indispensables para iniciar el proceso educativo, por lo cual muchos debieron realizar una

capacitacion intensiva para poder manejar este tipo de tecnologia.

Sin embargo, aun hay quienes no se habitian a este tipo de educacion,
especialmente en instituciones de nivel basico y béasico media, es por ello, que se
considera de suma importancia iniciar una capacitacion por medio de talleres que
involucren no solo a los docentes, sino también a los estudiantes, pues son ellos quienes

requieren conocer ampliamente el uso de las TAC para su posterior desempefio educativo.
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Se inicia con un proceso de capacitacion virtual conformada por los estudiantes
de tercer ano de bachillerato de la Unidad Educativa “Juan Antonio Vergara Alcivar” del
Canton Junin; puesto que al ser un grupo importante requiere conocer este uso antes de

continuar sus estudios en el nivel superior.

Para llevar a cabo estos talleres, es necesarios realizarlos en tres etapas. La primera
permitird conocer las deficiencias que presentan los alumnos para utilizar las TAC dentro
de su proceso de aprendizaje; para ellos es necesario conversar con el grupo a fin de
socializar y determinar los puntos mas relevantes de conocer y manejar. La segunda etapa
se desarrolla impartiendo los temas considerados por la investigadora como prioritario,
para incrementar los conocimientos de los involucrados en el taller, sera necesario utilizar
herramientas como Microsof Tems, que son de facil utilizacion. Y la tercera etapa, se
realiza con el propdsito de analizar, evaluar y validar el trabajo realizado inicialmente.
Asi se tiene la plena seguridad de que los temas impartidos han sido recibido y procesados

de forma satisfactoria por los estudiantes de la Unidad Educativa.

Cabe mencionar que dentro de estas capacitaciones también se les considera a los
docentes, puesto que ellos al ser la persona que imparte los conocimientos, requiere estar
al tanto de los procesos educativos proporcionado a los estudiantes, asi se permite una

conexion en el &mbito educativo para mejorar cualquier otro tipo de area educativa.

Los talleres tendran una duracién de tres horas, las cuales seran distribuidas en
una hora por etapa, asi los estudiantes no se fatigan y pueden estar atentos a todos los

datos y materiales proporcionados en dichos talleres.

N.° FECHA | HORA | ACTIVIDADES PARTICIPANTES
Presentacion de la propuesta v Directivo
v Docentes
v' Estudiantes
Constatacion de los v' Directivo
Taller 1 ?8 (.1e 08h00 | participantes v Docentes
Jno v' Estudiantes
Realizar el inventario de v" Directivo
necesidades v Docentes
v' Estudiantes
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Planeacion y direccion de los

temas a tratar

Directivo
Docentes

Estudiantes

Compartir soporte digital del
taller

Directivo
Docentes

Estudiantes

Taller 2

30

de

Junio

08h00

Refuerzo del taller anterior

Directivo
Docentes

Estudiantes

Explicacion de los temas del

nuevo taller en base al

inventario de necesidades

realizado inicialmente

NN N N N N N N SR N RN

Directivo
Docentes

Estudiantes

Desarrollo del taller

Directivo
Docentes

Estudiantes

Participacion de los integrantes

Directivo
Docentes
Estudiantes

Conclusiones del taller

Directivo
Docentes
Estudiantes

Taller 3

5 de

Julio

08h00

Presentacion del nuevo taller

Directivo
Docentes
Estudiantes

Dialogo de lo compartido en

los talleres anteriores

Directivo
Docentes

Estudiantes

Revisién de cumplimiento de

objetivos

Directivo
Docentes

Estudiantes

Sintesis de los talleres

brindados

NS N N N N N VR N N N N N N N N N N S NN

Directivo
Docentes
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Estudiantes

Conclusiones de los talleres Directivo
Docentes

Estudiantes

Agradecimiento por la Directivo

participacion Docentes

S NN N N YRR

Estudiantes

Tabla 4. Cronograma de actividades

Fuente: Elaboracion propia.

3.1 Postulados
3.1.1 Antecedentes

Los resultados obtenidos a través del proceso de investigacion realizado a
estudiantes y docentes de la Unidad Educativa “Juan Antonio Vergara Alcivar”,
evidenciaron la necesidad de realizar una capacitacion por medio de talleres que
involucren no solo a los docentes, sino también a los estudiantes, pues son ellos quienes

requieren conocer ampliamente el uso de las TAC para su posterior desempefio educativo.
3.1.2 Factibilidad

En los actuales momentos las habilidades digitales que tienen las TAC son de
gran relevancia y utilidad en diferentes ambitos, ya que se orientan a simplificar
tecnologicamente diferentes actividades del quehacer humano y son fundamental para
los ambientes virtuales de aprendizaje, que estan presentes en el proceso de ensefianza -

aprendizaje, asi como a desarrollar sus habilidades y actitudes de los estudiantes.
3.1.3 Beneficiarios

Estudiantes: Los estudiantes de tercero de bachillerato de ambas jornadas
académicas seran los beneficiarios directos de la capacitacion a través del taller que
facilite el uso de las TAC, para el proceso de ensefianza aprendizaje, puedan adquirir

conocimientos y el desarrollo de las competencias digitales.

Docentes: Son las personas que ganaran conocimiento acerca de las TAC y de

su uso ya que en la actualidad la era digital estd evolucionando las metodologias
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educativas en los contenidos del proceso de ensefianza aprendizaje, logrando que las

competencias digitales sean un apoyo en la formacién del educando

Padres de familia: Son los encargados de guiar indirectamente al estudiante a

utilizar las herramientas digitales en su proceso de ensefianza aprendizaje.

3.1.4 Enfoque integrador

El enfoque es integrador ya que al aplicar los métodos de las TAC se fortalecera
los conocimientos y habilidades que tanto el estudiante como el docente apliquen dentro

del proceso de ensefianza aprendizaje que abarca dentro del curriculo educativo.

Se manifiesta el uso de las nuevas tecnologias, ante lo cual es imprescindible
generar un compromiso transdiciplinario hacia las nuevas politicas educativas que se

generan.

3.1.5 Proceso Dinamico y flexible

Al ejecutar la propuesta se realiz6 una planificacion que abarco con las actividades
de acuerdo a la formacion educativa del grupo de estudiante de bachillerato, lo que hace
que el proceso sea dindmico, ya que se podra aplicar en diferentes areas de aprendizaje,
sera flexible al momento de implementar y disefiar las clases, promoviendo nuevos

escenarios de aprendizaje y construccion de conocimientos.

3.2 Requisitos

Los requisitos para la capacitacion del taller de las tecnologias de aprendizaje y

conocimiento TAC, son:

e Aprobacién de la autoridad de la institucién para la aplicacion de los talleres

e Aprobacién de los representantes para aplicar el taller como una alternativa dentro
del proceso educativo

e Predisposicion de los estudiantes para capacitarse e incluir las TAC al proceso de
ensefianza aprendizaje.

e Predisposicion por parte de los docentes y autoridades para formar parte de los
talleres

e Planificacion de los temas a tratar dentro de cada taller
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e Conocimiento anticipado a los docentes sobre los temas a ser tratados en el taller
e Dispositivos moviles inteligentes (tablet o celulares) computadoras.
e Una cuenta de Office con el dominio @estudiantes?

e Conexion regular a internet
4. Maétodos tedricos y empiricos

4.1 Método tedrico

Para el desarrollo de propuesta se utilizo el método analitico, el cual a traves de
los resultados del andlisis de la investigacion se exploro el nivel de habilidades digitales
que tenian los estudiantes de la Unidad Educativa “Juan Antonio Vergara Alcivar” en sus
competencias digitales quedando de manifiesto que es muy indispensable el uso de las

TAC en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de tercero de bachillerato.

Ademas con este método, se pudo evidenciar que los docentes necesitan
capacitarse en el uso de las habilidades digitales para poder emplearla en su competencia

virtual.

4.2 Método empirico

Ainicio de la propuesta y durante el proceso investigativo, se ha venido aplicando
la observacion, puesto que en los actuales momentos se pone de manifiesto en el contexto
actual de educacion virtual y por la emergencia sanitaria que esta atravesando el mundo,
el uso de las herramientas digitales tanto en docentes como estudiantes que utilizan las

TAC para su aprendizaje.

5.  Técnicas para el trabajo de campo y/o bibliografico para el logro de los

objetivos
5.1 Técnicas

La técnica a utilizar para el logro de los objetivos es la encuesta con parametros
evaluativos de la aplicabilidad de las Tac en una planificacion curricular disefiada con
preguntas cerradas, cuya ejecucion fue a través de Microsoft Forms y va dirigida a

estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa.
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5.2 Instrumentos para la recoleccién de datos

Para la recoleccion de datos se utilizé un desglose de los parametros indispensables
para la evaluacién, cuyos datos sirvieron de para identificar el impacto del uso de las
TAC.

6. Recursos

6.1 Talento humano

e Docente investigador (1)
e Docentes (16)

e Estudiantes (55)

e Autoridades (4)

6.2 Recursos técnicos:

e Plataforma
e Cuentas de usuario con el dominio @estudiantes?2.

e |nternet.

6.3 Recursos didacticos

e Genially
e Quizzi

e Entre otras

6.4 Recursos materiales

e Computadoras

e Laptops
e Tablet
e Celulares
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6.5 Recursos econdmicos

Se considera un gasto minimo de $100,00 por rubros proporcionales de conexion

de internet y energia eléctrica

7.

Actividades de la propuesta

7.1. Detalle de actividades|

Las actividades para la implementacion de la propuesta son:

Socializacion con las autoridades y estudiantes

Seleccionar el tipo de estudio que se va a implementar
Seleccionar al numero de estudiantes a los cuales se les va aplicar el instrumento
Establecer los mecanismos necesarios de emplear en la estrategia
Iniciar la planificacion de los talleres

Presentar los temas que seran impartidos en los talleres

Realizar un cronograma de las actividades y horarios a cumplir
Establecer los objetivos de cada etapa

Establecer los objetivos de cada etapa

Realizar una introduccidn sobre el objetivo del taller

Desarrollo del taller

Socializar lo impartido en el taller

Realizar las conclusiones del taller

Validar la propuesta en funcion de los talleres

Establecer el impacto obtenido mediante la aplicacion de la propuesta

7.2. Ejecucion de actividades o plan de accion

La estrategia se ideado a partir de los objetivos propuestos inicialmente, por lo

que es necesario cumplir tres etapas que permitan contribuir al desarrollo del mismo. Por

lo que se presenta las siguientes etapas:

Etapa 1. Socializacion virtual

Objetivo: Planificar una socializacion virtual sobre la aplicacion de las Tac en los

procesos de ensefianza aprendizaje.
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En esta etapa se conciben acciones a corto plazo que permitan encaminar la
planificacion para realizar la socializacion a traves de la plataforma virtual sobre el uso
de las TAC utilizados en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de la
Unidad Educativa. Una vez realizadas las actividades se podra proceder a la segunda

etapa, por lo que se presenta lo siguiente:

Actividades o Acciones

1. Socializacién con las autoridades y estudiantes.- es necesario realizar una
socializacion previa a los talleres, con el objetivo de poder conocer y establecer
cuales son las necesidades educativas que presentan los estudiantes y docentes en
cuanto al uso de las TAC dentro del proceso de aprendizaje en sus clases virtuales
actuales.

Responsables: Investigadora
Participantes: Docentes
Periodo de tiempo: accion de corto placo (en una semana)

Recursos tecnoldgicos: computador, Tablet o celular

2. Seleccionar el tipo de estudio que se va a implementar.- una vez socializado el
trabajo, se puede establecer cuéles son las necesidades que presentan los
estudiantes en cuanto al uso de las TAC, por tanto se podra establecer los temas y
la forma en que se pretendera aplicar cada uno de ellos.

Para el buen desarrollo del trabajo se utiliza un tipo de aprendizaje explicativo,
cooperativo y asociativo, puesto que se consideran los mas indicados para este
tipo de aprendizaje.

Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes

Periodo de tiempo: accidn de corto placo (en una semana)

Recursos tecnologicos: computador, Tablet o celular

3. Seleccionar al nimero de estudiantes a los cuales se les va aplicar el instrumento. -
consideran que el taller se lo realizard de forma virtual, y especialmente que el
uso de las TAC en la actualidad es de suma importancia para todas las personas
que utilizan una plataforma digital o cualquier otro medio digital; se ha

considerado pertinente considerar al universo poblacional que est4d conformado
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por 55 estudiantes del tercer afio de bachillerato de la unidad educativa. Dentro de
la estrategia propuesta por la investigadora también se consideran a los docentes
que brindan sus catedras a este afio de bachillerato.

Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes

Periodo de tiempo: accion de corto placo (en una semana)

Recursos tecnologicos: computador, Tablet o celular

Establecer los mecanismos necesarios de emplear en la estrategia.- entre los
mecanismos a ser utilizados, se presenta el dialogo participativo como medida de
proximidad con los estudiantes, puesto que al contar con la simpatia y buen trato
entre los estudiantes, docentes y presentadora de la propuesta (investigadora), se
logrard una mejor participacion durante el desarrollo del taller; puesto que ya
tienen la confianza de realizar cualquier tipo de pregunta orientada al tema que se
estard tratando.

Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes

Periodo de tiempo: accidn de corto placo (en una semana)

Recursos tecnoldgicos: computador, Tablet o celular

Etapa 2. Realizacion de talleres

Objetivo. Realizar una capacitacion a los estudiantes de tercero de bachillerato aplicando

tecnologias de aprendizaje y conocimiento para que sean incorporadas en su proceso de

ensefianza aprendizaje.

En esta etapa se proyectan las acciones de mediano plazo, orientadas a la

aplicacion de las acciones concebidas a partir de la realizacion del taller dirigido a los

docentes y estudiantes que forman parte del grupo poblacional de la investigacion. Por lo

que se presentan las siguientes acciones:

5.

Iniciar la planificacion de los talleres.- es necesario establecer las fechas y
horarios en los que se va a impartir el taller a cada uno de los grupos considerados,
permitiendo asi tener una organizacion y planificacion indispensable para el fiel
cumplimiento de acciones cabales y bien organizadas.

Responsables: Investigadora
27



Participantes: Docentes y Estudiantes
Periodo de tiempo: accion de mediano o corto plazo (en una o dos semana)

Recursos tecnologicos: computador, Tablet o celular

Presentar los temas que seran impartidos en los talleres.- antes de iniciar los
talleres es necesario que se presenten los temas a ser tratados, los cuales fueron
obtenidos luego de plantear las necesidades educativas de los estudiantes. Estos
temas seran de gran relevancia educativa y especialmente de competencia de los
estudiantes, a fin de poder cubrir cualquier tipo de dudas que mantengan en
funcién del uso de las TAC y la forma de como utilizarlas.

Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes y Estudiantes

Periodo de tiempo: accion de mediano o corto plazo (en una o dos semana)

Recursos tecnoldgicos: computador, Tablet o celular

Realizar un cronograma de las actividades y horarios a cumplir.- una vez
establecido los temas que se trataran es de suma importancia establecer el horario
mediante un cronograma estructurado, a fin de poder ser compartido a inicios del
taller y asi que sea de pleno conocimiento por el total de los integrantes.

Este cronograma también ayudara al momento de compartir la invitacion para que
los participantes se conecten a la hora y dia indicado.

Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes y Estudiantes

Periodo de tiempo: accion de mediano o corto plazo (en una o dos semana)

Recursos tecnoldgicos: computador, Tablet o celular

Establecer los objetivos de cada etapa.- esta accion es crucial para el buen
desarrollo de los talleres, puesto presenta organizacién y conocimiento de lo que
se desea realizar en cada actividad o taller.

Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes y Estudiantes

Periodo de tiempo: accion de mediano o corto plazo (en una o dos semana)

Recursos tecnologicos: computador, Tablet o celular
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9. Realizar una introduccion sobre el objetivo del taller.- una vez que se tenga todo
listo, es necesario que la investigadora o presentadora del taller, redacte una
introduccién al momento de dar inicio a cada taller. Esto ayudara a los oyentes a
conectarse directamente con los temas tratados sin distracciones o reservas de qué
se ha de tratar durante este taller.

Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes y Estudiantes

Periodo de tiempo: accion de mediano o corto plazo (en una o dos semana)
Recursos tecnoldgicos: computador, Tablet o celular

10. Desarrollo del taller.- una vez que se tiene todas las actividades anteriores, €s
tiempo de iniciar el taller, el dia y hora indicada, puesto que representa respeto
ante quienes se conectan puntualmente.

Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes y Estudiantes

Periodo de tiempo: accion de corto plazo (en una semana)
Recursos tecnolégicos: computador, Tablet o celular

Etapa 3. Refuerzo de conocimiento

Objetivo: Analizar el impacto obtenido de la propuesta a través de las percepciones de
los profesores y estudiantes.

Esta es la ultima etapa del trabajo, por lo que se requiere indagar si los estudiantes y
docentes han asimilado los temas proporcionados y si aun tienen algunas dudas sobre el
uso de las TAC dentro de su proceso de estudio, para ello se debe brindar un tiempo para
que cada uno realice las respectivas preguntas y estas puedan ser respondidas de forma
clara, para un mayor entendimiento por parte del estudiante. Por lo que se presentan las

siguientes acciones:

11. Socializar lo impartido en el taller.- en esta etapa se debe socializar con todos los
oyentes sobre los temas tratados, a fin de poder comprobar si comprendieron de
forma clara lo presentado o requieren de un alargamiento sobre los temas mas

polémicos o poco entendibles a simple explicacion.
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12.

13.

14.

Responsables: Investigadora
Participantes: Docentes y Estudiantes
Periodo de tiempo: accion de corto plazo (durante el taller)

Recursos tecnoldgicos: computador, Tablet o celular

Realizar las conclusiones del taller.- dentro de esta etapa sera necesario brindar
unas conclusiones claras sobre los temas tratados a fin de que sirva de refuerzo a
los estudiantes. Este tipo de conclusiones sirven como un resumen de lo que se ha
tratado de forma sintética, a fin de que cada uno tenga claro el trabajo que se ha
desarrollado y por ende dar cumplimiento a los objetivos inicialmente trazados.
Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes y Estudiantes

Periodo de tiempo: accion de corto plazo (durante el taller)

Recursos tecnoldgicos: computador, Tablet o celular

Validar la propuesta en funcion de los talleres.- para poder validar los talleres
brindados, es necesario pedir a los mismos oyentes (docentes y estudiantes) a
contestar un formulario de preguntas que seran proporcionadas por medio de la
plataforma de manera individual; donde cada usuario ingresara por medio del link
y respondera de manera corta lo aprendido durante el taller. De esta forma la
investigadora podra obtener resultados sobre el trabajo realizado.

Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes y Estudiantes

Periodo de tiempo: accion de corto plazo (durante el taller)

Recursos tecnolégicos: computador, Tablet o celular

Programa utilizado: Microsof office forms

Establecer el impacto obtenido mediante la aplicacién de la propuesta.- una vez
que se obtiene los resultados del Microsof office forms, se podré establecer que
impacto tuvo el taller proporcionado como propuesta investigativa del disefio de
las tecnologias de aprendizaje y conocimiento para el desarrollo de las
competencias digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje de estudiantes de
tercer de bachillerato de la Unidad Educativa “Juan Antonio Vergara Alcivar” de

Manabi-Ecuador.
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Este tipo de programas permite a los facilitadores de talleres conocer de forma
rapida y oportuna si los oyentes realmente comprendieron los temas tratados a fin
de poder realizar una retroalimentacion a los talleres en caso de obtener resultados
negativos, y seguir adelante cuando se obtienes resultados positivos y a la vez
reconfortantes.

Responsables: Investigadora

Participantes: Docentes y Estudiantes

Periodo de tiempo: accion de corto plazo (durante el taller)

Recursos tecnoldgicos: computador, Tablet o celular

Programa utilizado: Microsof office forms

8. Resultados y discusion

8.1. Resultados

Una vez culminadas las etapas de los talleres que permitieron dar cumplimiento a
los objetivos propuestos a inicios de la investigacion, se pudieron obtener resultados sobre
la aplicacion de la propuesta de disefiar tecnologias de aprendizajes y conocimiento para
el desarrollo de las competencias digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Juan Antonio Vergara

Alcivar, ubicado en la provincia de Manabi.

Mediante la aplicacién de los talleres, se obtuvieron resultados favorables, puesto
que, una vez culminado el taller, se procedié a evaluar a los estudiantes de forma rapida
y personalizada, a través del uso del programa Microsof office forms, el cual es un
mecanismo de evaluacion en linea que permite que una persona responda a preguntas
claras sobre un tema tratado. Este programa arroja los resultados de forma inmediata a fin
de que el investigador pueda conocer al momento cada uno de los resultados y proceder

a retroalimentar si fuese el caso.
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Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente 34 77
Parcialmente 10 23
No lo realizo 0 0
TOTAL 44 100

Tabla 5. Interés por aprender

Fuente: resultados de las evaluacion aplicada a estudiantes

Como se muestra en la Tabla, se puede observar que el 77% de los involucrados
se interesan por aprender los temas que se brindan, y no solo cumplir con las actividades
que se desarrollan en cada clase o evento. EI 23% restante manifestd que solo
parcialmente presentan interés por los temas proporcionados; esto se debe a que no todos
los temas consideran interesantes o tiles, puesto que al identificar una clase nueva e

importante si aplican en su totalidad el interés por aprender del mismo.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente 30 68
Parcialmente 14 32
No lo realizo 0 0
TOTAL 44 100

Tabla 6. Facilidad de las actividades

Fuente: resultados de las evaluacion aplicada a estudiantes

Como se muestra en la Tabla 6, los estudiantes consideran en un 68% que las actividades
realizadas fueron totalmente féciles de realizar, y el 32% manifestd que fueron
parcialmente féciles; lo que da a notar que no para todos las actividades fueron comodas
de realizar en el tiempo establecido para cada una de ella, por lo que siempre se mantenia

un tiempo extra para quienes se les dificultara de alguna manera.

Sin embargo, se pudo establecer que los estudiantes comprendieron
satisfactoriamente los temas presentados y pudieron eliminar las dudas que mantenian
sobre el uso de las TAC, especialmente con la nueva modalidad educativa que se vive

actualmente.
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Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente 40 91
Parcialmente 4 9
No lo realizo 0 0
TOTAL 44 100

Tabla 7. Estructura del proyecto apropiada

Fuente: resultados de las evaluacién aplicada a estudiantes

En base a los resultados obtenidos, se puede observar que los involucrados en los
talleres mencionaron en un 91% que la estructura del proyecto fue apropiado para el uso

de las herramientas TAC. Y el 4% manifest6 que parcialmente fue apropiada.

Estas manifestaciones demuestran que la estrategia implementada fue apropiada
para el conocimiento de las TAC en estudiantes de la Unidad Educativa considerada en

la investigacion.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Totalmente 30 68
Parcialmente 14 32
No lo realizo 0 0
TOTAL 44 100

Tabla 8. Conocimientos adquiridos

Fuente: resultados de las evaluacion aplicada a estudiantes

Como se puede observar en la Tabla 8, el 68% de los investigados mencionaron
que el los conocimientos adquiridos en este proyecto han sido totalmente bien
comprendidos, y el 32% consideran que parcialmente estos conocimientos han sido bien
comprendidos. Esto puede demostrar que los temas tratados han sido bien recibidos y
especialmente comprendidos para una posterior aplicacion de los conocimientos

brindados.

Los docentes no fueron la excepcidn, puesto que manifestaron mediante la
investigacion de campo que las limitaciones que sostenian al momento de iniciar la
utilizacion de plataformas y otras tecnologias que no eran de uso habitual, pero con el

paso de los meses se fueron acostumbrando, claro mediante una oportuna preparacion
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auténoma antes de impartir sus respectivas catedras. Sin embargo, con la aplicacién del
taller proporcionado, pudieron conocer mas afondo las TAC especialmente al indagar
sobre las necesidades educativas que aun presentan, ellos y los estudiantes. Esto favorecid
tanto a los miembros de la institucion como a la autora del trabajo, por la facilidad en

establecer los temas a ser tratados y la modalidad educativa necesaria para este tipo de

accion.
PARA QUE SIRVE LAS (TAC) FRECUENCIA | %

Complementan el uso de las TICs 1 6,25%
Como herramientas de apoyo en el proceso de 3 18,75%
ensefianza aprendizaje

La capacidad de construcciéon de conocimiento 0 0,00%
en el proceso de aprendizaje.

Enriquecer su experiencia Yy favorecer una 1 6,25%
visibn méas completa y activa del aprendizaje.
Todas la anteriores 11 68,75%

Tabla 9. Utilidad de las TAC

Fuente: resultados de las evaluacion aplicada a docentes

Como se muestra en la Tabla 9, los docentes manifiestan en un 6.25% de los
docentes contestaron que son un complemento del uso de las TICs, asi mismo 18.75% la
ven como herramientas de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje, y un 6.25%
dicen que enriquecen su experiencia y favorecen un vision mas completa y activa del
aprendizaje, el 68.75% contestaron todas las anteriores. Se puede evidenciar que las
tecnologias de aprendizaje y conocimientos, son consideradas actualmente como un pilar

fundamental para el 6ptimo rendimiento académico.

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS FRECUENCIA %
Tecnologias de Aprendizaje y 8 50,00%
Conocimientos (TAC)

Tecnologias de Empoderamiento y la 2 12,50%
Participacion (TEP)

Tecnologias aplicadas a la comunicacion. 0 0,00%
Tecnologias de la Informacion vy 6 37,50%
Comunicacién (TIC’s)

Tabla 10. Herramientas tecnoldgicas utilizadas

Fuente: resultados de las evaluacion aplicada a docentes
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Como se muestra en la Tabla 10, es considerable mencionar que el 50% utiliza
las tecnologias de aprendizaje y conocimientos (TAC), el 12.50% las tecnologias de
empoderamiento y la participacion mientras que un 37.50% las tecnologias de la

Informacion y Comunicacion.

Se evidencia que las tecnologias de aprendizajes y conocimientos (TAC) son las
herramientas tecnoldgicas mas utilizadas por los actores educativos en sus ensefianza y

aprendizajes

8.2.Discusion

En base al trabajo realizado dentro de la propuesta a través de las etapas
estratégicas como proceso de cumplimiento de los objetivos propuestos, se puede
expresar que las TAC son una base fundamental en todo proceso de ensefianza
aprendizaje, puesto que permite mejorar el rendimiento académico de quien las usa
frecuentemente. En ellas se manifiestan un sinnimero de oportunidades de aprendizaje
que permite el desarrollo de habilidades y actitudes educativas que forjen la vida

profesional de los estudiantes o quienes la manejan.

De tal forma se comparte lo mencionado por la UNESCO al expresar que €s
posible que para el 2030 el 90% de jovenes y adultos obtengan un adecuado manejo de
las tecnologias, puesto que son tan Utiles para todo tipo de proceso que quien la empieza
a utilizar no desea para, por la facilidad de accion que le brinda. Sin embargo, un uso
indiscriminado de las mismas, proporcionando informacion peligrosa puede ocasionar

grandes darfios en las mentes y actitudes de quienes las usan de manera constante.

Se concuerda con lo manifestado por Velasco (2017), donde expresa que las TAC
“permiten motivar a los alumnos a potenciar su creatividad, aprovechando la sinergia
existente entre docentes y estudiantes”. (p. 776). Puesto que esto hace posible una
educacién armonica, proactiva y autbnoma, como se vio en el desarrollo de los talleres
proporcionados a los estudiantes, donde el uso de las TAC permitieron que todo fluyera
satisfactoriamente, a fin de presentar todos los epigrafes necesarios para el correcto

proceso de ensefianza-aprendizaje requerido en dichas actividades.
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Sin embargo, hay que tener en cuenta que no es lo mismo una persona joven que
un adulto, puesto que a los jovenes se les hace mucho mas facil el manejo de las TAC,
puesto que desde muy temprana edad han vivido en un mundo de tecnologia con los
programas mas actuales, que les permiten indagar autdbnomamente sobre los beneficios
de los mismos. No obstante, las personas adultas han tenido que aprender a vivir con algo

nuevo como es la tecnologia, y su uso se les dificulta en ciertos aspectos.

También cabe recalcar lo mencionado por Salinas (2018), donde considera un alto
porcentaje de los adultos utilizan las TAC para actividades educativas enriquecedoras y
productiva; y por el contrario un alto nimero de jévenes utilizan las tecnologia para el
ocio personal dejando a un lado las inmensas oportunidades educativas que tiene a la

mano.
9. Conclusiones

En base a todo lo acotado e investigado para el desarrollo de la propuesta de disefio
de las tecnologias de aprendizaje y conocimiento para el desarrollo de las competencias
digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje en estudiantes de tercero de bachillerato
de la Unidad Educativa Juan Antonio Vergara Alcivar. Se puede concluir que el uso de
las TAC es de suma importancia y relevancia para el mejoramiento de las actividades

educativas de los jovenes y adultos que se encuentran en un proceso de aprendizaje.

De tal forma se concluye que la propuesta es favorable en varios aspectos, puesto
que a los docentes les permitio identificar las necesidades educativas que ain mantienen
ante el uso de las TAC, y a los estudiantes disminuir considerablemente las dudas sobre
el uso de las tecnologias para el correcto aprendizaje dentro de sus actividades educativas
diarias en la Unidad Educativa a la que pertenecen.

Finalmente, se puede concluir que los talleres proporcionados fueron bien
acogidos tanto por los docentes, directivos y estudiantes de la institucién, lo cual permitio
cumplir con los objetivos propuestos que fue brindar una capacitacién a los estudiantes
aplicando el uso de las TAC indispensables en el proceso de ensefianza-aprendizaje
actual; por lo que se evaluaron parametros tecnolégicos de innovacion aplicados

directamente a las TAC.
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ANEXOS

Anexo 1. Proyecto interdisciplinario cientifico

PERIODO LECTIVO 2021 -
2022

PROYECTO INTERDISCIPLINARIO CIENTIFICO N° 1
1. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION UE. Juan Antonio Vergara ZONA: 4
CURSO/GRADO: 3ero BGU JORNADA: Matutina
Vespertina.
QUIMESTRE: Tercero PARCIAL: Tercero
ASIGNATURAS: Matematicas DURACION: 3 semanas
FECHA DE INICIO: 12-07-2021 FECHA  DE 30-07-2021
FINALIZACION

2. ESQUEMA

Los estudiantes comprenderan que el retorno seguro a las escuelas
OBIJETIVO DE promueve acciones para cuidar la salud y permite compartir
APRENDIZAJE sentimientos, emociones, inquietudes y necesidades.

- M.5.1.6. Resolver analiticamente sistemas de dos ecuaciones

OBIJETIVO(S) . o . . .
P lineales con dos incdgnitas utilizando diferentes métodos
ESPECIFICOS ioualacid titucion. eliminacid
SEMANALES (igualacion, sustitucion, eliminacion).
Entrevistar: El estudiante deberd presentar en videoconferencia
) mediante Microsoft Tems, la solucién de un ejercicio aplicando
TECNOLOGIA DE . . .
sistemas de dos ecuaciones lineales.
APRENDIZAJE Y

CONOCIMIENTO /
ACTIVIDAD DIGITAL

INDICADORES
EVALUACION

DE

Demostrar: El estudiante debera realizar las capturas de la solucién del
ejercicio para ser presentado en power point.

e [|.M.5.1.2. Halla la soluciéon de una ecuacién de primer grado,

con valor absoluto, con una o dos variables; resuelve

analiticamente una inecuacidén; expresa su respuesta en intervalos
y la grafica en la recta numérica; despeja una variable de una
formula para aplicarla en diferentes contextos; exponer por
videoconferencia mediante Microsoft Tems el trabajo realizado.
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VALOR Responsabilidad, respeto, seguridad, iniciativa, compromiso
ES

TITULO DEL PROYECTO Retorno seguro a la Unidad educativa Juan Antonio Vergara

- Cumplir con las actividades requeridas dentro del proyecto en curso
- Utilizar las TAC con la actividad digital propuesta.

- Exponer la solucién de ejercicios a través con el uso de las Tics.

Llevar registro de las actividades realizadas

Mantener la calma. Pronto volveremos a la escuela, a los
parques y compartiremos como antes.

Recordar que la higiene personal es muy importante para combatir el
virus. Lava tus manos con frecuencia y de forma adecuada.

Mantén una alimentacién saludable y realiza actividad fisica para que
tu cuerpo y mente estén sanas.

Cumplir con la conexidn y trabajo diario.
COMPROMISOS

Si es necesario que salgas de casa, recuerda siempre utilizar la
mascarilla correctamente vy, al volver, lavarte las manos con agua y
jabon.

3. ACTIVIDADES

Semana l Lunes 21 dejunio - viernes 25 de junio -2021

Fecha: Asignatura Matematicas

Tema: Ecuaciones de primer grado, Sistemas de ecuaciones 2x2
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Anexo 2

Actividades por semana

Semana 2 | Lunes 28 de junio - viernes 02 de julic -2021

Fecha:

Asignatura

|

Semana 3 | lunes 05 de julio - viernes 0% de julio -2021

Asighatura

| RESPEED 1 harana diant dedicado a EmEa]n o
académica. 15 ] E
T e mi=reso par apre nder y no S0l por :ump'lF
con las actividades. 34 10 a
T Thlze harramientas Tac gentra de mi presentacion T y
kL] 14 i
I & esfruckura el proyecio Te parecs apropiada T -
o . 40 ]
L oars ubilizar kas herramientae TAD 4
5. Procuro temer contacts con mis dacentes para 0 10 4
sacibic al bt H Lo acadaorics
6. Lot conacimientas adquiridas en este proyecta i 14 a
kassido biaa-cam digd
i
- . L kli 14
7. Te fue facil realizar las actividades gue se i}

I E

PROCESO NOMERES ¥ APELLIDOS FIRMA  SELLO
DOCEMTES REVIZADLD APROBADO
1
2 Lcda. Mz
EN
EER IR TECRIED FEDAG DGR VICERRECTORADD ACADERICD
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Anexo 3. Encuestas a Docentes

UNIVERSIDAD SAN GREGORIO DE PORTOVIEJO

Maestria en Educacioén

Mencion Educacién y Creatividad

Encuesta dirigida a docentes que imparten clases en el nivel de Bachillerato

Objetivo: Analizar las Tecnologias de aprendizaje y conocimiento (TAC) en la
elaboracion de contenidos en el proceso ensefianza aprendizaje a través de la
investigacién comprobando el desarrollo de las competencias digitales en los estudiantes
de 3ero. de Bachillerato de la Unidad Educativa “Juan Antonio Vergara Alcivar”

Fecha:../..../.....

Maestrante: Evelin Alcivar Bravo

Instrucciones:

Estimado docente, gracias por ser parte de esta importante investigacion para ello se
solicita que responda a las siguientes preguntas de forma andnima. Escogiendo una sola

opciodn que se aproxime a su realidad y conocimiento.

1. Escoja la opcion que usted crea pertinente.

Segun su criterio, ¢para qué sirven las tecnologias de aprendizaje y
conocimientos (TAC)?

a. Complementar el uso de las TICs en el proceso de ensefianza aprendizaje.
b. Como herramientas de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje

c. La capacidad de construccion de conocimiento en el proceso de
aprendizaje.

d. Enriquecer su experiencia y favorecer una vision mas completa y activa
del aprendizaje.

a. Todas la anteriores.
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2. ¢Cual de estas herramientas tecnologicas utiliza de manera frecuente en sus
clases?

o Tecnologias de Aprendizaje y Conocimientos
o Tecnologias de Empoderamiento y la Participacion
o Tecnologias aplicadas a la comunicacion.

o Tecnologias de la Informacién y Comunicacion

3. ¢Cudl de estas recursos de las Tecnologia de Aprendizaje y Conocimiento
(TAC) tiene mayor grado de dificultad?

N° | RECURSOS TEMS

Muy Dificil Neutral Facil Muy
dificil

facil

1 | Comunicaciones
/Blogger

2 | Generadores de
actividades/
Educaplay

3 | Gamificaciones
/Quizz

4 | Evaluaciones /Forms

4. ¢Esta de acuerdo en la manera en que las tecnologias de aprendizaje y
conocimiento son empleadas en las clases virtuales?

o Totalmente de acuerdo
o De acuerdo
o Indeciso

o En desacuerdo
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5. ¢Qué habilidades digitales utiliza con frecuencia en sus clases virtuales?

6.

N° HABILIDADES
DIGITALES

ITEMS

Muy
frecuente

Frecuentemente Ocasional-

mente

Rara

vez

Nunca

1 |Crear y editar audio

digital

2 | Usar blogs/plataformas

3 | Utilizar infografias

4 | Usar redes sociales

¢Cree usted que la aplicacion de las competencias digitales contribuye en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes?

o Significativa
o Alternativa
o Relevante

o Poco significativa

Gracias por su colaboracién
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Anexo 4. Respuesta de la encuesta a docentes

Preguntas  Respuestas )  Configuracion

Resumen Pregunta Ingividual

1. Escoja la opcién que usted crea pertinente. Segin su criterio, ;para qué sirven las
gias de y (TaCy?

16 respuestas.

Complementar el uso de las TICs
omo harramientas d apayo &n sl
proceso de ensefianzs aprenizaie
Ls capacidad s construccién de
coneimiente en & procese d2

Jecer su expariencia y favorscer

uns wsion m3s complets y 30t del
aprendizae

@ Todas |3 anieriores

2. {Cuél de estas herramientas tecnolégicas utiliza de manera frecuente en sus clases?

16 respuestas

@ Tecnologiss de Aprendizae y
Conocimientos
@ Teonologias de Empoderamizrioy la
Faricipacion
Tecnologas aplieas
o

@ Tecrclogias de Iz Informacidn y

3. ;Cusl de estas herramientas de las Tecnologia de Aprendizaje y Conocimiento tiene mayor
grado de dificultad?

16 respuestas

Comunicaciones /Biogge| 3(50%)

Generagores de autiidades
Educaplay|

Gamificasiones /Quzz] 20188%)

4. ;Estd de acuerdo en la manera en que las tecnologias de aprendizaje y conocimiento son
empleadas en las clases virtuales?

16 respuestas

® Torsiments de scuzrds
@ Descverdo

Indacisa
@ En desscuerce

6. (Qué habilidades digitales utiliza con frecuencia en sus clases virtuales?

16 respuestas

Creary editer audio daial

Usar blogs/platsfomas

Uslizae infografiss

Usar redes socialss

5313

3(50%)

4. ;Cres usted qus la aplicacién d las competencias digitales contribuye en e proceso de

ensefianza aprendizaje de los estudiantes?

16 respuestas

@ Synifstiva

levantz
@ Poco significativa
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Anexo 5. Autorizacion del Directivo para la realizacion de la encuesta a estudiantes.

[

=~ Juan Antonio Vergara Alcivar

OF. Ho. 353 RS N-JEVA-23E1
Riiz Fric, 15 d= jubio de 2021

Licencisde

Ewelin &lciver]Brauve

DDCEMTE DE LA UNIDAD BEDUCATIVA “JUAK ANTORID VERGARA ALCIVARY
Chadsd

Estimedn Doosnie

En respuesin & scliciud, de reslizer | encussin online & docentes v estadianies de Educacion Genersl
Bémica de In Unidad Educsbve Jusn Ardonic ergare da camldn Jumin, fengo s bien de informesde que
iecepiames con mucho agrado o desasollo de |=s encuesiss cus nealizam, previc 8 e oblencicn de =u
trbeds de Blagisder, mencicn Educscicin y Cresfuided de s Uisfsersided San Gregorioo

Cordinimeni=,

Mgs. Regner'Vem Tomes
RECTOR DE LA UNIDAD
JUAH ARTORID VERGARA ALCIVAR

o e L I R P e = e TS

oy o SRR T Fiespl puasd’ | Tebifono 5300453
Lo iEc. il el oo | ARNMES 1300 00
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Anexo 6. Taller virtual con estudiantes de tercero de bachillerato

i
f .
s \
L " | ot
. 3 Compartir invitacion
... ( 0 BARCIA INTRIAGO THIAGO JE
CEDEQO CANTOS ERICKA DAYANA 4 VERA IIGUA JESUS ENUQUE 2
— - - —

CARRERA ZAMBRANO JOSE CARRERA ZAMBRANO JOSE ..
:. CEDE@O CANTOS ERICKA DA..

@ GARCIA RISCO DAMARY SELE

0 INTRIAGO VELEZ FABRICIO A...
TRIAGO VEL

—— e LOOR REYES JOSELYN VALERIA

" LOOR REYES JOSELYN VALERIA % )
I QUIROZ BRAVO ELIANA LILIB.
@ VERA TIGUA JESUS ENRIQUE
Sugerencias (5)
L
BARCIA INTRIAGO THIAGO JEAMPOOL & QUIROZ BRAVO ELIANA LILIBETH & % CARMEN CECILA GARCIA BUCHELI

Mis acciones
ERAH. & AVILAMEN. &

@ Compartir invitacion

M ALCIVAR ZAMBRANO MARIEL

ANDREA CHUEZ (Inwitado)
INTRIAC A ACVARZA. %

4“” @ AVELLAN SABANDO ADELAID.
Ao 1 AVILA MENDO 5
LG t

VELASQUEZ. & SC

CABRERA HIDROVO MALLERL...

INTRIAGO MOUINA KEVIN ST...

lus cusme (.. R

INTRIAGO VASQUEZ ISAMARA

@ luis cusme (invitado)
g
\ v EZ CUZME GENESSI
ANDREA CHUEZ (lvitado) A, -
e ee— — @ SOLORZANO SANCHEZ YELK__




Anexo 6. Certificacion de aprobacion del Tutor

-

CERTIFICACION DE APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad da tutor de 1z estodiante: Evelin Elizabeth Alcvar Bravo, que cursa estodios en el
prozrama de Maestria en Educacion Mencion Educacion v Crestividad, dictado en la Univerzidad

San (regorio de Portoviejo.

CERTIFICO:

Qua he analizado el informe dal trabajo centifico en la modalidad: Propussta metodolosica v
tecnologica avarrada con el trmlo: Disefio de tecnolopia de aprendizaje ¥ conocimientn (TAC)
para el desarrollo de las competencias digitales en el proceso de enmsenanza aprendizaje
presantado par 1a estudiznte Evelin Elizabath Alchvar Brave, con cédula de cindadania Mo, 1310332232,
Como raguisito previo para optar por el Grado Academico de MMagister en Educacion Mencian
Eduacacion v Crestividad, considero que dicko trabajo investizative reine los reguisitos ¥ meritos
suficientes necesarios de caracter academico v cientifico, por lo que 1o aprusbo.

Tator: Sonia Monzerrate Pigaga Mooz

Paortovigjo, 18 de octubre del 2021
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