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INTRODUCCION

En los Ultimos afos el avance vertiginoso de la ciencia ha dado paso a una
infinidad de recursos que pueden potenciar de manera significativa el
aprendizaje de los estudiantes, con lo que se ha desplazado a la tiza y
pizarrén que se los consideraba indispensables en los espacios educativos,
ante la necesidad de ampliar y facilitar el proceso de aprendizaje se busca
implementar las nuevas tecnologias en las aulas de clases, en este contexto
aparece el software libre como una herramienta para mejorar los procesos

de aprendizaje de los estudiantes.

Para una mejor comprension del lector la investigacion del software libre fue

desglosada en capitulos.

En el Capitulo | de la tesis se expone el marco referencial donde se detallay
delimita la investigacion a realizarse, se desarrollaron objetivos, se
fundamentan los argumentos que justifican la importancia del tema

seleccionado.

En el Capitulo 1l se procedi6 a realizar el Marco teorico conceptual mediante
el que se analizaron los fundamentos tedricos de la tematica estudiada, para

esto se utilizo bibliografia que fue debidamente citada y parafraseada.

En el Capitulo Il se describio el disefio metodoldgico de la investigacion, se

detall6 la metodologia que permitio recopilar la informacion necesaria.

En el Capitulo IV se expusieron los resultados de las encuestas aplicadas a

los docentes, estudiantes y directivos del Colegio Nacional Amazonas

En el Capitulo V se detallan las conclusiones y recomendaciones de la

investigacion.



Finalmente, en el Capitulo VI se desarrollé la propuesta promover el uso
educativo de software libre y concientizar sobre sus beneficios, mediante

talleres de capacitacion a docentes del Colegio Nacional Amazonas



CAPITULO |
MARCO REFERENCIAL

1. TEMA

El software libre y su incidencia en el proceso de ensefanza- aprendizaje de
los estudiantes del Colegio Nacional Amazonas del canton Chone afio 2011
- 2012

1.1. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como incide el uso del software libre en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes del Colegio Nacional Amazonas del canton
Chone afio 2011 - 20127

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

De acuerdo a investigacion realizada por la UNESCO en relacién al uso de
la tecnologia en el campo de la educacion ha evidenciado la necesidad de
generar espacios de cooperacion reflexiva donde se les proporcione a los
estudiantes un conjunto de recursos para que éstos aprovechen la
informacion a la que pueden acceder haciendo uso de las nuevas
tecnologias, actividades que deben ser realizadas con la finalidad de
desarrollar en los estudiantes capacidades de critica y analisis utilizando
todos los recursos disponibles para su propio desarrollo y el de su pais,
para lograrlo se requiere que los maestros estén actualizados en el
adecuado uso de la tecnologia dentro del aula de clases para que ésta

pueda ser incorporada de forma adecuada en el proceso de aprendizaje.

En este contexto el uso del software libre en el campo de la educacion
permite que el estudiante se convierta en protagonista de su aprendizaje,
que forme parte de un modelo de clase donde descubriran verdades, donde

se otorgue especial atencion a la imaginacion; partiendo desde un modelo



de clase creativo, innovador, participativo e integrador en donde el docente

encuentre en la tecnologia su mejor aliado.

En el desarrollo de estos espacios completos de aprendizaje los estudiantes
construyen su conocimiento activamente, la clase se tornan entonces
participativas e interesantes, lo que tiene como principal ventaja que se haga
un uso adecuado de los recursos y medios que pone al alcance el proceso

educativo.

Se debe destacar que en el Colegio Nacional Amazonas no se han realizado
investigaciones sobre el uso del software libre para el fortalecimiento del
proceso ensefianza aprendizaje, a pesar de que esta instituciones esta
dotadas de un completo equipamiento tecnolégico y cuentan con varios afios

de experiencia en el uso de las tecnologias como parte del proceso

educativo.

1.2.1. PREGUNTAS DE LA INVESTIGACION

e ¢ Qué es el software libre?

» ¢ Cuales son las alternativas software propietario?

* ¢ Qué alternativas de software libre se usan en la educacion de un
bachiller?

» ¢ Cudles son las caracteristicas del software libre?

e ¢COmo aporta el software libre al P.E.A?

* ¢Como se define al proceso de ensefianza- aprendizaje?

» ¢ Qué factores inciden en el P.E.A.?
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1.3. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

Campo: Educacion.

Area: Informatica.

Aspectos : La utilizacion de un software en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Delimitacion espacial : La investigacion se la realizé en el Colegio Nacional

Amazonas del Cantén Chone.

Delimitacion temporal : la investigacion se realizé desde julio del 2011,
hasta febrero del 2012.

1.4. JUSTIFICACION

El avance del tema propuesto tiende a crear un gran impacto social, que
permitird a los estudiantes del Colegio Nacional Amazonas sentirse como
agente activos de su propio aprendizaje, por lo que es necesario que los
estudiantes adopten un papel mucho méas activo, protagonizando su
formaciéon en un ambiente rico en informacién y en actividades formativas,
en el que el docente constituya una pieza fundamental y sean estos los
primeros en aceptar y favorecer el uso de la tecnologia, convirtiéndose en
impulsores de su uso en la comunidad; solo entonces se podré atribuir a los
maestros la funcion de guias, consejeros, asesores y guardianes del buen

uso de la informacion en la formaciéon de los estudiantes.

La investigacion justifica que el rol del docente en el uso de la tecnologia
dentro del aula de clase es el de acompafar y facilitar al estudiante en su

camino de aprendizaje.



El desarrollo del tema fue factible porque se conté con la colaboracion de los
docentes del area de computo de la institucion, asi como sus directivos y
estudiantes. Se cont6 ademas recursos econdmicos indispensables,
materiales y talento humano deseoso de colaborar y apoyar la propuesta,
ademas de la orientacion del Director de Tesis asignado por la Universidad
San Gregorio de Portoviejo.

Para el desarrollo de la investigacion se disefiaron objetivos que permitieron
recopilar y analizar los datos de las encuestas aplicada a los estudiantes,
ademas de seleccionar la bibliografia que diera el sustento tedrico a la

investigacion.

1.5. OBJETIVOS

1.5.1.0BJETIVO GENERAL

 Determinar la influencia del software libre en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de los estudiantes del Colegio Amazonas en
el afio 2011 - 2012

1.5.2.0BJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar qué alternativas al software propietario se utilizan en el

proceso de enseflanza - aprendizaje de los estudiantes.

* Identificar las ventajas del uso de software libre.

* Evidenciar el nivel de conocimiento en el uso de herramientas de

software libre en los profesores y estudiantes del colegio.

» Elaborar una propuesta para promover el uso educativo de software
libre.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2. CATERGORIAS FUNDAMENTALES

2.1. HISTORIA DEL SOFTWARE LIBRE

Los antecedentes del software libre se remontan a los afios 60 y 70, el
software no era considerado un producto sino un afiadido que los
vendedores aportaban a sus clientes a fin de que los utilizaran, pero a partir
de 1970, se empiezan a imponer restricciones a los usuarios, con el uso de

acuerdos de licencia.

A partir de los afios 80 con el uso de computadoras mas modernas se
empezaron a utilizar sistemas operativos privativos, forzando a los usuarios
a aceptar condiciones restrictivas que impedian realizar modificaciones a

dicho software.

Estas condiciones restrictivas implicaban que en caso de que algun usuario
0 programador encontrase algun error en la aplicacion, lo Unico que podia
hacer era darlo a conocer a la empresa desarrolladora para que ésta lo
solucionara. Aunque el programador estuviese capacitado para solucionar el
problema y lo desease hacer sin pedir nada a cambio, el contrato le impedia

gue modificase el software.

En 1984, Richard Stallman inicia el proyecto GNU con el antecedente de un
problema detectado en una impresora ante la negativa de la empresa de
entregarle el codigo fuente para solucionarlo, funda entonces la Free
Software Foundation (FSF). Stallman introduciendo la definicion de software
libre y el concepto de "copyleft", que desarroll6 para otorgar libertad a los

usuarios y para restringir las posibilidades de apropiacion del software



2.2. SOFWARE LIBRE

Software libre significa que el software respeta la libertad de los usuarios y la
comunidad. En términos generales, los usuarios tienen la libertad de copiar,
distribuir, estudiar, modificar y mejorar el software. Con estas libertades, los
usuarios (tanto individualmente como en forma colectiva) controlan el

programa y lo que hace.

Es el tipo de software que puede ser usado, copiado, estudiado, modificado
y redistribuido libremente, su disponibilidad es gratuita en Internet, o a

precio del coste de la distribucion a través de otros medios. (Aon, 2008)

Brinda libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar,

modificar el software y distribuirlo de forma modificada.

Es denominado usualmente freeware, aunque conservando su caracter de
libre, puede ser distribuido comercialmente (software comercial).
Analogamente, el software gratuito incluye en ocasiones el codigo fuente; no
obstante, este tipo de software no es libre en el mismo sentido que el
software libre, a menos que se garanticen los derechos de modificacion y

redistribucion de dichas versiones modificadas del programa.

El software libre brinda a los usuarios la libertad de ejecutar, copiar,
distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. (Aon, 2008)

En el software libre los usuarios tienen la libertar de acceder a cuatro

libertades esenciales.
+ Lalibertad de ejecutar el programa, para cualquier propdsito
« La libertad de estudiar cdmo trabaja el programa, y cambiarlo para

que haga lo que usted quiera. El acceso al cddigo fuente es una

condicion necesaria para ello.



+ La libertad de redistribuir copias para que pueda ayudar a otras

personas.

« La libertad de distribuir copias de sus versiones modificadas a
terceros. Si lo hace, puede dar a toda la comunidad una oportunidad
de beneficiarse de sus cambios. El acceso al cédigo fuente es una

condicién necesaria para ello.

En consecuencia el usuario es libre de redistribuir copias, tanto con o sin
modificaciones, ya sea gratis o cobrando una tarifa por distribucion, a

cualquiera en cualquier parte.

2.1.1. TIPOS DE LICENCIAS

La licencia es una autorizacién formal con caracter contractual que un autor

de un software da a un interesado para ejercer actos de explotacion legales.

Licencias GPL: Licencia Publica General, mediante la que el autor conserva
los derechos de autor (copyright), y permite la redistribucion y modificacién
bajo términos disefiados para asegurarse de que todas las versiones
modificadas del software permanecen bajo los términos mas restrictivos de
la propia GNU GPL

Licencias AGPL.: Licencia copyleft derivada de la Licencia Publica General
de GNU disefiada para asegurar la cooperacion con la comunidad en el caso
de software que corra en servidores de red, afiade la obligacion de distribuir
el software si éste se ejecuta para ofrecer servicios a través de una red de

ordenadores.

Licencias estilo BSD: Utiliza en gran cantidad de software distribuido junto a
los sistemas operativos BSD, mantiene la proteccibn de copyright

Gnicamente para la renuncia de garantia y para requerir la adecuada



atribucion de la autoria en trabajos derivados, pero permite la libre
redistribucién y modificacion, incluso si dichos trabajos tienen propietario.

Licencias estilo MPL y derivadas: Utilizada en gran cantidad de productos
de software libre de uso cotidiano en todo tipo de sistemas operativos,
promueve eficazmente la colaboracién evitando el efecto "viral" de la GPL

Copyleft: El titular de los derechos de autor (copyright) de un software bajo
licencia copyleft, pero puede realizar una version modificada bajo su
copyright original, y venderla bajo cualquier licencia que desee, ademas de

distribuir la version original como software libre.

2.1.2. DIFERENCIA ENTRE SOFTWARE PROPIETARIO, GRATIS Y
LIBRE

. El software propietario es aquel que no cede el codigo de programacion
con el que esta escrito el programa para ejecutar, copiar, distribuir,

estudiar, cambiar y mejorar el mismo. Puede 0 no ser gratuito.

. Software libre es aquel que incluye el cédigo de programacion para
ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el mismo, no

necesariamente es gratuito, es una alternativa al software propietario

. El software gratis es un tipo de software que no es libre es el
denominado freeware. Este es software propietario pero que por una
causa desconocida para el usuario la empresa permite que sea

instalado gratuitamente.

2.1.3. VENTAJAS

* Bajo costo de adquisicion, es econOmico, no es necesario gastar en la

adquisicién de las licencias.
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Innovacion tecnoldgica: los usuarios pueden aportar sus conocimientos y

sus experiencias, para mejorar el desarrollo del software.

El proveedor tiene independencia del proveedor, esta independencia
hace que cada empresa o particular pueda seguir contribuyendo al

desarrollo y los servicios del software.

El software esta sujeto a la correccion de errores que realizan los

usuarios, mejorando el producto de forma rapida y eficaz

Adaptacion del software: el software puede ser personalizado para
realizar un trabajo especifico y con el software libre se puede realizar y

con costes totales de operacion mucho mas razonables.

Lenguas: aunque el software libre facilita en gran medida su traduccion y
localizacion para que usuarios de diferentes partes del mundo puedan

aprovechar estos beneficios

2.1.4. DESVENTAJAS DEL SOFTWARE LIBRE

La

impl

principal desventaja del software libre son los mayores costos de

antacion e interoperabilidad; al ser nuevo su uso en instituciones y

organizaciones supone afrontar un costo de aprendizaje, de instalacion, de

migracion, de interoperabilidad, etc.

2.1.5. IMPACTO

Los

principales impactos del software libre son los siguientes:
Aprovechamiento de los recursos: una gran diversidad de

aplicaciones utilizadas o promovidas por las administraciones publicas

pueden ser utilizadas por otros sectores de la sociedad.
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Fomento de la industria local, favorece el desarrollo de la industria

local de software.

Independencia del proveedor: un mercado en régimen de

competencia permite la independencia del proveedor.

Adaptacion a las necesidades exactas: el software libre permite una
adaptacion con mayor facilidad, sirviéndose de un mercado en

competencia

Escrutinio publico de seguridad: para una Administracion Publica
poder garantizar que sus sistemas informaticos hacen sélo lo que esta

previsto que hagan es un requisito fundamental y legal.

Disponibilidad a largo plazo: muchos datos que manejan las
administraciones y los programas que sirven para calcularlos han de
estar disponibles dentro de decenas de afos.

2.2PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

El proceso ensefianza aprendizaje tiene como fin la formacion del

estudiante, en él se identifican los siguientes sujetos:

Un sujeto que conoce (el que puede ensefiar)

Un sujeto que desconoce (el que puede aprender).

El que puede ensefiar, quiere ensefar y sabe ensefar (el profesor);

El que puede aprender quiere y sabe aprender (el alumno)

12



De acuerdo a lo sefialado en el proceso ha de existir pues una disposicion
por parte de alumno y profesor.

Otros factores relacionados son:

 Los contenidos, esto es, lo que se quiere enseflar o aprender

(elementos curriculares) y

» Los procedimientos o instrumentos para ensefiarlos o aprenderlos

(medios).

» Los objetivos, cuando se ensefa algo es para conseguir alguna meta

(objetivos).

 El marco determinado por ciertas condiciones fisicas, sociales y

culturales (contexto).

2.2.1 APRENDIZAJE

El aprendizaje es el resultado de procesos cognitivos individuales mediante
los cuales se asimilan informaciones (hechos, conceptos, procedimientos,
valores), se construyen nuevas representaciones mentales significativas y
funcionales (conocimientos), que luego se pueden aplicar en situaciones

diferentes a los contextos donde se aprendieron

Constituyen una actividad individual, aunque se desarrolla en un contexto
social y cultural, que se produce a través de un proceso de interiorizacion en
el que cada estudiante concilia los nuevos conocimientos en sus estructuras
cognitivas previas; debe implicarse activamente reconciliando lo que sabe y

cree con la nueva informacion.

El aprendizaje es el proceso de adquirir conocimiento, habilidades, actitudes
o valores, a través del estudio, la experiencia o la ensefianza; dicho proceso

origina un cambio persistente, medible y especifico en el comportamiento de

13



un individuo y, segun algunas teorias, hace que el mismo formule un
constructo mental nuevo 0 que revise uno previo (conocimientos

conceptuales como actitudes o valores)

El aprendizaje permite el desarrollo de las siguientes capacidades:
Capacidad para interrogarse acerca de la realidad. Capacidad de
comprension, integracion y valoracion critica de la informacion que hay en
los textos. Capacidad de identificar los problemas, de formularse hipotesis,
buscar y ponderar factores, influencias y relaciones que expliquen las
situaciones y procesos sociales. Formar opiniones propias a partir de

diversas fuentes de informacion

El aprendizaje conduce a cambios de larga duracién en el comportamiento
potencial. Este concepto se refiere al comportamiento posible (no
necesariamente actual) de un individuo en una situacion dada para poder
alcanzar una meta. Sin embargo, el solo potencial no es suficiente: el

aprendizaje necesita ser reforzado para que perdure.

Los cambios de corto plazo en el comportamiento potencial, como la fatiga,
no son aprendizaje. Asimismo, algunos cambios de largo plazo en el

comportamiento son resultado de la edad y el desarrollo, no del aprendizaje

2.2.2 ENSENANZA

La ensefianza consiste en el proceso de transmitir informacién mediante la
comunicacién directa o apoyada en la utilizacion de medios auxiliares, de

mayor o menor grado de complejidad y costo.

Tiene como objetivo lograr que en los individuos quede, como huella de tales
acciones combinadas, un reflejo de la realidad objetiva de su mundo
circundante que, en forma de conocimiento del mismo, habilidades y

capacidades, lo faculten y, por lo tanto, le permitan enfrentar situaciones

14



nuevas de manera adaptativa, de apropiacién y creadora de la situacién

particular aparecida en su entorno

2.2.3 IMPORTANCIA DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

El proceso ensefianza aprendizaje tiene una importancia fundamental para
el hombre, ya que, cuando nace, se halla desprovisto de medios de

adaptacion intelectuales y motores.

En el proceso de orientaciéon del aprendizaje, es de vital importancia conocer
la estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber la cantidad de
informacion que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que

maneja asi como de su grado de estabilidad.

Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen el marco
para el disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la
organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual permitira una
mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya no se vera como una labor
que deba desarrollarse con "mentes en blanco” o que el aprendizaje de los
alumnos comience de "cero", pues no es asi, sino que, los educandos tienen
una serie de experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y

pueden ser aprovechados para su beneficio

Es un proceso de naturaleza extremadamente compleja caracterizado por la
adquisicién de un nuevo conocimiento, habilidad o capacidad, debiéndose
aclarar que para que tal proceso pueda ser considerado realmente como
aprendizaje, en lugar de una simple huella o retencion pasajera de la misma,
debe ser susceptible de manifestarse en un tiempo futuro y contribuir,
ademds, a la solucion de situaciones concretas, incluso diferentes en su
esencia a las que motivaron inicialmente el desarrollo del conocimiento,

habilidad o capacidad”
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El aprendizaje si bien es un proceso, también resulta un producto por cuanto
son, precisamente, los productos los que atestiguan, de manera concreta,
los procesos. Aprender, para algunos, no es mas que concretar un proceso
activo de construccion que lleva a cabo en su interior el sujeto que aprende

(teorias constructivistas)

Es el producto o fruto de una interaccion social y desde este punto de vista
es, intrinsecamente, un proceso social, tanto por sus contenidos como por

las formas en que se genera.

El sujeto aprende de los otros y con los otros; en esa interaccion desarrolla
su inteligencia practica y la de tipo reflexivo, construyendo e internalizando
nuevos conocimientos o representaciones mentales a lo largo de toda su
vida, de manera tal que los primeros favorecen la adquisicion de otros y asi
sucesivamente, de aqui que el aprendizaje pueda ser considerado como un
producto y resultado de la educacion y no un simple prerrequisito para que
ella pueda generar aprendizajes: la educacion devendra, entonces, el hilo
conductor, el comando del desarrollo.

2.24 TIPOS DE APRENDIZAJE

El aprendizaje es un proceso analdgico donde intervienen los esquemas que
posee el sujeto utilizandolos como modelos de la situacibn o de la
informacion a aprender, hasta que el ajuste (esquemas-situacion a aprender)

sea alcanzado. Pueden distinguirse tres tipos de aprendizaje:

* Por crecimiento, donde simplemente se acumula nueva informacién a los

esquemas pre existentes (se rellenan las variables de los esquemas)
« Por ajuste, cuando los esquemas resultan de mayor nivel de inclusividad

o de especificidad respecto a la informacibn a ser aprendida

provocandose modificaciones parciales en los mismos
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* Por restructuracion, cuando los esquemas que posee el sujeto, estan
muy alejados semanticamente de la nueva informacion, provocandose re
estructuraciones o formacién de nuevos esquemas, a partir de la
interaccion de esquemas existentes-informacion nueva. (Santillana,
2010)

2.2.5 FUNDAMENTOS METODOLOGICOS DEL PROCESO
ENSENANZA APRENDIZAJE

Los fundamentos metodologicos del proceso de aprendizaje en su conjunto
se expresan a través del conjunto de principios que rigen la didactica
general:

v' El principio del caracter educativo de la ensefianza.

v El principio del caracter cientifico del proceso de ensefianza.

v' El principio de la ensefianza que desarrolla.

v' El principio del caracter consciente. (Santillana, 2010)

La importancia de estos principios radica en que en ellos sintetizan los

fundamentos que:

v" Determinan en gran medida la accion del docente por constituir

orientaciones elementales para la planificacion y direccion del proceso.

v' Tienen vigencia general mas alld de la enseflanza de cualquier

disciplina particular.

v’ Son esenciales en tanto ejercen su influencia en todo el proceso de

ensefianza, en todos sus aspectos y tareas.
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v' Determinan el caracter y la estructura de la materia de ensefianza y

son esenciales para su eleccion y organizacion.

v Constituyen un sistema, lo que significa que se determinan y se

incluyen mutuamente. (Santillana, 2010)

2.2.6 EL APRENDIZAJE COMO PROCESO

Los aprendizajes son el resultado de procesos cognitivos individuales
mediante los cuales se asimilan informaciones (hechos, conceptos,
procedimientos, valores), se construyen nuevas representaciones mentales
significativas y funcionales (conocimientos), que luego se pueden aplicar en

situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron.

El aprendizaje como proceso suponen un cambio del potencial de conducta
como consecuencia del resultado de una préactica o experiencia (conocer es
poder). Aprender no solamente consiste en adquirir nuevos conocimientos,
también puede consistir en consolidar, reestructurar, eliminar conocimientos

gue ya se tienen.

Los procesos de aprendizaje son las actividades que realizan los estudiantes
para conseguir el logro de los objetivos educativos que pretenden.
Constituyen una actividad individual, aunque se desarrolla en un contexto
social y cultural, que se produce a través de un proceso de interiorizacion en
el que cada estudiante concilia los nuevos conocimientos en sus estructuras
cognitivas previas; debe implicarse activamente reconciliando lo que sabe y

cree con la nueva informacion).

2.2.7 SUJETOS DEL APRENDIZAJE

El alumno es sin duda el sujeto principal de la ensefianza y la preocupacion

de la educacion es favorecer y potenciar al maximo sus adquisiciones, a fin

18



de que él conozca sus recursos y la mejor manera de usarlos para adquirir lo

gue pretende del modo mas ventajoso.

El aprendizaje determina el nivel, calidad, cantidad de los contenidos y hace

gue el maestro aplique métodos y técnicas que lo garantice.

Segun el Manual Atmdosferas creativas:

“Se considera que un alumno es:

Un sujeto lleno de experiencias previas.

Capaz de nuevas experiencias que modifiquen su conducta.

Un ser historico que tiene pasado y esta posibilitado de un

desarrollo futuro.

Distinto, pero no ajeno a los aspectos que va aprendiendo.

Una persona comprometida con y por lo que aprende.

2.2.8 NIVELES DEL APRENDIZAJE

Lo que se corresponde con los 6 niveles basicos de objetivos segun su

complejidad cognitiva que considera

- El aprendizaje siempre implica: Una recepcion de datos, que supone
un reconocimiento y una elaboracion semantico-sintactica de los
elementos del mensaje (palabras, iconos, sonido) donde cada sistema
simbdlico exige la puesta en juego actividades mentales distintas: los
textos activan las competencias linglisticas, las imagenes las

competencias perceptivas y espaciales, etc.
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- La comprension de la informacion recibida por parte del estudiantes
gue, a partir de sus conocimientos anteriores (con los que establecen
conexiones sustanciales), sus intereses (que dan sentido para ellos a
este proceso) y sus habilidades cognitivas, analizan, organizan y
transforman (tienen un papel activo) la informacion recibida para

elaborar conocimientos.

- Una retencion a largo plazo de esta informacion y de los

conocimientos asociados que se hayan elaborado.

- La transferencia del conocimiento a nuevas situaciones para resolver

con su concurso las preguntas y problemas que se plateen.

2.2.9 FINALIDAD DEL APRENDIZAJE

El aprendizaje forma parte de un Unico proceso que tiene como fin la
formacion del estudiante. La referencia etimologica del término ensefiar
puede servir de apoyo inicial: ensefiar es sefalar algo a alguien. No es

ensefiar cualquier cosa; es mostrar lo que se desconoce.

Esto implica que hay un sujeto que conoce (el que puede ensefiar), y otro
gue desconoce (el que puede aprender). El que puede ensefiar, quiere
ensefiar y sabe ensefar (el profesor); El que puede aprender quiere y sabe
aprender (el alumno). Ha de existir pues una disposicion por parte de alumno

y profesor.

Aparte de estos agentes, estan los contenidos, esto es, lo que se quiere
ensefiar o aprender (elementos curriculares) y los procedimientos o

instrumentos para ensefarlos o aprenderlos (medios).

Cuando se ensefia algo es para conseguir alguna meta (objetivos). Por otro
lado, el acto de ensefiar y aprender acontece en un marco determinado por

ciertas condiciones fisicas, sociales y culturales (contexto).
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De acuerdo con lo expuesto, podemos considerar que el proceso de ensefar
es el acto mediante el cual el profesor muestra o suscita contenidos
educativos (conocimientos, habitos, habilidades) a un alumno, a través de

unos medios, en funcion de unos objetivos y dentro de un contexto.

El proceso de aprender es el proceso complementario de ensefar. Aprender
es el acto por el cual un alumno intenta captar y elaborar los contenidos
expuestos por el profesor, o por cualquier otra fuente de informacion. El lo
alcanza a través de unos medios (técnicas de estudio o de trabajo
intelectual). Este proceso de aprendizaje es realizado en funcion de unos
objetivos, que pueden o no identificarse con los del profesor y se lleva a
cabo dentro de un determinado contexto

Es el resultado de procesos cognitivos individuales mediante los cuales se
asimilan informaciones (hechos, conceptos, procedimientos, valores),
Mediante el proceso de ensefianza aprendizaje se construyen nuevas

representaciones mentales significativas y funcionales (conocimientos)

Los procesos de aprendizaje constituyen una actividad individual, aunque se
desarrolla en un contexto social y cultural, que se produce a través de un
proceso de interiorizacion en el que cada estudiante concilia los nuevos
conocimientos en sus estructuras cognitivas previas; debe implicarse
activamente reconciliando lo que sabe y cree con la nueva informacion). La
construccion del conocimiento tiene pues dos vertientes: una vertiente

personal y otra social.

Las concepciones sobre el aprendizaje y sobre los roles que deben adoptar
los estudiantes en estos procesos han evolucionado desde considerar el
aprendizaje como una adquisicibn de respuestas automaticas
(adiestramiento) o adquisicion y reproduccién de datos informativos
(transmitidos por un profesor) a ser entendido como una construccion o
representacion mental (personal y a la vez colectiva, negociada socialmente)

de significados (el estudiante es un procesador activo de la informacién con
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la que genera conocimientos que le permiten conocer y transformar la

realidad ademas de desarrollar sus capacidades).

En cualquier caso, siempre conllevan un cambio en la estructura fisica del
cerebro y con ello de su organizacion funcional, una modificacion de los
esquemas de conocimiento y/o de las estructuras cognitivas de los
aprendices, y se consigue a partir del acceso a determinada informacion, la
comunicacion interpersonal (con los padres, profesorado, comparieros...) y la

realizacion de determinadas operaciones cognitivas.

2.3 EL SOFWARE LIBRE Y EL PROCESO ENSENANZA APRENDI ZAJE

El uso del software libre favorece procesos cognitivos individuales mediante
los cuales se asimilan informaciones (hechos, conceptos, procedimientos,
valores), se construyen nuevas representaciones mentales significativas y
funcionales (conocimientos), que luego se pueden aplicar en situaciones

diferentes a los contextos donde se aprendieron

Dentro del proceso ensefianza aprendizaje el uso del software libre permite
la realizacion de un cambio del potencial de conducta como consecuencia
del resultado de una practica o experiencia, al conocer el manejo del
software libre el estudiante puede consolidar, re estructurar, eliminar.

Conocimientos que ya posee.

Poseer conocimientos sobre software libre permite realizar una modificacion
de los esquemas de conocimiento de las estructuras cognitivas de los
estudiantes, a fin de que estén en capacidad de manejar ampliamente una

gran diversidad de herramientas

Para que los estudiantes accedan a un conocimiento significativo en el

manejo del software libre es necesario que los docentes se preocupen por:
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Estimular la atencion y motivar a los estudiantes a que utilicen el

software libre

Dar a conoce}}r a los estudiantes los objetivos que se buscan

alcanzar mediante el uso del software libre

Activar los conocimientos y habilidades previas de los estudiantes
relacionadas al manejo de la computadora para facilitar el manejo del

software libre

Presentar informacion sobre los contenidos a aprender y proponer
actividades de aprendizaje que implique el manejo del software libre

Orientar las actividades de aprendizaje de los estudiantes

Incentivar la interaccion de los estudiantes con las actividades de

aprendizaje y el uso directo de la computadora

Facilitar actividades para la transferencia y generalizacion de los

aprendizajes

Evaluar los aprendizajes alcanzados por los estudiantes.

24 SOFTWARE EXISTENTE EN EL COLEGIO AMAZONAS Y

ALTERNATIVAS LIBRES APLICABLES EN LAS SALAS DE
COMPUTADORAS.

Las computadoras cuenta con un Sistema operativo “ Microsoft Windows”, el

cual puede ser remplazado con un Linux, software totalmente libre y de

Caodigo Abierto. Este es un sistema operativo que se utilizara para mejorar la

experiencia de los estudiantes en el manejo de herramientas de libre uso,

ofrece una gran cantidad de aplicaciones sencillas de manejar, y que seguro
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los alumnos adoptaran sin inconvenientes gracias a las bondades de su

entorno gréfico.

En el Colegio Nacional Amazonas las computadoras trabajan con la suite de
oficina Microsoft Office, que puede ser remplazado por el Libre Oficce que
es un paquete que incluye los programas basicos requeridos para la
utilizacion habitual de una computadora. Incluye herramientas como un
procesador de textos, una hoja de célculo, presentaciones, herramientas
para el dibujo. El Libre Oficce tiene como principal ventaja que puede ser
usado de manera gratuita, puede ser transportada y usada directamente
desde una memoria USB sin necesidad de instalarse en un ordenador.

Para la navegacion en el internet se cuenta con el Internet Explorer que
puede ser remplazado por el Firefox que entre sus principales ventajas
incorpora la navegacion por pestafias, una forma eficaz e intuitiva para tener

varias paginas disponibles al mismo tiempo, sin saturar la barra de tareas.

Las bases de datos libres que pueden ser utilizadas en el Colegio Nacional

Amazonas son:

* Firebird
« BDB
« MySQL

* PostgreSQL
* Sqlite

Las bases de datos libres tienen como ventaja que presentan una adecuada
velocidad al realizar las operaciones, buen rendimiento, bajo costo en
requerimientos para la elaboracion de bases de datos, debido a su bajo
consumo puede ser ejecutado en una computadora economica. Soportan
gran variedad de Sistemas Operativos, presentan una baja probabilidad de
corromper datos
Para el lenguaje de programacion libre se recomienda utilizar:

e C++

» Java
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*  Shell

« Javascript

* PHP

*  Perl

e Python
« SQL

Su uso se justifica por las siguientes ventajas: posee un lenguaje de scripting
es rapido, facil de aprender, seguro y fiable, los script tienen capacidades
limitadas, por razones de seguridad y codigo Javascript se ejecuta en el
cliente. Finalmente es necesario destacar que Linux ofrece una gran
cantidad de ventajas, y que hace este sistema operativo tan funcional como
Windows, y que su utilizacion es conveniente porque es gratuita, se
caracteriza por ser seguro porque es un sistema operacional disefiado con la
idea de Cliente - Servidor con permisos de acceso y ejecucion a cada
usuario, su desarrollo esta basado en un espiritu de colaboracién de las
personas que trabajan en él, puede ser utilizado como una estacion personal
pero también como un potente servidor de red, ademas de que incorpora
una gama de sistemas de interfaz grafica, el paquete incluye el codigo
fuente, lo que permite modificarlo de acuerdo a las necesidades del usuario
y utiliza varios formatos de archivo que son compatibles con casi todos los

sistemas operacionales que se utilizan.

2.5 HIPOTESIS

2.5.1 HIPOTESIS GENERAL

El software libre incide positivamente en el proceso de ensefanza-
aprendizaje de los estudiantes del Colegio Nacional Amazonas del canton

Chone
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2.5.2 HIPOTESIS ESPECIFICAS

 Los docentes del Colegio Nacional Amazonas del cantén Chone
utilizan los paquetes de Windows y Office sin licencias.

« El uso de software libre tiene como ventaja el ahorro de recursos

econdémicos ya que las licencias no tienen costo

e Los docentes y estudiantes del Colegio Nacional Amazonas no

conocen el manejo de software libre

2.5.3 UNIDADES DE OBSERVACION Y ANALISIS

* Profesores del Colegio Nacional Amazonas

» Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

2.6 VARIABLES

2.6.1 VARIABLE INDEPENDIENTE

Software libre

2.6.2 VARIABLE DEPENDIENTE

Proceso ensefianza Aprendizaje

2.6.3 TERMINO DE RELACION

Incidencia
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2.7 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE: Software libre

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES | ITEM BASICO TECNICAS
INSTRUMENTALES
Software que puede | Tipos de | Propietario Los Encuesta a
ser usado, copiado, | software Gratis estudiantes estudiantes vy
estudiado, Libre muestran docentes del
modificado y predisposiciéon | Colegio
redistribuido al manejo del | Nacional
libremente, suele software en le | Amazonas
estar disponible aula de clases
gratuitamente en | Tipos de | Licencias Considera
Internet, o a precio | licencia GPL importante el | Encuesta a
del coste de Ila Licencias uso del | estudiantes vy
distribucion a través AGPL software libre | docentes del
de otros medios Licencias Colegio
estilo BSD. Nacional
Licencias Amazonas
estiio MPL y
derivadas
Copyleft. Encuesta a
Alternativas | Linux El software | estudiantes vy
libres AmigaOS4 libre le facilita | docentes del
FreeBSD la realizacion | Colegio
Openindiana | de las tareas Nacional
Amazonas
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VARIABLE DEPENDIENTE: Proceso ensefianza Aprendizaje

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES ITEM BASICO | TECNICAS
INSTRUMENTALES
Proceso que | Sujetos Docentes A su criterio | Encuesta a
busca la formacion Estudiante el uso del | estudiantes vy
del estudiante, software docentes del
esto implica que | Aspectos Contenidos libre Colegio
hay un sujeto que Elementos favorece el | Nacional
conoce (el que curriculares proceso Amazonas
puede ensefar), y Medios ensefianza
otro que Objetivos aprendizaje | Encuesta a
desconoce (el que Contexto estudiantes vy
puede aprender). ¢,Como es | docentes del
Ha de existir pues Memoria el proceso | Colegio
una  disposiciéon | Bases Atencién ensefianza | Nacional
por parte de Creatividad aprendizaje | Amazonas
alumno y profesor. Motivacion de sus
estudiantes
Recepcion Considera Encuesta a
Niveles Comprension atil el uso | estudiantes y
Retencion del software | docentes del
Transferencia libre Colegio
del teniendo en | Nacional
conocimiento cuenta las | Amazonas
ventajas de
no comprar
licencias,
para poder
usarlas
libremente
en el
proceso
ensefanza

aprendizaje.
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CAPITULO 1lI
MARCO METODOLOGICO

3.1. MODALIDAD DE ESTUDIO

La investigacion fue aplicada en el Colegio Nacional Amazonas, entorno que

se seleccion para el analisis del tema
Se realizd una investigacion bibliografica de diferentes fuentes literarias

actualizadas de libros, revistas, folletos e internet en cuanto al tema de

investigacion.

3.2.TIPO DE INVESTIGACION

» Explorativa: Se registraron los sucesos desarrollados dentro de la

investigacion.

» Explicativa: Permitid analizar la relacion entre causa y efecto, y las
hipotesis estructuradas mediante la intervencion de la variable
dependiente e independiente.

* Propositiva: Tuvo como finalidad disefiar una propuesta educativa
mediante la que se busca incluir en el pensum del &rea de
informatica el uso del software libre a fin de que los docentes y
estudiantes se familiaricen con su uso.

3.3. METODOS

Los métodos utilizados en el desarrollo de la investigacion fueron:

Método Inductivo: Permitio partir de lo conocido para estudiar lo general
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Método Analitico; permitid dividir las partes de un todo hasta llegar a conocer

Sus principios o elementos.

Método estadistico fue utilizado para procesar los datos obtenidos en las

encuestas y entrevistas.

3.4. TECNICAS

Las técnicas permitieron organizar la investigacion cientifica. Las técnicas
utilizadas en el desarrollo de la investigacion fue la encuesta aplicada a
estudiantes y docentes.

3.5.INSTRUMENTOS

Se utiliz6 el formulario para la estructuracion de la encuesta.

3.6.POBLACION Y MUESTRA

3.6.1. POBLACION

Como poblacion de la investigacion se tomé el numero total de estudiantes,

docentes del colegio nacional Amazonas

+ 1300 Estudiantes

« 25 Docentes

3.6.2. MUESTRA

La muestra seleccionada fue de 25 docentes
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Para la seleccion de la muestra del grupo de estudiantes del Colegio

Nacional Amazonas se tomo la siguiente formula:

n: Tamafo de la muestra

PQ: Constante de la varianza poblacion (0.25)

N: Tamafio de la poblacion

E: Error maximo admisible (1%=0.01, 2%=0.02, 3%=0.03, 4%= 0.04,
5%=0.05,

6%=0.06, 7%=0.07, 8%=0.08, 9%=0.09, 10%=0.1)

K: Coeficiente de correccion del error (2)

PQN

-1 Izrsz

n=

0.25X1300

0.052 + 0.25
22

n=
(1300 — 1)

325

0.0025 + 0.25
4

n=
(1299)

~ 325
"= 0.811875 + 0.25

325
"= 1061875

n = 306 estudiantes

La muestra seleccionada del numero total de estudiantes fue de 306

estudiantes.
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La muestra seleccionada del nimero total de estudiantes fue de 306
estudiantes.

3.7.RECOLECCION DE LA INFORMACION

La informacion fue tomada de estudiantes, docentes y directivos del Colegio

Amazonas.
La informacion segundaria se obtuvo de fuentes bibliograficas, actualizadas,

reglamentos, resoluciones, acuerdos, instructivos asi como la informacién

via internet.

3.8. PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Para el procesamiento de la informacion los investigadores se siguieron los

siguientes pasos:

Tabulacion: Consisti®6 en reducir a tablas estadisticas los resultados

obtenidos en las entrevistas y las encuestas.

Andlisis de datos: Se procedid a analizar cada uno de los resultados
obtenidos en las encuestas

Presentacion de datos: Se realizd una representacion estadistica de los

datos a través del programa Excel.
Interpretacion de los resultados: Luego de ser presentado los datos

estadisticamente se procedio a interpretar cada uno de los resultados para

realizar las respectivas conclusiones y recomendaciones de la investigacion.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

ENCUESTA A LOS DOCENTES

1. Hace uso de algun tipo de software para el desar  rollo de sus clases.

CUADRO #1
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Totalmente 5 20%
b) En gran medida 3 12%
c) Medianamente 1 4%
d) En baja medida 1 4%
e) Ennada 15 60%
TOTAL 25 100%
GRAFICO #1

a) Totalmente
20%

b) Engran
medida
12%

c¢) Medianam
ente
1%

e) Ennada/
60% ~_
d) En baja

medida
4%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO # 1

En la pregunta hace uso de algun tipo de software para el desarrollo de sus
clases; el 60% sostuvo que en nada, el 20% manifestdo que totalmente, el
12% manifestd que en gran medida, el 4% medianamente y el 4% que en
baja medida. Un gran porcentaje de docentes no hacen uso software en el

desarrollo de sus clases.

El software es una herramienta de gran utilidad para el desarrollo del
proceso ensefianza aprendizaje, aplicada en el aula de clases coloca a
disposicion del estudiantes una multiplicidad de herramientas utiles al

proceso educativo

Entre sus principales ventajas se identifica que este tipo de software puede
ser usado, copiado, estudiado, modificado y redistribuido libremente, su
disponibilidad es gratuita en Internet, o a precio del coste de la distribucion a

través de otros medios
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2. Considera importante el uso del software libre e n el proceso

ensefianza aprendizaje.

CUADRO # 2
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Totalmente 18 2%
b) En gran medida 7 28%
c) Medianamente 0 0%
d) En baja medida 0 0%
E
e) En nada 0 0%
TOTAL 25 100%
GRAFICO # 2
b) Engran
medida
28%
BN

a) Totalmente
72%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO # 2

Al consultarle a los docentes si considera importante el uso del software libre
en el proceso enseflanza aprendizaje; el 72% manifestdo que totalmente, el
28% manifesté que en gran medida, por lo tanto la mayoria de los docentes
conocen las potenciales ventajas que ofrece el uso del software libre en el

desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje.

El software libre es de gran utilidad en el proceso educativo mediante su
utilizacién en el aula de clases los estudiantes estas en capacidad de
ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software,

fortaleciendo los conocimientos que ya poseen los estudiantes.

Utilizar el software libre permite al estudiante conocer el disefio del programa
y como este trabaja, ademas de que el estudiante con adecuados
conocimientos y con la orientacion del docente podra cambiarlo para

mejorarlo potencialmente.
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3. Los conocimientos de sus estudiantes en el manej o del software

libre son
CUADRO # 3
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Muy Bueno 0 0%
b) Buenos 1 4%
c) Regulares 0 0%
d) Malos 24 96%
TOTAL 25 100%
GRAFICO # 3
b) Buenos
4%
d) Malos
96%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO # 3

En relacion a la pregunta dirigida a los docentes sobre como son los
conocimientos de sus estudiantes en el manejo del software libre el 96%
respondid que son malos, el 4% sostuvo que son buenos. La mayoria de los
estudiantes no cuentan con resultados satisfactorios en cuanto al manejo

basico del software libre en el aula de clases.

Los estudiantes deben contar con conocimientos en computacion, ademas
de conocimientos en el manejo basico del software libre, para poder

manipularlo con facilidad.
Generalmente los estudiantes estan asociados al manejo del software que

viene instalado en las computadoras como lo es el Office y el Windows por lo

que es muy facil utilizarlo.
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4. Los estudiantes muestran predisposicién al manej o de software en el

aula de clases

CUADRO # 4
Alternativa Frecuencia Porcentaje
a) Totalmente 21 84%
b) En gran medida 3 12%
c) Medianamente 1 4%
d) En baja medida 0 0%
e) Ennada 0 0%
TOTAL 25 100%
GRAFICO # 4
c) Medianamen
te
4%
b) Engran

medida
12% \

a) Totalmente
84%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO # 4

Sobre la pregunta si los estudiantes muestran predisposicion al manejo de
software en el aula de clases, el 84% sostuvo que totalmente, el 12% que en
gran medida y el 4% manifesté que mediamente Los docentes coinciden en
que los estudiantes muestran predisposicion para el uso y manejo del

software en el aula de clases.

El uso del software en el aula de clases es muy comun, los estudiantes
estan condicionados al manejo de la tecnologia en el aula de clases, hacia la
gue muestran predisposicion ya que se encuentran familiarizados con su uso

diario.

La mayoria de los estudiantes poseen conocimientos basicos en el manejo
de la tecnologia, ya que esta esta inmersa en todas sus actividades diarias,
los docentes deben aprovechar este condicionamiento para explotar las

potencialidades de los estudiantes.
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5. Considera util el uso del software libre tenien

do en cuenta las

ventajas de no comprar licencias, para poder usarla s libremente en

el proceso ensefianza aprendizaje.

CUADRO #5
Alternativa Frecuencia Porcentaje
a) Mucho 23 92%
b) Poco 8%
c) Nada 0%
TOTAL 25 100%
GRAFICO #5
b) Poco

8%\

92%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #5

Al consultarle a los docentes si considera util el uso del software libre
teniendo en cuenta las ventajas de no comprar licencias, para poder usarlas
libremente en el proceso ensefianza aprendizaje, el 92% sostuvo que
mucho, el 8% manifestd que poco. De acuerdo a estos datos se puede
sefalar que los docentes consideran util el uso del software libre teniendo
en cuenta las ventajas de no comprar licencias, para poder usarlas

libremente en el proceso ensefanza aprendizaje.

El software libre presenta como principal ventaja que respeta la libertad de
los usuarios sobre su producto adquirido y, por tanto, una vez obtenido

puede ser usado, copiado, estudiado, modificado, y redistribuido liboremente
Esta libertad de distribucion y de modificacion favorece el desarrollo de

procesos creativos que debidamente orientados por el docentes conducira a

que el estudiante alcance un aprendizaje significativo.
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6. Los conocimientos de sus estudiantes en el manej o del software
libre son satisfactorios (los alumnos no conocen e sta herramienta ni

los profesores)

CUADRO # 6
Alternativa Frecuencia Porcentaje
a) Mucho 4 16%
b) Poco 12 48%
c) Nada 9 36%
TOTAL 25 100%
GRAFICO #6

c¢) Nada

a) Mucho
36%

16%

b) Poco
48%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez

43



ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO # 6

Sobre la pregunta dirigida a los docentes si los conocimientos de sus
estudiantes en el manejo del software libre son satisfactorios (los alumnos
no conocen esta herramienta ni los profesores, el 16% respondié que
mucho, el 48% sostuvo que poco, y el 36% manifestdé que nada. Los
docentes consideran que los conocimientos de sus estudiantes en el manejo

del software libre no son satisfactorios

Los estudiantes se encuentran mas familiarizados con el manejo del
software bajo licencia Windows y Office, por que este es el tipo software

viene instalado cuando adquieren una computadora.

Microsoft Corporation, compariia estadounidense lider en el mercado de
software para ordenadores o computadoras. Desarrolla y vende una amplia
gama de productos de software, tanto a organizaciones como a particulares
de mas de 60 paises. Los sistemas operativos Windows de Microsoft son los

gue mas se utilizan en todo el mundo.
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7. Sabia usted que todas las operaciones béasicas qu e se relazan en

Windows y office, se pueden realizar en herramienta s libres.

CUADRO # 7
Alternativa Frecuencia Porcentaje
a) Si 6 24%
b) No 19 76%
TOTAL 25 100%
GRAFICO #7

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO # 7

Al consultarle a los docentes si sabia que todas las operaciones basicas que
se relazan en Windows y office, se pueden realizar en herramientas libres,
el 76% respondié que no conocia que todas las operaciones basicas que se
realizan en Windows y Office, se pueden realizar en herramientas libres. A
partir de los resultados se evidencia que los docentes desconocen las

utilidades de las herramientas libres.

La herramientas libres brindan un sin numero de posibilidades que permiten
al estudiante interactuar con los recursos que manejan y profundizar en las

aplicacion de estos recursos.
La falta de inclusion del software libre en los equipos de la institucion no

permite que los docentes y estudiantes puedan acceder a este tipo de

recursos tecnolégicos.
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8. Sabe usted que los requerimientos de hardware so  n minimos para la
instalacion de Ubuntu y Open office en una computad ora.

CUADRO # 8
Frecuencia Porcentaje
a) Si 6 24%
b) No 19 76%
TOTAL 25 100%
GRAFICO #8
a) Si

24%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez

47



ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO # 8

En relacion a los conocimientos que tienen los docentes sobre los
requerimientos de hardware minimos para la instalacion de Ubuntu y Open
office en una computadora, el 76% respondié que no sabia cuales son los
requerimientos de hardware minimos para la instalacion de Ubuntu y Open
office en una computadora. De acuerdo a los resultados se puede sefalar
que los docentes desconocen las utilidades de las herramientas libres y sus

beneficios aplicados a la educacién

Ubuntu y Open son sistemas operativos que estan orientados al usuario
novel y promedio, con un fuerte enfoque en la facilidad de uso y mejorar la

experiencia del usuario.
Ubuntu es un sistema operativo que un ndcleo Linux, y su origen esta

basado en Debian. Ubuntu esta orientado al usuario novel y promedio, con

un fuerte enfoque en la facilidad de uso y mejorar la experiencia de usuario.
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9. La institucién cuenta con equipamiento tecnoldgi

software libre

co para el uso del

CUADRO # 9
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Totalmente 18 72%
b) En gran medida 7 28%
c) Medianamente 0 0%
d) En baja medida 0 0%
e) Ennada 0 0%
TOTAL 25 100%
GRAFICO #9
b) Engran

medida
28%

"~

a) Totalmente
72%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO # 9

En relacion a la pregunta sobre el equipamiento tecnolégico para el uso del
software libre, el 72% manifestd que totalmente, el 28% manifestd que en
gran medida. De los resultados se infieren que el Colegio Nacional

Amazonas cuenta con el equipamiento tecnolégico necesario.

El equipamiento tecnoldgico para el uso del software libre implica la
existencia de un laboratorio completo de computacién con computadoras

actualizadas que posean acceso a internet

La tecnologia es un recurso indispensable en la sociedad moderna, de
manera especial para la educacion, mediante nuevas formas de ensefianza
se obtienen resultados positivos, ya que nos permita desarrollar
competencias y estar en contacto con el exterior mismo, desarrollar
habilidades para mejorar el aprendizaje interactuando con la tecnologia

misma y los profesores de forma didactica e inteligente
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10.  Sus conocimientos en relacién al manejo del sof  tware libre son:

CUADRO # 10
Alternativa Frecuencia Porcentaje
a) Muy satisfactorio 1 4%
b) Poco satisfactorio 24 96%
c) Nada satisfactorio 0 0%
TOTAL 25 100%
GRAFICO # 10

a) Muy
satisfactorio
4%

b) Poco
satisfactorio
96%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #1 0

Al consultarle a los docentes sobre sus conocimientos en relacion al manejo
del software libre el 96% manifestd que es poco satisfactorio, el 4% sostuvo
qgue es muy satisfactorio. La mayoria de los docentes del Colegio Nacional
Amazonas no cuenta con conocimientos satisfactorios en relacién al manejo

del software libre

Los conocimientos para el manejo del software libre deben implicar que el
docentes que este en capacidad de manejar todas las aplicaciones

disponibles en el software libre.
Los docentes deben contar con conocimientos basicos sobre el software

libre para entender la importancia de su utilizaciéon y la repercusion que esta

teniendo en los aspectos personales, profesionales e institucionales.
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11. Usted ha sido capacitado en el manejo del softw  are libre

CUADRO # 11
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a. Totalmente 5 20%
b. Engran medida 3 12%
c. Medianamente 1 4%
d. En baja medida 1 4%
e. Ennada 15 60%
TOTAL 25 100%
GRAFICO # 11

a) Totalmente
20%

b) Engran
medida
12%

Medianame
nte
4%

c)
e) Ennada/ 3
60% h

d) En baja
medida
4%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #1 1

En relacion a la capacitacion de los docentes en el manejo del software libre
el 60% sostuvo que en nada, el 20% manifestd que totalmente, el 12%
manifestd que en gran medida, el 4% medianamente y el 4% que en baja
medida. La mayoria de los docentes no han sido capacitados para el

manejo del software libre en el aula de clases.

La capacitacién es un proceso indispensable que debe ser permanente en el
desempefo de los docentes, la sociedad y el mejoramiento educativo exige
que el docente cuente con la capacitacion necesaria para manejar el
software libre y que pueda compartir estos conocimientos con sus

estudiantes.

La capacitacion docente comprende las politicas y procedimientos
planeados para preparar a potenciales profesores con el conocimiento,
actitudes, comportamientos y habilidades necesarias para cumplir sus
labores eficazmente en la sala de clases, escuela y comunidad escolar.
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12.

El uso del software libre favorece el desarroll

ensefianza aprendizaje

o del proceso

CUADRO # 12
Alternativa Frecuencia Porcentaje
a) Totalmente 21 84%
b) En gran medida 3 12%
c) Medianamente 1 4%
d) En baja medida 0 0%
e) Ennada 0 0%
TOTAL 25 100%
GRAFICO # 12

b) Engran
medida
12%

c¢) Medianamente
4%

|
\Q\\

a)

Totalmente
84%

Fuente : Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez

55



ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #1 2

Al preguntar a los docentes si el uso del software libre favorece el desarrollo
del proceso ensefianza aprendizaje, el 84% sostuvo que totalmente, el 12%
gue en gran medida y el 4% manifestd que mediamente. Los docentes
consideran que el uso del software libre favorece el desarrollo del proceso

ensefianza aprendizaje.

El software libre ofrece multiples ventajas al proceso educativo, pero la
principal es la posibilidad de que los estudiantes puedan conocer y manejar
nuevas aplicaciones y herramientas tecnolégicas, ampliando sus

conocimientos en el area de la computacion.

Entre las ventajas de utilizar Software Libre al proceso educativo es que los
estudiantes reciben una formacion ética, el maestro no incurre en practicas
de “pirateria” para usar software privativo; los equipos tienen un entorno
libre de virus y acceso a 18 mil programas con la misma calidad que los

programas privativos.
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ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES

1. Su maestro utiliza programas de software libre

en el desarrollo de

sus clases.
CUADRO # 13
Alternativa Frecuencia Porcentaje
a) Siempre 0 0%
b) A veces 4 1%
c) Rara vez 302 99%
TOTAL 306 100%
GRAFICO # 13
b) A veces
a) Siempre 1%

0%

c) Raravez
99%

Fuente : Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #1 3

En la pregunta su maestro utiliza programas de software libre en el
desarrollo de sus clases; el 99% respondié que rara vez, el 1% sostuvo que
a veces. Los estudiantes coinciden en que la mayoria de los docentes rara
vez se preocupan por utilizar programas de software libre en el desarrollo de

sus clases.

Los docentes tiene problemas para utilizar programas basicos de
computacién, aun mas en utilizar programas de software libre ya que estos
no se encuentran frecuentemente instalados en las computadoras de la

institucion.

En el area de computacion los docentes deben contar conocimientos

fundamentales para orientar a sus estudiantes
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2. Le gustaria utilizar software libre en el desarrollo de sus clases

CUADRO # 14
Alternativa Frecuencia Porcentaje
a. Mucho 206 100%
b. Poco 0 0%
c. Nada 0 0%
TOTAL 306 100%
GRAFICO # 14
a. Mucho

100%

Fuente : Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #1 4

En la pregunta le gustaria utilizar software libre en el desarrollo de sus
clases, el 100% de los estudiantes manifestaron que mucho. Estos
resultados reflejan que los estudiantes muestran predisposicion por utilizar

software libre en el desarrollo de sus clases.

El software libre es un recurso de gran utilidad al proceso educativo, los
estudiantes deben estar relacionados con su uso en el desarrollo de las

clases.

Es necesario que los docentes otorguen especial atencion a las habilidades
de evaluacion del aprendizaje, apoyo en el estudio de su idioma, uso de
tecnologia para mejorar la ensefianza y el aprendizaje y ayudando a los

estudiantes con necesidades especiales.
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3. Sabe usted como utilizar software libre en el desarrollo de sus clases

CUADRO # 15
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a. Mucho 0 0%
b. Poco 2 1%
c. Nada 302 99%
TOTAL 306 100%
GRAFICO # 15
b. Poco
1%
c. Nada
99%

Fuente : Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #1 5

Al consultar a los estudiantes si sabe como utilizar software libre en el
desarrollo de sus clases, el 99% sostuvo que nada, el 1% sostuvo que sabe
un poco. La mayoria de los estudiantes no cuentan con conocimientos en el

uso del software libre en el desarrollo de sus clases.

Contar con conocimientos en el manejo del software libre debe ser tan
importante como que el estudiante conozca el manejo del Office o del
Windows, en las instituciones educativas se debe de brindar a los

estudiantes la oportunidad de acceder a este tipo de programas.
Los estudiantes deben estar familiarizados con el manejo de la computadora

y los diversos programas informéaticos que son basicos en un equipo

informatico.
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4. Los docentes promueven el uso del software libre en el desarrollo de las

clases
CUADRO # 16
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a. Siempre 0 0%
b. A veces 4 1%
c. Raravez 302 99%
TOTAL 306 100%
GRAFICO # 16

b) A veces
1%

c) Raravez
99%

Fuente : Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #1 6

En la pregunta los docentes promueven el uso del software libre en el
desarrollo de las clases, el 99% respondio que rara vez, el 1% sostuvo que
a veces. A través de estos resultados se reflejan que los docentes rara vez
promueven el uso del software libre en el desarrollo de las clases

El uso del software tradicionalmente utilizado como el Office o el Windows
no es muy frecuente en el aula de clases, aun mas raro es el uso del

software libre ya que muchos docentes lo desconocen totalmente.

Es necesario capacitar a los docentes para que incluyan el uso de la

computadora en el desarrollo de sus clases.
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5. Los docentes les envian trabajos que impliquen el uso del software libre

CUADRO #17
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a. Siempre 0 0%
b. A veces 4 1%
c. Raravez 302 99%
TOTAL 306 100%
GRAFICO #17

b) A veces
1%

c) Raravez
99%

Fuente : Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #1 7

En la pregunta los docentes les envian trabajos que impliquen el uso del
software libre; el 99% respondioé que rara vez, el 1% sostuvo que a veces.
Los estudiantes concuerdan en que los docentes rara vez les envian

trabajos que impliquen el uso del software libre.

Los trabajos delegados a la casa son importantes para que los estudiantes
reafirmen conocimientos que ya poseen, impliqguen el uso del software libre
debe impartirse desde el aula de clases, pero los maestros deben delegar

tareas para que sean desarrolladas por los estudiantes.

El desarrollo de tareas es una actividad que siempre se ha delegado para la
casa, los docentes deben delegar tareas que impliguen el uso de los
recursos tecnoldgicos de manera especial empezar a que se relacion con el

uso del software libre.
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6. A su criterio el uso del software libre favorece el proceso ensefianza

aprendizaje

CUADRO # 18
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a. Mucho 306 100%
b. Poco 0 0%
c. Nada 0 0%
TOTAL 306 100%
GRAFICO # 18

a. Mucho
100%

Fuente : Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #1 8

En la pregunta a su criterio el uso del software libre favorece el proceso
ensefianza aprendizaje; el 100% de los estudiantes manifestaron que
mucho. La totalidad de los estudiantes consideran que el uso del software

libre favorece el proceso ensefianza aprendizaje

El uso del software libre aplicado al proceso ensefianza aprendizaje permite
gue el estudiantes pueda fortalecer los conocimientos y mejorar sus

conocimientos en el &rea de la computacion.
La ensefianza y aprendizaje es definida como el proceso en el cual se

adquiere conocimientos y habilidades indispensables para la vida y para la

formacion profesional.
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7. Lainstitucion cuenta con

software libre

un laboratorio de computacion para utilizar el

CUADRO # 19
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a. Si 306 100%
b. No 0 0%

TOTAL 306 100%
GRAFICO # 19
b. No
a. Si

100%

Fuente : Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #1 9

En la pregunta La institucion cuenta con un laboratorio de computacion para
utilizar el software libre, el 100% de los estudiantes manifestara que la
institucion  si cuenta con un laboratorio de computacion para utilizar el
software libre. La institucion cuenta con un laboratorio de computacién para

utilizar el software libre
El laboratorio de computacién es un espacio de gran utilidad al proceso
educativo, y los docentes deben estar familiarizados con su uso para el

desarrollo de sus clases.

El equipamiento tecnoldgico es un componente esencial para que proceso
educativo pueda ser definido como exitoso.
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8. El software libre le facilita la realizacion de sus tareas

CUADRO # 20
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a. Si 306 100%
b. No 0 0%
TOTAL 306 100%
GRAFICO # 20

b. No

a. Si
100%

Fuente : Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #2 0

Al consultar a los estudiantes sobre si el software libre le facilita la
realizacion de sus tareas, el 100% de los estudiantes manifesté que el
software libre le facilita la realizaciébn de sus tareas. De los resultados se
infieren que los estudiantes estan de acuerdo en que el software libre le

facilita la realizacion de sus tareas

El software libre cuenta con herramientas muy utiles que pueden ser

utilizadas para el desarrollo de las tareas.
En el proceso de aprendizaje se deben brindar los estudiantes todos los

conocimientos basicos necesarios para que el estudiante pueda desarrollar
sus habilidades.
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9. Sabia usted que todas las operaciones basicas que s e realizan en
Windows y Office, se pueden realizar en herramienta s libres.

CUADRO # 21
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a. Si 201 66%
b. No 105 34%
TOTAL 306 100%
GRAFICO # 21

b. No

66%

Fuente : Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #2 1

En la pregunta sabia usted que todas las operaciones basicas que se
realizan en Windows vy office, se pueden realizar en herramientas libres, el
34% respondié que no conocia que todas las operaciones basica que se
realizan en Windows y Office, se pueden realizar en herramientas libres, el
66% sostuvo que si. La mayoria de los estudiantes presentan un

conocimiento basico sobre las utilidades del software libre.
Los estudiantes deben conocer todas las operaciones basicas que se
pueden realizar en herramientas libres, para que no se encuentren limitados

al uso del Windows y Office.

Las herramientas libres ofrecen una gran cantidad de aplicaciones (utiles al

desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje.
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10. Sabe usted que los requerimientos de hardware son m  inimos para
la instalacion de Ubuntu y Open Office en una compu  tadora.

CUADRO # 22
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a. Si 80 26%
b. No 226 74%
TOTAL 306 100%
GRAFICO # 22

74%

Fuente : Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Elaborado por: Ana Mercedes Cedefio Chavez
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO #2 2

En la pregunta sabe usted que los requerimientos de hardware son minimos
para la instalacion de Ubuntu y Open office en una computadora, el 74% no
conoce los requerimientos de hardware son minimos para la instalacion de
Ubuntu y Open office en una computadora. La mayoria de los estudiantes
no conocen los requerimientos de hardware son minimos para la instalacion

de Ubuntu y Open office en una computadora.

El hardware corresponde todas las partes tangibles de un sistema
informatico, los requerimientos de hardware de un computador son minimos

para la instalacion de Ubuntu y Open Office

Los conocimientos relacionados al hardware son minimos en los
estudiantes, por que a pesar de que estan relacionados al manejo de la
tecnologia no poseen mayor informacién sobre caracteristicas especificas de

hardware
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4.1. MATRIiZ DE COMPROBACION DE OBJETIVOS E HIPOTESI S

OBJETIVOS

HIPOTESIS

RESULTADOS

Determinar la influencia
del
proceso de ensefanza-
de

estudiantes del Colegio

software libre en el

aprendizaje los

El software libre incide
positivamente en el
proceso de ensefianza-
de

estudiantes del Colegio

aprendizaje los

En el cuadro N° 1 el
60% de

afirman que no hacen

los docentes

uso software en el

desarrollo de sus clases

Amazonas en el afio | Nacional Amazonas del | En el cuadro N° 2 el
2011. canton Chone afio 2011 | 72% de los docentes
seflalaron que el uso
del software libre es
importante  para el
proceso ensefianza
aprendizaje.
Identificar las | Los docentes del | En el cuadro N° 12 el
alternativas al software | Colegio Nacional | 84% de los docentes
propietario que se | Amazonas del canton | consideran que el uso
utiliza en el proceso de | Chone no utilizan | del software libre
ensefianza- aprendizaje | paquetes alternativos al | favorece el desarrollo

de los estudiantes.

software propietario

del proceso ensefianza
aprendizaje.

En el cuadro N° 13 el
99% de los estudiantes
sostuvieron que los
docentes rara vez se
preocupan por utilizar
programas de software
libre en el desarrollo de
sus clases.

En el cuadro N° 16 el
99% de los estudiantes
los

sostuvo que
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docentes rara vez
promueven el uso del
software libre en el
desarrollo de las clases,
resultados que permiten
comprobar la hipotesis

#1

Identificar las ventajas
del

libre

uso de software

El uso de software libre
tiene como ventaja el
de

econdémicos ya que las

ahorro recursos

licencias no tienen

costo

En el cuadro N° 18 el
100% de

estudiantes consideran

los

gue el uso del software
libre favorece el
proceso ensefianza
aprendizaje

19 el

los

En cuadro N°
100% de

estudiantes consideran

que la institucion
cuenta con un
laboratorio de
computacion para

utilizar el software libre
En el cuadro N° 20 el
100% de
estudiantes sefala que

los
el software libre le
facilita la realizacion de
sus tareas. Datos que
permiten comprobar la

hipotesis # 2

Evidenciar el nivel de

conocimiento en el uso

Los docentes y

estudiantes del Colegio

En el cuadro N°6 el

48% de los docentes
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de herramientas de
software libre en los
profesores y

estudiantes del colegio

Nacional Amazonas del
cantén Chone no
conocen el manejo de

software libre

sostuvo que los
conocimientos de los
estudiantes en el
manejo de software
libre no son
satisfactorios

En el cuadro N°7 el
76% de los docentes
sostuvo que no conocia
gue todas las
operaciones basicas
gue se relazan en
Windows y office, se
pueden realizar en
herramientas libres.

En el cuadro N° 8 el
76% de los docentes
sostuvo que no conocia
gue no conocia que los
requerimientos de
hardware son minimos
para la instalacion de
Ubuntu y Open office en
una computadora.

En el cuadro N° 9 el
96% de los docentes
Sostuvo que sus
conocimientos en
relacion al manejo del
software libre son pocos
satisfactorios

En el cuadro N°15 el
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99% de los estudiantes
no cuentan con
conocimientos en el uso
del software libre en el
desarrollo de sus clases
resultados que permiten
comprobar la hipétesis
#3
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

El sistema operativo utilizado con mayor frecuencia es el Microsoft
Windows, es que generalmente se encuentra instalado en las

computadoras del colegio o en las de sus hogares

El software libre ofrece una gran cantidad de ventajas entre las que se
destaca la economia, lenguaje, posibilidad de adaptacion vy

personalizacién del software.

Los estudiantes no conocen el manejo del software libre, su uso no es
muy comun en los sistemas operativos con los que cuentan en la
institucién y en sus hogares, sin embargo muestran interés por

acceder a conocimientos en relacional al manejo del software libre

La falta de capacitacion de los docentes, en el adecuado uso del
software libre se ha convertido en el principal obstaculo para su
implementacion dentro del salon de clases, ya que aunque en muchos
establecimientos educativos existen estos recursos, no son integrados
a los procesos de clases por el desconocimiento de los docentes

sobre cémo utilizarlos.
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5.2. RECOMENDACIONES

* Instalar en las computadoras del Colegio Nacional Amazonas el
Sistema Linux en su distribucién Edubuntu por las ventajas que este

ofrece al proceso ensefianza aprendizaje.

e Capacitar a los docentes del Colegio Nacional Amazonas en el
manejo de Edubuntu a fin de que puedan incorporarlo durante el
proceso ensefianza aprendizaje, y orientar a los estudiantes en su
utilizacion.

* Ejecutar talleres junto a los docentes del Colegio Nacional Amazonas
sobre el uso de las tecnologias educativas durante el proceso

ensefianza aprendizaje.

* Motivar a los estudiantes a que utilicen el software libre, destacando

sus ventajas y las herramientas con las que cuenta.
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CAPITULO VI
PROPUESTA

6.1. DATOS INFORMATIVOS

6.1.1. TITULO DE LA PROPUESTA

Promover el uso educativo de software libre y sus beneficios, mediante

talleres de capacitacion a docentes del Colegio Nacional Amazonas

6.1.2. PERIODO DE EJECUCION

» FECHA DE INICIO

Agosto del 2012

+ FECHA DE FINALIZACION:

Noviembre del 2012

6.1.3. DESCRIPCION DE LOS BENEFICIARIOS

BENEFICIARIOS DIRECTOS:

Estudiantes del Colegio Nacional Amazonas

Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Colegio Nacional Amazonas

Autores de la investigacion
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BENEFICIARIOS INDIRECTOS:

* Comunidad en general

6.1.4. UBICACION SECTORIAL Y FiSICA

La propuesta se desarrollara en el Colegio Nacional Amazonas ubicado en la

ciudad de Chone.

6.2. INTRODUCCION

El sistema educativo es donde mayores perspectivas en cuanto al uso de los
medios de ensefianza computarizados lo que se ha identificado como un
reto en los momentos actuales y una inversién cuyos resultados se obtienen

en tiempo futuro

El uso de la computadora en el aula de clases se lo identifica como un
medio de ensefianza al igual que un libro o un video, pero con mayor nivel
de interactividad, elemento a tener en cuenta al decidir el medio a utilizar en

un momento dado.

La calidad del software puede expresarse por su idoneidad o aptitud para su
uso y por su medida de satisfaccién de sus necesidades, entendiéndose en
ello, que la calidad del proceso se alcanza cuando se satisfacen las
expectativas del estudiante, del profesor, de la familia y en definitiva de la

sociedad.

El avance vertiginoso de la tecnologia hace que las instituciones educativas
y los procesos de formacion de los educandos no se estanquen, de manera
que las concepciones educativas y las practicas pedagogicas sino se
anticipan o no evolucionan simultdneamente, pierden su sentido y razén de

ser. Por muchas razones, el mundo del mafana, su cultura, las profesiones,
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las técnicas y muchas otras cosas que resultan imprevisibles. Sin embargo,
la ciencia y la tecnologia requeriran siempre el desarrollo de una
determinada racionalidad, creatividad y capacidad de anticipacion y de

controversia necesaria en la clase.

Por lo tanto es necesario que los maestros estén actualizados en la
tecnologia que se usa en las acciones educativas, denominada actualmente
tecnologia que se refiere al uso de programas computacionales y sistemas

electrénicos para la ensefianza.

6.3. JUSTIFICACION

El software libre aplicado a la educacion busca alcanzar una mayor calidad
gue entre otras ventajas ofrece la posibilidad de igualar y extender las
oportunidades de acceso, facilitar el aprendizaje y la capacitacion a lo largo
de toda la vida; y la posibilidad de brindar educaciéon mas ajustada a las

necesidades de cada alumno, sus capacidades e intereses.

A través de la investigacion se conocid0 que los maestros del Colegio
Nacional Amazonas, presentan problemas para integrar las nuevas
tecnologias a la educacion de sus estudiantes, lo que se deriva de la falta de
capacitacién para hacer un uso adecuado de las tecnologias en el aula

Mediante la implementacion de la propuesta se busca orientar a los
docentes del Colegio Nacional Amazonas a través del blog spara que
conozcan los multiples beneficios que les puede reportar al proceso

educativo el utilizar las tecnologias en el aula de clases.
La propuesta servird para elevar la calidad del aprendizaje y de la

ensefianza, ofreciendo al profesor modelos pedagdgicos que le permitan

convertirse en un facilitador de conocimientos y actividades
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La propuesta responde a las exigencias de la educacion actual que se
enfrenta ante una gama de posibilidades como la computadora, el Internet,
las enciclopedias multimedios, la television, el video entre otros, por lo cual
de los propdsitos es analizar y describir las principales caracteristicas y retos

gue ésta implica para su mejor aprovechamiento.

6.4 OBJETIVOS

6.4.1 OBJETIVO GENERAL

Promover el uso educativo de software libre y concientizar sobre sus
beneficios, mediante talleres de capacitacion a docentes del Colegio

Nacional Amazonas

6.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Capacitar a los docentes en el manejo basico del software libre

- ldentificar las ventajas del uso del software libre en el proceso

educativo.

- Motivar el interés de los docentes por el uso del software libre

6.5 FUNDAMENTACION TEORICA

Hablar de computacion, es hablar de un tema apasionante en todos los
sentidos, nos hace sofar sobre el futuro, nos hace discutir sobre las
tecnologias apropiadas y sus costos, las politicas para desarrollar una
industria, institucion y un pais. Pero fundamentalmente hablar de
computacion o informatica es hablar de la necesidad de recursos humanos
capacitados, de los cambios en la forma de trabajar y los nuevos empleos,
de las nuevas posibilidades de desarrollo individual y hasta de aprendizaje
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con la insercion de la computadora; hablar de computacién es hablar de

educacion.

Especificamente, en cuanto a informatica educativa se refiere, el avance -
independientemente del estrictamente tecnoldgico- se ha dado por los

aspectos, que se sefialan a continuacion:

- La aceptacion generalizada de las herramientas informaticas como una

necesidad para adecuar a nuestros alumnos al ritmo que marca la sociedad.

- El enfoque, ya casi consensuado de las computadoras como instrumentos
que permiten la integracion curricular y no como objetos de estudio en si

mismos.

- La produccion nacional de software educativo en casi todas las areas y

niveles del curriculo escolar.

- La proliferacion de cursos de postrado en informatica educativa,
posibilitando la jerarquizacion de los profesionales de esta area, elevando de

esta forma el nivel académico de las clases.

En el desarrollo de la propuesta se busca analizar el software educativo y su
influencia en el proceso educativo contribuyendo asi al desarrollo de la

calidad de la educacion y por ende de nuestra sociedad.

Se debe tener la conviccion de que la escuela deber ser un espacio
movilizador de la capacidad intelectual, de la creatividad y del sentido
innovador de sus conocimientos generados en ella al medio social en el que

se halla inserta.

Promover la utilizacion de la computadora en la escuela, como herramienta
tecnolégica con una finalidad esencialmente pedagogica, orientadora del

"saber saber" y del "saber hacer”, con el objeto de contribuir con el
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mejoramiento de la calidad de la Educacién, que permita a la persona,
mediante comprension de los codigos de las nuevas tecnologias, entender el
mundo en que vive, adaptarse activamente a la sociedad y conscientes de
que el conocimiento aqui y ahora, es dinamizador del crecimiento y

herramienta fundamental para el cambio y la transformacion social.

6.6 DESARROLLO DE LOS TALLERES

Para el desarrollo del taller se tomaran en cuenta las siguientes actividades

Formacion y desarrollo del trabajo en grupo:

Se formaran cuatro grupos de trabajo integrados por cinco docentes,

ellos tendran un tiempo de 25" para realizar el trabajo.

« Cada grupo designara un jefe de grupo, para guiar el analisis del tema

» Eljefe del grupo sera el encargado de relatar el texto entregado

» Dentro del grupo se deberén elaborar conclusiones y

recomendaciones

Plenaria

» La persona designada por el grupo o el jefe, presentara las

conclusiones y aportes a nombre del grupo.

» Socializacion de las conclusiones y recomendaciones que realicen

cada uno de los grupos.

e Se dispone un tiempo de 15" por cada grupo para esta actividad.

Evaluacion:
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* Interés por el tema

» Participacion mostrada durante el taller

* Integracion de los docentes al desarrollo del taller

e Compromisos adquiridos para aplicar los conocimientos adquiridos en el
desarrollo de su préactica profesional

6.6.1 PUBLICO OBJETIVO

Docentes del Colegio Nacional Amazonas

Docentes por contrato y nombramientos

Personal directivo del Colegio Nacional Amazonas

Personal administrativo del Colegio Nacional Amazonas

6.7 METAS DE LA PROPUESTA

Con el desarrollo de la propuesta se busca alcanzar las siguientes metas:

* Que todos los docentes del Colegio Nacional Amazonas estén en
capacidad de utilizar el software libre en el desarrollo de las clases

* Lograr que los docentes vean el software libre como un recurso de

facil utilizaciéon

» Eliminar las barreras tecnoldgicas y las dudas que poseen los
docentes respecto al uso del software libre en el proceso ensefianza

aprendizaje.
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6.8 CRONOGRAMA DE LOS TALLERES A APLICARSE EN EL

COLEGIO NACIONAL AMAZONAS

Talleres Fecha Tiempo Participantes Responsable
de
Duracién
Taller °1 Séabado 3 horas Docentes del Ana Mercedes
El blog 12 de Colegio Nacional | Cedefio Chavez
mayo del Amazonas Ing. Marco Aray
2012 Personal directivo
y administrativo
del Colegio
Nacional
Amazonas
Taller °2 Sabado | 3 horas Docentes del Ing. Marco Aray
El software libre | 12 de Colegio Nacional
mayo del Amazonas
2012 Personal directivo
y administrativo
del Colegio
Nacional
Amazonas
Taller °3 Sabado | 3 horas Docentes del Ana Mercedes
Ventajas del 19 de Colegio Nacional | Cedefio Chavez
software libre mayo del Amazonas Ing. Marco Aray
2012 Personal directivo
y administrativo
del Colegio
Nacional
Amazonas
Taller °4 Sébado | 3 horas Docentes del Ana Mercedes
Software 26 de Colegio Nacional | Cedefio Chavez
educativo para | mayo del Amazonas Ing. Marco Aray
el control del 2012 Personal directivo

uso del Internet
en el aula de
clases.

y administrativo
del Colegio
Nacional
Amazonas

6.9 ACTIVIDADES

» Socializaciéon de la propuesta con los actores del proyecto: docentes,

directivos y estudiantes del Colegio Nacional Amazonas
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* Ejecucion de la planificacion establecida en la propuesta.

» Aplicacion de los talleres en el Colegio Nacional Amazonas

6.10 RECURSOS

6.10.1 HUMANOS

* Docentes
+ Estudiantes

+ Directivos

6.10.2 TECNICOS
* Fichas de observacion
* Folletos

* Encuestas

6.10.3 MATERIALES

* Materiales de oficina
e Computadora,

* Infocus

* Impresora,

* Internet

* Materiales bibliograficos
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6.10.4 PRESUPUESTO

Cantidad | Rubros de gastos Valor Unitario Valor Total
100 Folletos 1,00 100.00
2 Resma de Hojas 5,00 10,00
70 Refrigerios 2,00 140,00
Imprevistos 200,00 200,00
TOTAL 450
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Desarrollo de
clases
tradicionales

No se utiliza el
software libre

Falta de
actualizacion
docente

Deficiente manejo
de la tecnologia

[

Desconocimiento de las ventajas del software libre en el proceso de

ensefianza- aprendizaje

\/
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Insuficiente uso
de recursos
tecnoldgicos

Desconocimiento
de los
estudiantes de
las ventajas del
software libre

Poco interés de
profesores por
utilizar el software
libre

Falta de
equipamiento
tecnoldgico.




ARBOL DE OBJETIVOS O SOLUCIONES

Aplicacion de Uso del software Profesores Estudiantes con
procesos libre en el aula de capacitados para el acceso a la
FINES innovadores clases uso del software tecnologia.

libre en el aula de
clases

S O

Determinar la influencia del software libre en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes del Colegio Amazonas en el afio 2011 -

2012
PRODUCTQOS
MFDINS
Autogestién para Estudiantes Interés de Equipamiento de
adquirir recursos cono profesores por los laboratorio
tecnoldgicos conocimiento de utilizar recursos

las ventajas del tecnolégicos
software libre




UNIVERSIDAD

SAN GREGORIO

DE PORTOVIE]OQ

UNIVERSIDAD PARTICULAR
SAN GREGORIO DE PORTOVIEJO
UNIDAD ACADEMICA SOCIAL

CARRERA EDUCACION ESPECIALIDAD SECRETARIADO EJECUT IVO
EN SISTEMAS DE INFORMACION

TESIS DE GRADO PREVIA A LA OBTENCION DEL TiTULO DE
LICENCIADA EN SECRETARIADO EJECUTIVO EN SISTEMAS DE
INFORMACION

TEMA:
EL SOFTWARE LIBRE Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE

ENSENANZA- APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL COLEG 10
NACIONAL AMAZONAS DEL CANTON CHONE ANO 2011

Encuesta a los docentes

2.  Hace uso de algun tipo de software para el desar  rollo de sus
clases.
a. Totalmente
b. En gran medida
c. Medianamente
d. En baja medida
e. Ennada
3. Considera importante el uso del software libre e n el proceso
ensefanza aprendizaje.
a) Totalmente
b) En gran medida
c) Medianamente
d) En baja medida



e) Ennada
Los conocimientos de sus estudiantes en el manej o del software
libre son

a. Muy Bueno

b. Buenos

c. Regulares

d. Malos

5. Los estudiantes muestran predisposicion al manej o de software en

el aula de clases

a) Totalmente
b) En gran medida
c) Medianamente
d) En baja medida
e) Ennada
Considera util el uso del software libre teniend 0 en cuenta las
ventajas de no comprar licencias, para poder usarla s libremente
en el proceso ensefianza aprendizaje.

a. Mucho

b. Poco

c. Nada
Los conocimientos de sus estudiantes en el manej o del software
libre son satisfactorios (los alumnos no conocen e sta herramienta
ni los profesores)

a. Mucho

b. Poco

c. Nada
Sabia usted que todas las operaciones basicas qu e se relazan en
Windows y office, se pueden realizar en herramienta s libres.

a. Si

b. No
Sabe usted que los requerimientos de hardware so  n minimos para
la instalacion de Ubuntu y Open office en una compu  tadora.

a. Si



10.

11.

12.

13.

b. No
La institucion cuenta con equipamiento tecnoldg
del software libre
a. Totalmente
b. En gran medida
c. Medianamente
d. En baja medida
e. Ennada
Sus conocimientos en relaciéon al manejo del sof
a. Muy satisfactorio
b. Poco satisfactorio
c. Nada satisfactorio
Usted ha sido capacitado en el manejo del softw
a) Totalmente
a. En gran medida
b. Medianamente
c. En baja medida
d. Ennada
El uso del software libre favorece el desarroll
ensefanza aprendizaje
a. Totalmente
b. En gran medida
c. Medianamente
d. En baja medida
e

. En nada

ico para el uso

tware libre son:

are libre

o del proceso



UNIVERSIDAD

SAN GREGORIO

DE PORTOVIE]OQ

UNIVERSIDAD PARTICULAR
SAN GREGORIO DE PORTOVIEJO
UNIDAD ACADEMICA SOCIAL

CARRERA EDUCACION ESPECIALIDAD SECRETARIADO EJECUT IVO
EN SISTEMAS DE INFORMACION

TESIS DE GRADO PREVIA A LA OBTENCION DEL TiTULO DE
LICENCIADA EN SECRETARIADO EJECUTIVO DE INFORMACION

TEMA:
EL SOFTWARE LIBRE Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE

ENSENANZA- APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL COLEG 10
NACIONAL AMAZONAS DEL CANTON CHONE ANO 2011

Encuesta a los estudiantes
1. Su maestro utiliza programas de software libre en el desarrollo de sus
clases.
a. Siempre
b. Aveces
c. Raravez
2. Le gustaria utilizar software libre en el desarrollo de sus clases
a. Mucho
b. Poco
c. Nada
3. Sabe usted como utilizar software libre en el desarrollo de sus clases
a. Mucho
b. Poco
c. Nada
4. Los docentes promueven el uso del software libre en el desarrollo de
las clases
a. Siempre



b. Aveces
c. Raravez
5. Los docentes les envian trabajos que impliquen el uso del software libre
a. Siempre
b. Aveces
c. Raravez
6. A su criterio el uso del software libre favorece el proceso ensefianza
aprendizaje
a. Mucho
b. Poco
c. Nada
7. La institucion cuenta con un laboratorio de computacion para utilizar el
software libre
a. Si
b. No
8. El software libre le facilita la realizacion de sus tareas
a. Si
b. No
9. Sabia usted que todas las operaciones basicas que se realizan en
Windows y office, se pueden realizar en herramientas libres.
a. Si
b. No
10. Sabe usted que los requerimientos de hardware son minimos para la
instalacion de Ubuntu y Open office en una computadora.
a. Si
b. No



